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W eihnachten '93. Der akute 

Softwaremangel auf dem Sek- 
tor CD-ROM scheint nun end- 
lich ein Ende gefunden zu haben. Konnten 
bereits zu Beginn des Monats das interak- 
tive Adventure Critical Path und der Arca- 
de-Klassiker Mad Dog McCree für Furore 
sorgen, so bewies der amerikanische Soft- 
waremagnat LucasArts kurz vor Redakti- 
onsschluß einmal mehr, wer in diesem Ge- 
schäft für revolutionäre Innovationen zu- 
ständig ist. Rebel Assault stellt kompro- 
mißlos klar, daß das bisher eher stiefmüt- 
terlich behandelte Medium CD-ROM nicht 
nur als riesiger Massenspeicher gesehen 
werden darf, sondern für die nahe und 
ferne Zukunft des Computerspiels eine 
zwingende Notwendigkeit darstellt. Daß 
zum ersten Mal Grafik, Sound und Game- 
play gleichermaßen berücksichtigt wur- 
den, läßt jeden Spielefan neue Hoffnung 
schöpfen. Vielleicht ist es möglich, daß wir 
schon sehr bald in die Rolle eines x-belie- 
bigen Kino-Helden schlüpfen und interak- 
tiv in einer nur sehr grob vorgegebenen 
Handlung in Aktion treten können? 

LucasArts hatte aber diesen Monat nicht 
nur Rebel Assault für die staunende Fach- 
presse parat. Die zweite Neuerscheinung, 
Sam'n'Max, wird zwar längst nicht so in- 
novativ sein wie Rebel Assault, jedoch 
sollten die Lachmuskeln schon einmal im 
Hinblick auf den baldigen Veröffentli- 
chungstermin getrimmt werden. Wir konn- 
ten im Rahmen eines Besuchs bei Softgold 
in Kaarst diesen Weihnachtshit unter die 
Lupe nehmen. Das Resultat dieser 20stün- 
digen Reise in den Westen lesen Sie auf 
Seite 32: Das Spiel des Monats! 

Gewalt am Bildschirm. Schenkt man ei- 
nem großen Teil der deutschen Presse und 
des Fernsehens Gehör, so gewinnt man 
den Eindruck, daß unsere Jugend ihre 
Computer und Konsolen nur benutzt, um 
schnell aufgestaute Aggressionen auf 
übelste Art und Weise abzureagieren. Be- 
sonders das Erscheinen von Mortal Kom- 
bat hat die ohnehin schon hitzige Diskus- 
sion neu entfacht; viele sind dabei der 
Meinung, daß sich daraus längst ein "Mo- 
ral Kombat" entwickelt hat. Man kann nun 
dazu stehen wie man möchte und wir wol- 
len uns auch nicht zum Richter über Gut 



und Böse emporschwingen, jedoch darf 
man auf keinen Fall einen computerspie- 
lenden Jugendlichen gleich zum gewaltbe- 
reiten Randalierer abstempeln. Wir glau- 
ben, daß das Computerspiel an sich die- 
sen schlechten Ruf, dieses negative Image 
nicht verdient hat, nur weil sich ein paar 
schwarze Schafe unter die Unterhaltungs- 
software gemischt haben. Der positive Ef- 
fekt, den Computerspiele zweifellos erzeu- 
gen können, ist sehr in den Hintergrund 
getreten. 

Nach dem durchschlagenden Erfolg unse- 
rer letzten Reportage haben wir unseren 
Ausländskorrespondenten Markus Krichel 
in diesem Monat auf die kalifornische 
Softwareschmiede Interplay angesetzt. In 
seinem sehr interessanten Artikel ab Seite 
1 4 lesen Sie alles Wissenswerte über Star 
Trek 2, Stonekeep und das neueste Werk 
Star Reach. 

Bleibt mir nur noch, Ihnen viel Spaß mit 
der aktuellen Ausgabe der PC Games zu 
wünschen. Im nächsten Jahr lesen wir uns 
wieder. In diesem Sinne: Frohe Weihnach- 
ten und einen guten Rutsch! 



Oliver Menne 
Leitender Redakteur 




Pinball 

Nachdem die PC-Weit jahrelang auf eine Flip- 
persimulation warten mußte, die den Amiga- 
Flippern Pinball Dreams und Pinball Fantasies 
das Wasser reichen konnte, ging es in den letz- 
ten Monaten Schlag auf Schlag. Pinball Dreams 
PC, 8 Ball Deluxe und Silverball waren die 
Wegbereiter für diese Coverdisk: Epic Pinball 
bricht alle Flipper-Rekorde. 





ANDROID 


ach dem grandiosen Auftakt, den 
der amerikanische Hersteller 
Microleague mit Silverball hinleg- 
te, gibt er jetzt noch eins drauf: Epic Pin- 
ball ist eine Flippersimulation mit acht ver- 
schiedenen Tables, grandiosem Sound 
und einer bisher unerreichten Spielbarkeit. 
Auf der PC Games-Coverdisk bekommen 
Sie die Gelegenheit, einen dieser acht Ti- 
sche ausführlich probezuspielen. Android 

DEEPSEA 


unterstützt alle PCs ab 386er, alle Sound- 
Blasterkompatiblen Karten sowie VGA in 
256 Farben. Das beste aber ist, daß die 
Coverdisk-Version keinerlei Spielbeschrän- 
kung unterliegt: Die Highscores werden 
automatisch auf der Festplatte gesichert 
und es gibt keine Begrenzung in der Spiel- 
zeit. Alles weitere über die Installation und 
die Bedienung der Epic Pinball-Demo er- 
fahren Sie auf Seite 64. Falls Ihnen der 


einzelne Table schon Zusagen sollte, er- 
fahren Sie im Programm mehr über das 
Bestellen der Vollversion. Wer das Erschei 
nen der endgültigen Version aber noch 
abwarten kann, sollte sich noch bis zu un- 
serem Review in einer der nächsten Aus- 
gaben gedulden. Jetzt aber: Viel Spaß! 
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Nach der großen Origin-Reportage in 
der November-Ausgabe steckte unser 
rasender Reporter Markus Krickel (auf 
dem Foto links) diesmal seinen Schuh 
in die Tür des kalifornischen Herstel- 
lers Interplay. Neben interessanten 
Vorberichten über die bei Interplay 
anstehenden Neuveröffentlichungen 
Star Trek 2, Star Reach und Stonekeep 
interviewte Markus Krickel auch 
Alan Pavlish, den 
Designer des Erfolgspiels The Lost 
Vikings. Daß er dabei wieder an 
unsere Leser gedacht hat, versteht 
sich von selbst: Wir verlosen drei 
handsignierte Exemplare des Denk- 
spiels. Mehr darüber ab Seite 1 4. 


SPIEL DES MONATS 

• Sam & Max 32 


REVIEWS 


Aufschwung Ost 
Alien Breed 


— — ' — 11 lipi i iiiiif i 

Jetzt PC Games testen: 

unter ^ (0 9122) 60 61 
eine Ausgabe kostenlos. 






Oxyd Maqnum 

42 

# Goblins 3 

44 

Elite 2 - Frontier 

48 

Space Job 

52 

Goal! 

72 

Railroad Express 

74 

• Mortal Kombat 

76 

Sim Farm 

80 

Bloodnet 

82 

Ökolopoly 

84 

Discoveries of the Deep 

84 

Strike Squad 

84 

Surf Ninjas 

85 

McDonaldland 

85 

Homey D. Clown 

85 


CD-ROM 1 


CD-ROM-News 94 

# Rebel Assault 96 

Mad Dog McCree 1 00 

Critical Path 102 

Return to Zork 1 04 

Tornado 1 04 

Revell Backroad Racers 1 06 

Alone in the Dark 107 


PD & SHAREWARE 


PC-Testprog ramme 88 

Dschump 89 

Halloween Harry 90 

Night Raid 92 

Sango Fighter 90 


SPECIAL 


Messebericht: Computer '93 108 

HARDWAREH^H 

Marktübersicht Grafikkarten 1 10 

GEWINNSPIELEHHEHHi 

Bertelsmann Gewinnspiel 54 

Interplay: Lost Vikings 3 x handsigniert 30 


NEUE HOTLINE-NUMMER AB SOFORT: 
( 0911)6427762 



m Endlich einmal ein brauchbares Beat em 
" ** Up für den PC! Ab Seite 76 haben wir 

Mortal Kombat unter die Lupe genommen. 
Alles deutet darauf hin, daß der Amiga als 
Vorzeige-Rechner für Actionspiele bald 
vom Thron gestoßen wird... 



I Der CD-ROM-Teil platzt fast aus seinen 

Nähten. Ein wirklicher Schlager unter den 
guten CD-ROM-Spielen ist Rebel Assault. 
Fliegen Sie auf Luke Skywalkers Spuren 
durch Canyons und Asteroiden oder neh- 
men Sie an heißen Lasergefechten teil. 
Rebel Assault macht es möglich. 



110 


Was wir in der letzten Ausgabe mit den 
Soundkarten begonnen haben, setzen wir 
diesmal fort: Eine Marktübersicht auf dem 
neuesten Stand soll Ihnen Durchblick im 
vielfältigen Dschungel der unzähligen Gra- 
fikkarten geben. Welche für Sie die richti- 
ge sein könnte, erfahren Sie ab Seite 1 1 0. 








Archon Ultra 


NEWS 



von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 
und Thorsten Szameitat 



Alte Hasen des Softwarebusiness erinnern sich 
immer wieder gerne an die längst vergangenen 
Tage, in denen man Stunden über Stunden vor 



Archon Ultra ist keine direkte Kon- 
kurrenz für Battle Chess 4000. 


Spielen wie beispielsweise Seven Cities Of 
Gold oder Pirates verbrachte. Nachdem diese 
beiden Klassiker schon erfolgreich für den PC 
umgesetzt wurden, ist jetzt das betagte Archon 
an der Reihe. Der Urgroßvater aller Actionspie- 
le wurde da- 
bei sowohl 
grafisch als 
auch sound- 
technisch 



stark aufgepeppt. Wie sich das gute Stück 
schließlich spielen läßt, erfahren Sie, sobald die 
erste spielbare Demo vorliegt. 


System: 386er, VGA 
Preis: ca. DM 1 20,- 

Erhältllch: Anfang '94 


Comanche Mission Disk 2 

Kriegsbeil B 

NovaLogic möchte allen Fans des immer noch 
erfolgreichen Comanche zum Weihnachtsfest 
eine ganz besondere Freude bereiten: Die 
zweite Missiondisk soll noch vor Jahresende 
über die Ladentheken wandern. Interessierte Pi- 
loten können dann in zahlreichen neuen Szena- 
rien für die gerechte Sache ein- 
stehen. Die ersten Bilder sind 
jedenfalls schon so gut, daß sie 
Geschmack auf mehr machen. 

Besonders die Mission in der 
schneebedeckten Umgebung 
paßt zur Jahreszeit. 
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Die zweite Missions- 
diskette hat wieder 
allerhand beein- 
druckende Grafiken 
zu bieten. 

System: 386er, VGA 
Preis: ca. DM 100,- 

Erhältlich: Ende 93 
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Die beiden 
Programmierer 
holen sich im 
Bahnhof neue 
Motivation 
(oben); Dream- 
web spart nicht 
mit Gewalt 
(unten). 



Die Zukunft. Die Menschheit führt Kriege mit geradezu apoka- 
lyptischen Waffensystemen, die sozialen Verhältnisse liegen weit 
unterhalb jeder Schmerzgrenze und seltsame Mutationen bevöl- 
kern als Resultat vieler Genexperimente die Erde. Das kommt 
wohl jedem Computerspieler und Cineasten bekannt vor. 
Dreamweb von Empire Software spielt in einer solchen Umge- 
bung, hat aber wesentlich mehr zu bieten als viele seiner Kolle- 
gen. Eine übergeordnete Kraft namens "Dreamweb" kontrolliert 
die gesamte Menschheit. In den einzelnen Individuen tobt jeden 
Tag, jede Sekunde ein Kampf zwischen Gut und Böse in einer 
Art virtuellen Welt innerhalb des Unterbewußtseins. Allerdings 
ist die böse Seite im Laufe der Zeit so stark geworden, daß die 
Wächter des "Netzes" einen Helden auserwählt haben, der das 
Gleichgewicht wieder hersteilen kann. Das hört sich alles sehr 
kompliziert und unverständlich an, es gilt jedoch lediglich, die 
Personen mit den "bösen Gedanken" ausfindig zu machen und 

zu eliminieren. Grafik und 
Sound machen schon in dieser 
Phase der Entwicklung einen 
hervorragenden Eindruck. 
Warten wirs ab! 


System: 286er, VGA 
Preis: ca. DM 120,- 
Ertiältllch: Frühjahr'94 


Disketten 


Preishits fsolanae Vorrat reicht!) 

Abandoned Places 2 * 

7595 

ATAC 

49,95 

Aces Of The Deep ’ 

85,95 

Battlehawks 1942 SH H 



79,95 

Deluxe Strip Poker 2 

29,95 

Alien 3 5 

69,95 

Flies - Attack On Earth 

49,95 

Alone In The Dark 2 * 

99,95 

Indiana Jones 3 Ad venture (dt, VT 13$ 


Ambermoon * 

89,95 

Legend Of Kyrandia 

39,95 

Ambush At Sorinor 

99,95 

Ml Tank Platoon 

39,95 

Anstoss 

89,95 

Mad TV 

49,95 


89,95 

Mantis 


Battle Isle 2 * 

89, §5 

North t South 

29,95 

Betrayal At Krondor (dt.) 

89,95 

Protostar 

49,95 

Blue Forces ‘ 

89,95 

Reach ForThe Skies 

39,95 

Burntime 

89,95 

Shadow President 

49.95 

Campaign 2 * 

89,95 

Special Forces 

39,95 


89,95 

Vaihalla 

49,95 

Comanche 

89,95 

Zak Mc Krakken (dt.) 

49,95 

Comanche Data Disk 1 & 2 

je 55,95 

zooi 

49,95; | 


SÄ! ■ '-f. 

Medio Point 


Verkauf 

Ankauf 

Tausch 


Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Cyberrace * 

Dark Sun - Shattered Lands 

Der Patrizier 

Der Scha tz im Silbersee 

Doom * 

Dune 2 

Dungeon Hack * 

Dungeon Master 2 * 
Eishockey Manager 
Elisabeth * 

Empire Deluxe (dt.) * 

Empire Deluxe Data Disk 


89.95 

79.95 

89.95 
89,95 

89.95 
i.V. 

69.95 

79.95 
i.V. 

89.95 

89.95 

79.95 

89.95 

49.95 

89.95 


Viele CD-ROM Titel 

7th Guest (Europa-Version) 

Blue Forces 
Burntime (dt.) 

Campaign * 

D-Generation { Mario ls Missing 

Oer Patrizier 
Dracula 

Eye Df The Beholder 

Gunship 2000 & Missions 
History Line 1914-1918 

Indiana Jones 4 (dt.) 

Jones In The Fast Lane 


CD-ROM 


119,95 
89,95 

89.95 

99.95 

wmm 


109.95 

109.95 


109,95 

79,95 


39,95 


Fields Of Glory 

99,95 

Jurassic Park * 

79,95 

Flashback 

79,95 

Jütland 

129,95 

■Qj^p(rlafOf;5 

99,95 

Kings Quesi 5 

59,95 

neue Scenery Disks speziell für FS 5 

ab 69,95 

Kings Quest 6 

99,95 

Freddie Pharkas (dt.) 

79,95 

Labyrinth Of Time 

79,95 

Goal (Kick Off 3) 

69,95 

Lesend Of Kyrandia 

8995 

Goblins 3 

89,95 

Lord #f The Rings * 

119,95 

Grand Prix 

89,95 

Mad Dog Mc Cree 

89,95 

Hired Guns * 

79,95 

Maelstrom 1 

99,95 

History Line 1914-1918 

89,95 

Malony's 

59,95 

Inca 2 ’ 

99,95 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

99,95 

ineredible Cartoons * 

79,95 

Monkey Island 1 (dt.) 

Aktionsprelsl 59,95 

B^pcjfdlble^Machine 2 

79,95 

Protostar 

89,95 

Indiana Jones 4 

99,95 

Rebel Assault * 

i.V. 

Jurassic Park 

79,95 

Return To Zork 

89,95 -i 

Kings Quest 6 

89,95 

S.W.O.T.L. & Sceneries 

59,95 

Lands Of Lore (dt.) 

69,95 

Space Quest 4 (dt.) * 

129,95 

Larry 6 * 

89,95 

Star Trek * 

119,95 

Legend Of Kyrandia 2 * 

89,95 

Strike Commander 

99,95; | 

i .. Lemmings X-Mas Pack * 

59,95 

The Lost T reasures Of Infocom ab 69,95 

Lost In Time 

99,95 

Tornado 

89.95» 

Lost Vikings 

89,95 

Ultima Underworld i & 2 

99,95 


Lothar Matthäus * 


Mad News * 


Maelstrom ’ 

Maniac Mansion 2 (dt.) 
Master Of Orion 
Might & Magic 5 (dt.) 
Mortal Combat * 

NHL Hockey 
Pinball Dreams 
Pirates Gold <dt.) 

Prince Of Persia 2 
Privateer 

Privateer Speech Pack 
Ftailroad Tycoon Deluxe 

Sensible Soccer 92/93 
Shadow Caster 
S herlock Holmes 


Sim Farm 


Simon The Sorcerer 
Soccer Kid ’ 

Space Quest 5 


Sternenschweif (DSA 2) * 

Strike Commander 
Strike Commander Zusatz-Disks 
Striker 
Stronghold 

Syndicate 
T.F.X. * 

Tornado 
Ultima 7, Teil 2 

Ultima Underworld 2 
Wall Street Manager 
Warlords 2 

Wing Commander Academy 
X-Wing 

X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 
Zool 2 * 


75.95 

89.95 

89.95 

99.95 

95.95 

89.95 

99.95 

79.95 

89.95 

69.95 

89.95 

79.95 

79.95 

89.95 

39.95 

85.95 

89.95 

69.95 

89.95 

89.95 

99.95 

69.95 

99.95 

79.95 

79.95 

89.95 
89,95 


Willy Beamish (dt.) * 

Wing Commander & Ultima 6 

CD-ROM Laufwerke 

C»-ROM intern 

CD-R#M extern, Photo-CD kompatibel 


Soundblaster Midi Adapter 
Soundblaster 2.0 
Soundblaster Pro 
Soundblaster 16 Bit 
Soundbiaster 16 ÄSP 
Stereo-Lautsprecher Screen Beat 


129,95 

49.95 


ab 349- 
ab 659- 


Soundkarten 

49,95 

149.95 

229.95 


130 Mt, AT-Bus 
220 MB, AT-Bus 
340 MB, AT-Bus 
130 MB. SCSI 
220 MB, SCS! 

Andere Größen auf Anfrage! 


Advanced Gravis GamePad 

Advanced Gravis Joystick 

Competltion Mini PC-Stick 


479.95 
49,95 

Festplatten intern 

369- 

429- 


429.- 

599- 

Joysticks 

49,95 


95,95 

Flightstick Pro 

169 , 951*1 

je 39,95 

Quickjoy M6 

19,95 

79.95 

89.95 

Gamecard PC (2 Ports) 

29,95 

89,95 

Disketten 


89,95 

3.5' MF 2HD 

9;tol : 


99.95 

79.95 

89.95 

99.95 

79.95 

89.95 

89.95 

69.95 

89.95 
49,9 

59.95 

79.95 


v bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 

Alle Preise verstehen sich in IM incl. 15% MwSt, 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!) 
ab 250- versandkostenfrei! 


Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

Automatischer Ansagedienst für 


Laden- & Versandanschrift 
Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 
12053 Berlin (Neukölln) 

aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 







Backstage 

Hinter der Kulisse 


NEWS 

Campaign 2 

Geschichte live! 



Bei Simulationen, die 
den zweiten Weltkrieg 
als Schauplatz haben, fällt vie- 
len sofort Campaign ein. Jetzt 
kommt endlich der Nachfolger 
auf die Ladentheken. Campaign 
2 beinhaltet 100 neue 3D-Ani- 
mationen. Dabei wurden alle 
modernen Waffensysteme integriert, wie beispielsweise laserge- 
steuerte Gewehre, Nachtsichgeräte und Sucherraketen. Hatte 
der erste Teil mehrere historische Karten aus dem zweiten Welt- 
krieg zur Grundlage, so können bei Campaign 2 zahlreiche 
Gefechte der letzten 50 Jahre ausgetragen werden. Natürlich 
steht auch diesmal wieder der strategische Gesichtspunkt voll im 

Vordergrund. Actionfans 
werden also kaum auf ihre 
Kosten kommen. Strategie- 
fans können sich jetzt schon 
auf Campaign 2 freuen. 


System: 286er, VGA 
Preis: ca. DM 1 20,- 
Erhäftlich: Dezember '93 



Nach dem Energie Ma- 
nager, Victor Loomes 
und Vision folgt nun 
ein weiteres Promotion- 
Spiel mit dem Namen 
"Backstage". Es er- 
scheint als Freeware und 
ist deshalb bei jedem 
Computerclub, PD- 
Händler und in zahlrei- Aul der Hatz nach dem be- 
chen Mailboxen kosten- gehrten Backstage-Ticket. 
los erhältlich. Die Story: 

In der Stadt des Helden findet 
demnächst ein Konzert mit einem 
internationalen Super-Star statt. Zu 
diesem Ereignis verlost der lokale 
Radiosender etwas ganz Besonde- 
res: Eine Eintrittskarte mit Backsta- 
geausweis, Jetzt müssen alle Informationen zusammengetragen 
werden, die benötigt werden, um als Gewinner der Verlosungs- 
aktion zu diesem Konzert gehen zu dürfen. Sponsor dieses loh- 

nenswerten Spiels ist übrigens 
der Liveclub, mit dem wir in 
dieser Ausgabe auch ein Ge- 
winnspiel veranstalten. Mehr 
dazu lesen Sie auf Seite 54. 


System: 286er, VGA 
Preis: Freeware 
Erhältlich: Ende '93 



Magic Boy 


Winterkollektion 


Zauberlehrling 


Unter dem Baum 


Jump & Run-Spiele 
scheinen nun auch lang- 
sam den PC zu erobern. 
Nach den hervorragen- 
den Konvertierungen 
von Zool und Robocod 
drängt nun einer dritter 
auf das Siegertrepp- 
chen. Sein Name? Ma- 
gic Boy! Der kleine 
Hewlett ist Klassenbester 
der örtlichen Zauber- 
schule. Ohne Absicht 
läßt er eines Abends die 
Tiere im Keller seines 
Meisters frei, so daß nun 
sehr schnell gehandelt 
werden muß, damit sein 
Lehrer ihm nicht auf die 
Füße tritt. Vier unter- 
schiedliche Gegenden mit 
werden und 32 Bonuslevel 



Der Held auf der Suche nach 
den entlaufenen Tieren. 



System: 286er, VGA 
Preis: ca. DM 1 00,- 
Erhältlich: ' Dezember 


insgesamt 64 Levels müssen erkundet 
stehen auch noch bereit. Das hört sich 
alles schon sehr vielverspre- 
chend an. Extrawaffen, ein Le- 
velcode-System und tolle Co- 
mic-Atmosphäre sind natürlich 
inklusive. 


'93 
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>WCR0mSE 


Auch MicroProse bietet 
zum Weihnachtsfest ein 
Spezialpaket an. Unter 
dem Titel "Winterkol- 
lektion" sind jeweils im Doppelpack folgende Kult-Klassiker er- 
hältlich: Flying Fortress und Dog Fight, Harrier Jump Jet und Fal- 
con 3.0, Special Forces und ATAC. Für schlappe DM 1 39, 95 
kann ein Paket im Handel erstanden werden. Ob für den persön- 
lichen Gebrauch oder als Geschenk für einen guten Freund, die 

gebotene Leistung stimmt alle- 
mal. Allerdings wird sich so 
ein Paket nur für jemanden 
lohnen, der wirklich keines der 
beiden Spiele besitzt. 


System: 286er, VGA 
Preis ca. DM 139,95 
Erhältlich: Dezember '93 









Telegramm 

+++ Dynamics: Nach den Verzögerungen bei der Fertigstellung 
des Aces of the Pacific-Nachfolgers Aces over Europe ist es jetzt 
soweit: Die Flugsimulation aus dem Zweiten Weltkrieg steht end- 
lich in den Verkaufsregalen. +++LucasArts: Eine gute und eine 
schlechte Nachricht. Bei LucasArts Software ist man sich sicher, 
daß es wohl keinen fünften Teil der Indiana Jones-Computerspiel- 
reihe geben wird. Dafür ist aber die Fortsetzung der Kinoserie 
mit Harrison Ford fest geplant.+++ Century Media: Der langer- 
wartete M.U.LE-Nachfolger Subtrade wird wahrscheinlich erst 
im Frühjahr 1 994 erscheinen.+++ Sierra: Larry 6 ist draußen! 
Leider erst in den USA. Natürlich werden wir uns bemühen, das 
Spiel so schnell wie möglich nach Deutschland zu bekommen. 
Mit ziemlicher Sicherheit lesen Sie das Review in der nächsten 
Ausgabe.+++ Origin: Ultima VIII wird laut Hersteller im Januar 
in den Verkaufsregalen stehen. Am 10. Dezember erscheint hin- 
gegen schon das 3D- Actionspiel Doom von ID-Sof!ware.+++ 


The Lords Of Power 

Eure Lordschaft 



Diese Compilation kommt gerade recht 
zur Weihnachtszeit. Mit Railroad Tyco- 
on, The Perfect General, Red Baron 
und Silent Service 2 ist für jeden Ge- 
schmack elwas dabei. Wer also immer 
noch auf der Suche nach einem pas- 
senden Weihnachtsgeschenk für einen 
computerisierten Bekannten oder Ver- 
wandten ist, der sollte diese Spiele- 
sammlung schon einmal in die engere 
Auswahl aufnehmen. Zählt man den 
Wert der einzelnen Spiele zusammen, 
so kommt man auf einen astro- 
nomischen Betrag. Vier Spiele 
für DM 1 20. Mehr bekommt 
man in der Regel nicht. 


System: 286er, VGA 
Preis: ca. DM 120,- 
ErhäKtlich: November '93 


The Hidden Below 

Versteckspiel 

Wer bei diesem Titel ein mysteriö- 
ses Abenteuer erwartet, liegt völlig 
falsch. The Hidden Below ist nicht 
mehr und nicht weniger als ein gut 
gemachtes Action-Spiel im Stile 
von Shadowcaster, Ultima Under- 
world und Terminator Rampage. Als Besonderheit läßt sich nur 
verzeichnen, daß The Hidden Below aus Deutschland, das heißt 
von einheimischen Programmierern stammt. Ansonsten wird das 
übliche mittlerweile so beliebte Spielprinzip vom einsamen Kämp- 
fer geboten, der sich an die 
Zähne bewaffnet durch einen 
mit Aliens übersäten Dungeon 
kämpfen muß. Warten wir ab, 
was da auf uns zukommt. 


System: 386er, VGA 
Preis: ca. DM 100,- 
Ertiältlich: Anfang '94 



*MicrO Magic* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

*** TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


1869 

1990 93Br Edition 
A- Train 

-Consturction Set 
AA -Wari.t.skies 
Ac«s of T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Air Combat Cfass. 
Airbus A 320 
Alien Breed2 
Alien Breetf 
Alien Breed SB 92 
Alone in The Dark 
Amberm*»n 
Ambushat Sorinor 
Assassin Sp.Edit. 
Aufschwung Ost 


PC Amiga 

78,- DV 66,- DV 
36,- DV 
90,- DV 72,- DV 
42,- DV 42,- DV 
84,- DH 6f- DH 
66,- DH 
48,- EV 
78,- EV 

66,- DV 66,- DV 

* 48,- DH 

54- DH 

25,- EV 

84,- DV 

78,- DH 

84,- DH 

* 27,- DH 
- 66,- DV* 60,- DV 


Aces over Europe D 

PC 74,- DV 


B 1 7 Flying Fortr. 

90,- DH 

66,- DH 

Balance 

36,- DV 


Bards TaleConstr. 

60,- DH 

61- DH 

-Triiogy (BT 1-3) 

69,- DH 


Bart versus World 


49,- DH 

Sattle Chess 2 

60,- DH 

57,- DH 

Battie Chess 4000 

6*,- DH 


BattleTeam 

72,- DH 

66,- DH 

-Battleisie »ata 2 

48,- DH 

48,- DH 

Betrayal at Kondor 

75,- DV 


Birds of Prey 

75,- DH 

69,- DH 

Bitmap Brothers 1 

54,- DH 

54,- DH 

Biastar 


44,- DH 

Body Bio ws 

54,- DH 

48,- DH 

Body Bio ws Galact 


48,- DH 

Budokan 

32,- DH 

32,- DH 

Bund.Man.Prof 2.0 

66,- DV 

66,- DV 

Buming Steel 

78,- DV 


-Data 1 oder 2 je 

36,- DV 


Bumiime 

78,- DV 

66,- DV 

Car and Driver 

69,- DH 


Carriers at War 

78,- EV 


-Construction Kit 

86,- EV 


Castles 2 

66,- DH 


Chaos Engine 


49,- DH 

Christoph Kolumbus ' 

78,- DV* 

72,- DV 

Chuck Rock 


39,- BH 

Chuck Rock 2 


44,- DH 

Civiiization 

90,- DV 

75,- DV 

Comanche 

Ä4.-DV 


-Mission Disk 1 

48,- DV 


Combat Air Patrol 


59,- DH 

Combat Classics 

68,- DH 

60,- DH 

Crazy Cars 3 


39,- DH 

Cruisef.a,C*!ps8 

59,- DV 

59,- DV 

Crusaders of Dark 

84,- CM 


Crystals o.Endoria ' 

78, -DV* 

66, -DV 

Cyber Race 

79,- »V 


Daily Cov.Girl Pok 

29,- DH 

29,- DH 

Dark Queen o.Krynn 

78,- DV 


Darkseed 1 .5 

49,- CM 

73,- DV 

DBA 

77,- CM 

71 ,- DV 

Soundblaster 2.0 

PC DH 135,. 



Delivery Agent 
DeLMusic Cons.2.0 
Deluxe P.4,5 AGA 
Der Patrizier 
Die Schöne u, Biest 
Die Siedler 
Dogfight 


37,- DV 
149,- EV 
186,- DV 
78,- DV 66,- DV 
76, -DV 

78,- DV* 78,- DV 
90,- DH 69,- DH 


Flugsimulator 5 0 ' 

Football Manager 3 
Forgotten Castle 
Formula One GP 
Freddy Pharkas DV 
Gateway 2 
Goal I 
GobFiiins 
Gobiiins 2 
Gobliins 3 
Gunship 2*00 
Gunship 2000 Data 
Hannibal 
Hardball 3 
Harttrick! 

Heimdall 
HiredGuns 
History Line 14-18 
Inca 

IncrediMe Deluxe 
Incredibfe Machine 
Indiana Jones 4 
Ishar 
Ishar 2 

Jack Nicklaus Golf 
Jonathan 
Jordan in Fiight 
Jurassic Park 
KG8 

Kin«| maker 
Kings Quest 6 
Krustys Fun House 
Lands of Lore DV 
Laura Bow 2 
Legends o.Kyrandia 
Lemmings 2 
Les Manley Lost LA 
LFÖ< Attack Chopper 
Links 386 Pro 
-Firestone2 (386) 
-Pebble Beach(386) 
Lion Heart 


PC 

Amiga 


PC 

Amiga 

126.- DV 


Rise of The Dragon 

39,- DH 


69.- DV 


Sam+Max 

* 72,- EV 


‘ 78,- DV 


Schatz i.Silbersee 

84,- DV* 

78,- DV 

91,- DH 

39,- EV 

Seal Team 

84,- DH 

63,- DV 


Secret Monkey Isld 

78.- DV 

66,- DV 

60,- EV 


Sensi. Soccer 92293 

54,- DH 

41,- DH 

59,- DH 

55.- BH 

Seven Cito. Gold 2 

66, -EV 


60,- DV 

60,- DV 

Shadow o.t. Cornet 

84, -DV 


84.- DV 

66.- DV 

Shadowcaster 

78,- DH 


78,- DH* 

66,- BH 

Sherlock Helmes 

78,-DV 


9h.- DH 

66-DH 

Shuttle 

39. -DH 

39.- DH 

54.- DH 


Silent Service 2 

78- DH 

78, -DH 

78,- DV 

66,- DV 

Silverbail 

* 54,- DH 


66,- EV 


Sim Ant 

78.- DV 

78,- DV 


78, - DV' 

34,- DV 
81,- DH 
66,- DV 
89,- DV 
72,- DV 
66,- DV 
84,- DV 
66,- DV 
60,- DV 
32,- DH 

79, - DV 
79,- DH 
66,- DV V 54,- DV 

39,- DH 
66,- DV 
60,- DV 
49,- DH 


66.- DV 
34- DV 
59,- DH 
66,- DV 


79,- DV 
66,- DH 
54,- DV 
32,- DH 
79 - DV 


66,- DV* 

77, - DV* 
54,- DH 
59,- DV 
66,- DV 
66,- DV 

78, - DH 
39,- DV 
39,- DH 
89,- DH 
45,- DH 
45,- EV 


66,- DV 
59,- DH 


TFX 

PC* 84,- DH 


Lord of The Ring 2 
Lost in Time 
The Lost Viking 
Lothar Matthäus 
Lotus 3 

Lotus Compil.(1 -3) 
Lune of Tempress 
Mad News 
Mad TV 

Manchester United 
Maniac Mansion 2 
McDonald Land 
Mlght and Magic 4 
Might and Magic 5 
nd 2 


39,- 
* 79- 
79,- 
27.- 
84,- 
54,- 
78,- 
84,- 
78,- 


64,- 


Monkey Islam 
Mortal Kombat 
Napoleenics 
NHL Hockey 
No Second Price 
On The Ftoad 
One Step deyond 
Overdrive 
QxydMagnum 48,- 

Pacifik Island 66,- 

Pacifik Strike * 84,- 
Penthouse Hot Numb 36,- 
Penthouse Deluxe * 54.- 
Pinball Dreams 
Pinbail Fantasias 
Pin ball Wizard 
Pirates Gold 


59,- 


DV 80,- DV 
DH 

DV 36.- DV 
DV* 54,- DV 
DH 48,- DH 
54,- DH 
21,- DH 
DV 


Anstoss 

* 66,- DV/ 66,- DV 


6,- DH 
4,-DV 

8,-DV 66,- DV 
6,- DV 59,- DV 
0,-DH 

54.- DH 
DV 

DV* 66,- DV 
DV 66,- DV 
DH 27,- DH 
DV 

DH 35,- DH 
DV 
4,- DV 

DV 78,- DV 
DH* 54,- DH 
DH 66,- DH 
DH 

57,- DH 
DV 60, -DV 
DH 48,- DH 
49,- DH 


Sim City Archit.2 
Sim City Deluxe 
Sim Earth 
Sim Life 

Simon the Sercerer 
Sleepwalker 
Space Hulk 
Space Legends 
Space Qu.1-4 Comp 
Spece Quest 4 
Space Quest 5 
Special Forces 
Spellcasting 341 
Star Control 2 
Star Trek 

Startord * 

Steigenbg. Hotelm. 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

-Speeach 

-Tact, Operation 2 

Striker 

Strip Poker 2 

Str*nghold 

Stunt Island 

Subwar 205# 

Super Tetris 

Superfrog 

Syndicat* 

-Data Disk 1 
Take a Break Pinb, 
Terminaiior 2 
Terminaiior 2 Chess * 
The Manager ’ 
Theatre of Death 
Tornado 
Transarctica 
Traps n Treasures 
Tri.Pursuit deLuxe 
Trivial Pursuit 
Turrican3 
Ultima 5 
Ultima 7 

Ultima 7-2 Serpls 
-DataSilverSeed 
Ultima 8 

-Speeach Atc.Paok * 
Ultima Triiogy 2 
Ultima Underw.1 od.2 
V for Victory 4 
Viking Fields 
Wall Str. Manager 
Warlords 2 
Ween 

Whales Voyage 
Willy Beamish 
Wing Commander 
WingComm Edition 
WC 2 + Speeach 


36,- DH 

78, - DV 
84,- DH 
84,- DV 
84,- DV’ 
66,- DH 
84,- DH 
72,- DH 

79. - EV 
56 : - DV 
66,- DV 
39,- EV 
66,- EV 
66,- DH 
79,- DV* 
89,- DH 
54,- DV 
59,- DH 
84,- DH 
42,- DH 
39,- DH 
66,- DV 
29,- DH 
66,- EV 
*9,- DV 
89,- DH 
49,- EV 

78, - DV 
39,- DV 
66,- DV 
29,- DH 
66,- DH 
49,- DV* 

79, - DH 
54,- DV 

66,- DV 
32,- DH 


78,- DV 

78, - DH 
42,- DH 

79, - DH 
39,- DH 
39,- DH 
72,- DH 
69,- EV 
79,- DH 
79,- DV 
78,- EV 
84,- DV 
72,- DV 
66,- DH 

84,- DH 
66,- DH 


36.- DH 
78,- DV 
78,- DH 
78,- DV 
68,- DV 
60,- DH 
66.- DH 
66,- DH 

59,- DV 


48,- DV 
54,- DH 


49,- EV 
48,- DH 


49,- DV 
60,- DH 

54,- DV 
60,- DH 

32,- DH 
59.- DH 
39,- EV 


66,- DV 
66,- DV 
39,- DH 
27,- EV 


HAMMERPREISE ! 


Dune 2 

60,- DV 

54, -DV 

Pirates! 

32,- DH 

32,- DH 

Dungeon Master 

59,- DV 


Police Quest 3 

66,- DV 


Dungeon M./Chaos S 


60,- DH 

Popui.+PromiS-Land 

39,- DH 

39,- DH 

Dyna Blaster 

66,- DH 

60,- DH 

Populous 2 

72,- DH 

60,- DH 

Eishockey' Manager 

78,- DV 

72,- DV 

Premier Manager 2 


48,- EV 

Elile 2 

66,- DH 

54,- DH 

Prince «f Persia 1 

32,- DH 

32,- DH 

Elysium 

66,- DV 

66,- DV 

Prtnce of Persia 2 

67,- DH 


Epic 

66,- DH 

60,- DH 

Privateer 

84,- DH 


Erben des Throns 

72,- DV 

66,- DV 

Privateer Speeach 

39,- Dil 


Eye of Beholder 1 

79,- DV 

36,- DV 

Project X 


27,- DH 

Eye of Beholder 2 

78,-DV 

78,- DV 

Putty 


39,- DH 

Eye of Beh 3 Dtsch 

78,- DV 


Quesi for Glory 3 

56,- DV 


F 15 Str. Eagle 3 

90,- DH 


Qwak 


27,- DH 

F 17 Challenge 


28,- DH 

Railroad Deluxe 

79,- DH 


Falcon3.0 

90,- DV 


Railway Challenge * 

66,- DV 


-Miss. Disk 2 MG 29 

54,- DH 


Rampait 

60,- DH 

60,- DH 

FaSlen Empire 

84- DV 

78,- DV 

Red Baron 

66,- DV 


Fields of Clo ry 

90.- DH 


-Mission Disk 1 

48,- EV 


Fire And \ce 

54,- DH 

48,- DH 

Return o.t. Phantom 

90,- DH 


Flashback 

66,- DV 

60,- DV 

Return to Zorc 

78, -DH 



CD-ROM CD-ROM 


Leisure S.Larry 6 
PC * 74,- DV 


WC2Sp.OpH2zus 
Wing Com.Academy 
WWF Wtestling 
WWF Wresiling 2 
X-Wing 
X-Wing DH 
-Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit 
Xenobots 
Yo! Joe! 

Zeppelin 
Zool 
Z*ol 2 


49,- DH 
63,- DH 

29,- DH 29,- DH 

66,- DH 60,- DH 

72,- EV 

84,- DH 

42,- DV 

53,- DV 

72,- DH 

59,- DH 54,- DH 
77,- DV 

42,- DH 42,- DH 
*49,- DH 


CD-ROM 


7th Guest 
Kiue Tor« 

Burninj Steel 
ßifoitirie 

CD-Rom Edition I 
Che-sjmaster Pro 
D-Gener-s-Kario Hiss 
Der Patrizier 
Eye; oieholder 1-3 
Freddy Pharkas 
Gobiiins 2 
Gobliins 3 
Golden 7 Comp. 
Hiitoiy Line 

m 

INCA 2 

Iron Helix 

Jones in fast Lane 


126,- DH 
66.- DH 

* 84,- DV 

* 79,- DV 

* 66,- DV 
97,- DH 
39,- DH 
84,- DV 

84.. DV 

* 79,- DH 
9D.- DH 

* 96,- DV 

* 90,- DV 

60.. DV 

108.. DV 

* 108,- DV 

* 79.- DH 
39,- DH 


jrassic Park * 66,- DH Microusm 


ltings Quest 5 
Kings Quest 6 
Labyrinth of Time 
Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 
Lord of the Rings 

S9.- OH 
M,- DH 
' 69,- EV 
' 79,- DV 
7!,- EV 
90,- DH 

Protostar 
Return to Zorc 
Ryder Cup 
Secr.o.Monkey Isl, 
Secr.Weapon »f LW 
Star Trek 

Rebel Assault 

Super Strike Coimn. 
TFX 

* 90,- EV 


Torrian l 
Ult.Underworld 1+2 
Wing tom.l Edition 
Soundblaster 2.0 
Ultima 5 
Ultima 7 

Ultima 7-2 Serp.!s 

Lost in Timt 
Lucas Art Classic 
Haniac ffansion 2 0 
Haniac flansion 2 

96,- DH 
7!,- DV 
1 89,- DV 
«4,- DH 


* !4.- DH 
66,- DH 
89.- DH 
66,- DH 
69,- DH 
69.- EV 

* 96.- DH 

* 84,- DH 

* 96.- DH 

* 60,. DH 
84.- DH 
96,- DH 
t35,- DH 
39,- EV 
78.- DV 
78.- DH 


Vcrsniulkostcn: K,0tl DM, ab 250,0(1 DM Bcsicllwcrt versa ml kos Ion Ire i. | 

l iefern»*; gegen NN + 4,00 DM zzgl. /»hlkartcugthiihr »der Vorktim*; gj 

Atisj.mil nur gegen Vorkasse //gl. 15,00 DM VersandkosfeiL Ls gelten unsere AG1J. 

Änderung und Irrtum Vorbehalten. *= hei Drucklegung noch nicht verfügbar. >. 

MICRO MAGIC - Slarenweg 2 ■ 58638 herlohn d 

Tel. 02371-36330 Lax 02371-34503 4 
















NEWS 

Alone in the Dark 2 





zurück! 


Vielen Abenteuer-Helden wird ein 
Schauer über den Rücken laufen: 
Glaubten Sie doch, man hätte mit 
Edward Carnby dem Voodoo-Kult 
endgültig den Garaus beschert. 
Aber wie so oft, kommt alles an- 
ders als man denkt... 

E iner der Überraschungs-Knüller im vergangenen Winter war 
ohne Zweifel das 'Virtual Dreams' Adventure Alone in the 
Dark. Mit einem revolutionären Spielsystem bescherte uns 
Infogrames domals Alpträume, die für zahlreiche schlaflose 
Nächte sorgten. Genau ein Jahr später wirft die Nachfolgerversi- 


on des Cthulu-Spekta- 
kels ihre Schatten vor- 
aus. 

Oftmals erreichen die 
Anschlußtitel nicht das 
hohe Spielniveau ihres 
Vorgängers. Doch das 
erste spielbare Demo 
des Grusel-Adventures 
ließ bereits jetzt wieder 
das Blut in den Adern 
gefrieren. 

Denn, anders als ande- 
re Hersteller, haben sich 
die französischen Pro- 
grammierkünstler nicht 
auf ihrem Erfolg ausge- 
ruht, sondern hart- 
näckig an den Verbesse- 
rungen für Alone in the 
Dark 2 gearbeitet. Das 
Ergebnis ist ein stark verbesserter Sound, der neben den verblüf- 
fenden Effekten jetzt auch Sprachausgabe beinhaltet. 


Weiterbildung für Zombies 


Hauptneuerung ist aber der hohe Schwierigkeitsgrad des dun- 
klen Szenarios. Während man die Monster in Version Eins relativ 
leicht austricksen konnte, haben die Bösewichtes des zweiten 
Teils reichlich dazugelernt. Wenn man einem von Ihnen mal über 
den Weg gelaufen ist, dann folgen sie unserem Spielheld auf 
Schritt und Tritt. Das kann sehr prekäre Situationen hervorrufen, 
da gegen mehrere Angreifer selbst Star-Detektiv Edward Carnby 



Verzweifelte Flucht durch das Heckenlabyrinth« Die Zombies sitzen dem Helden im Nacken« 




kehrt 



kaum eine Chance hat. Darüber hinaus besitzt die dunkle Seite 
nun auch Feuerwaffen. 

Vielleicht ein Grund, warum Emily Hartwood diesmal nicht mehr 
mit von der Partie ist. 

Die Story hat mit der Ur-Version nicht mehr viel gemeinsam. 
Aber, wie man bei dem Extro von Alone in the Dark schon ver- 
muten konnte, haben Sie es auch hier wieder reichlich mit Voo- 
doo-Wesen zu tun. Die fertige Version ist für Ende des Jahres an- 
gekündigt. 

Freuen Sie sich also schon jetzt auf ein ausführliches Review, das 
Ihnen alle Daten und Fakten der Endversion liefern wird. 



OkAy Sob 

Am GitAbtN 2 92 5 5 7 Weichnc, 

Tel. 09674^1279 Fax 096 74- 1 294 


•fl 

10 Strategy Games 


63 90 

Int. Golf Champion 

DA 

57.90 

Tristan PSnball 


60.90 

r\ 

IRftQ 

OV 

81.90 

Ishar II 

DV 

57.90 

Twilight 2000 

*V 

89.90 

VJ 

3D Constr. Set 2.0 

DV 120.90 

Island of Dr. Brain 

DV 

02.90 

Ultime 7 

UV 

82.90 


A-T rain 

DV 

96.90 

James Pond 2 

DA 

02.90 

Ultima 7/Teil 2 

DA 

76,90 


A-Train Constr. Set 

DV 

46,90 

Jigsaw Pinups 


04.90 

Silver Seed 

DA 

41.90 


A.T.A.C 

DA 

80.90 

Jonathan 

DV 

70.90 

Ultima Underworld 2 

DA 

75.90 


Aces of Pacific 



Jurassic Park 

DV 

70,90 

Unlimited Adventure 

DV 

80.90 

1 

■ mit Mission Disk 

DA 

74.90 

Kaiser 

DV 

07.90 

V for Victorv IV 


69.90 


Aces over Europa 

■V 

71.90 

Kasparavs Gamebit 

DA 

76,90 

Veil of Darkness 

DV 

82.90 


Airbus A 320 

DV 

77.90 

Kings tuest VI 

DV 

74.90 

Wallstreet Manager 

DV 

82. 90 

K, 

Airbus A 320-US Edi. 

DV 

87.90 

Lands of Lore 

DV 

59.90 

War in tha Gulf 

DV 

77.90 


Air Bucks 

DA 

69.90 

Larry 5 

DV 

69,90 

WatlordS 2 


79.90 


Alone in the Dark 

DV 

90.90 

Larry 6 


77.90 

Waxwarks 

DV 

64.90 

Xi 

Anstoß 

DV 

«6.90 

Laura Bow 2 

DV 

59.90 

Wayne Gretzkv 3 


82.90 

C\ 

Archer Mc Le ans P**i 


62.90 

Legacy 

DV 

86.90 

Wholes Voyage 

DV 

82.90 

Bl 7 Flying Fortress 

DA 

06.90 

Legend •< Kyrandia 

DV 

66.90 

When 2 Worlds War 


64.90 

c\ 

B.A.TII 

DA 

80.90 

Legend ef Ragnarök 

DV 

09.90 

Wing Commander 2 




Battleohess 4000 

DA 

69.90 

Lemmings 2 

DA 

79,90 

+ Speech Pack 

DA 

69.90 


BattlB Isla Data II 

DV 

62.90 

Link9 386 pro 

DA 

06,90 

Wing Cdm. Academy 

DA 

65.90 

V 

Battle Team 

DV 

73.90 

- Course Manna Kea 


40.90 

W.C. Operation 1 +2 


48.90 

TI 

Betrayal at Krondor 

DV 

72.90 

- Course Pinehurts 


40.90 

Wizerdry 7 

DV 

87.90 


Blue Force 

DA 

75.90 

- Course Banff 


40.90 

Wordlris 


65,90 

o 

Bodv Blows 

DA 

55.90 

- Course Belfry 


46.90 

Worlds of Legend 


56,90 

M 

Bundesliaa Man.orof.il DV 

€9.90 

• Course Innisbroock 


46.90 

X-Wing 

DA 

67,90 


ßurning Steel 

DV 

82.90 

- Course Firestone 


46.90 

Upgrade 

DV 

57.90 


Data Disk 1 

DV 

39.90 

Lost in Time 

DV 

67.90 

Xenobots 

»A 

75.90 


Superschiffe DV 39.90 

Burntime OV 75,90 

Buzz Aldrin Raoe.. DA 87,90 
CAF 2.2 DV €9-90 

Caesars Palace DA 54.90 

California Games II 32.90 

Campaign DV £2.90 

Campaign Data Disk DV 47.90 
Carmen S. Diego Space 77.90 

Cat + Driver DA 74.90 

Carriers at War 77.90 

Carrier a.War-Constr. 67.90 

Champronsship Man. 93 65 90 

Clash of Steel <9.90 

Cobra Mission 121.90 

Comanche DV 85.90 

- Mission Disk DV 49 90 

Conquest Long Bow DV 76.90 
Creepers DA 79.90 

Crisis in the Kremlin DA 81.90 
Cursa of Enchantia DV 83.90 
Day of Dentscle DV 87.90 
Dark Sun (Shattered..) 69.90 

Das schwarze Auge DV 81.90 
Daughter of Serpents DV 75.90 
Do< Patrizier *V 81,90 

D.Schatr im Silbersoo 82.90 

Die schöne u.d. Biest DV 83.90 
Deg light DA 85,90 

Draculs DA 75,90 

Dunetl DV «4.90 

Ece tuest II - Lost 
Secrst of Rainforrest 59.90 

Eishockey Manager DV 79.90 
El Fish DA 64.90 

Elite II DA 68.90 

ELITE II 

DA 66.90 


77.90 

49.90 
69-90 
68-90 
80-90 

87.90 

85.90 
57-90 

89.90 

85.90 

66.90 

87.90 

51.90 

51.90 

63.90 

77.90 

32.90 

33.90 

35.90 

37.90 

33.90 

54.90 

58.90 

30.90 

32.90 

36.90 

56.90 

79.90 

34.90 

05.90 
39 90 

79.90 
BG.ÖO 

92.90 

54.90 

55.90 

96.90 

60.90 

88.90 


Lost Vikings 
Lothar Man haus 
Lotus III 

Ml Tank ftatoon 
Magic Land Dizzy 
Master of Orion 
Mc Donalds Land 
Mega-Le Mania 
Mercenaiies 
Michael Jordan i.Flight 


DV 62.90 
DV 71.90 
DA 63.90 
DA 31.90 

32.90 

79.90 

51.90 
DV 76.90 

74.90 

75.90 


YoK 

Ysejbpjs- Shadow ol 
Zak Mc Kracken 
Zo of 


66.90 
•V 30.90 
67-90 


Spiele auf CD Rom: 


Mig 29 Zusatz Drsk DA 53.90 

Might + Magic 4 DV 60.90 

Might + Magic 5 DV 66.90 

Monkey Island DV 39 90 

Monkey Island 2 DV 79.90 

NFL Coaches Football 75. 90 

NHL Hockey DA 76.90 

No 2 Collection DV 89.90 

Nyet 3 DV 64.90 

One Step Beyond DA 42.90 

On the Rood DV 83.90 

Patriot DA 79.90 

Penthaus Daluxe DV 63,90 

Pi lots Tower Tools 51,90 

Pinball Dreams DA 63,90 

Pinball 8 Ball Deluxe 65,90 

Pirates 27,90 

Pirate6 Gold DV 83,90 

Police Quest 4 69.90 

Prince of Persia 2 DA 66.90 

Privateer DA 61.90 

-Speech Pack 39.90 

Protostar DV 73.90 

Putt Putt fun Pack 62.90 

Quest fer Glory 3 DV 69.90 

Ragnarök {Brettspiel) 82.90 


Animals 
Blue Foto© 

Borntime 

Cermen World Defuxe 
Cur$e ol Enchantia 
Day of Tentacfe 
Der Patrizier 
Dracula Unteashed 
Dune 
Eco Quest 
Eric the unready 
Eye of Boholder Tril. 
Goblirns tll 
Gunship 2000 
Greatest 


99.90 

69.90 
DV 75.90 

131.90 

71.90 
DA 67.90 
DV 60.90 

60.90 
DA 108.90 
DA 76.90 

61.90 
DV 87.90 
DV 99.90 

Miss 93.90 
DA 71.90 


Hlstcry Line DV 09.90 

lluma ns 1+2 DA 63.90 

Incall 0V1 14.90 

Indiana Jones IV DV 89.90 

+ 1000 weitere Spiele 
Jütland 129.90 

Just Grandma and Me 85.90 


Kings Quest VI 
Kodak Photo CD 
Labyrinth of Time 
Laura Bew II 
Legend of K\ 

Lord *f th« F 
Lost in Time 
Mad Dofl MoGree 


DA 79.90 

51.90 

69.90 
DA 75.90 
DA 73.90 
DA 96.90 
DV 99.90 

60.90 


Railroad Tyceon Del. DA 75.90 Mitsumi Photo Viewer 63 90 


I Empire Oelu*e 
Data Disk 

I Epic DA 

I Even more Incred.Mach. 

I Eye ot the Beholder 3 DV 

I F- 1 5 Strike 3 DA 

| Falcon 3.0 DA 

• Mission Disk DA 

I Fallen Empire DV 

Fields ol Glory DV 

Flashback DV 

| Fl. Simulator 5 0 
Seen. New York 
Seen. Paris 
- Seen. San Franzisko 
I Fly Harder DV 

I Footballmanager 3 DV 

I Form. One Grand Prix DA 

| Freddy Pharkas DV 

I Front Page Football 93 
I Gateway II 

I Go ■ Simulstor DA 

Goal DA 

I Gobliins II DV 

] Gobliins 111 DV 

I Gunship 2000 DA 

Mission Disk DA 

I Hannibal DV 

HardbaJ] 3 

I Harrier Jump Jet DA 

I Hexuma DV 

I High Com m and 
I I Ibtury Line tV 

I Humans DV 

I - Rsce (00 Lev.l DV 

I - Race (alone) DV 

Inca DV 

Incredible Machine DV 

I Indiana Jenes 4 DV 


Rampait DA 71,90 

Reachfort. Sky DV 01.90 

Red Baron + Miss. DV 75.90 

Retum of the Phantom DV 05.90 

Return to Zork DA 73.90 

07.90 
DA 76.90 
OV 05.90 


Ringworld 
Ssm Team 

Sam - Max 

Sensible Soc. 92/93 OV 57.90 


Sev.Qtie» o.Gold 2 
Shadow Castei 
Shadow Gate 


05.90 
DA 71-90 
50-90 


Shadow ol the Comet DV 09.90 


Sherlock Holmeä 
Sim City Deluxe 
Sim Farm 
Sim Life 


DV 64.90 
73.90 
DA 62.90 
DV 90.90 


Simon the Sorcerer DV 00.90 


Sleepwalker 
Space Legends 
Space Hulk 
Space Quest 5 
Space Ouest Sega Pack 
Special Value Pack 
Spelljammer 
Starlord (Micropf.) 

Star Treck 


- Speech Pack DA 

- Tactical tperat.D. DA 

Striker DV 

Strengheld 

Stunt Island DV 

Summoning DV 

Syndicate DV 

Take a Break Pinball DV 

Task Force 1 942 DA 

Terminator 2 Chess DV 

Terminaler 2029 
The Greatest DV 

TFX DA 

Tom Landry DA 

Tony la Russs II 
Tornado DA 

Transarctrca 


72.90 
DA 75.90 
DA 79.90 
DV 69,90 

79.90 

97.90 
DV 81.90 

79.90 
DV 76.90 
DA 63.90 

60.90 

41.90 

41.90 

71.90 
00.90 

95.90 

79.90 

77.90 

61.90 

85.90 

71.90 
»5.90 

65.90 

66.90 

67.90 

84.90 

66.90 

53.90 


Monkey Island I 90,90 

Night OWL 10.0 63.90 

Protostar DA 79,90 

Putt Putt fun Pack 62,90 

Ringworld 66.90 

Retum to Zork DA 80,90 

Sherlok Holmesill 99.90 

Shuttle DV 100-90 

Space tuest 4 DA 76-90 

Swotl mc*. Miss. 90.90 

The 7th. Guest DA 125.90 

Tornado OA 76.90 

Ultima Underw./Wing C.II 99.90 
Willy Seamish 75.90 

Wrng Commander/Uitima 6 43.90 
WingCom. 2 & Miss. 97.90 

Zork Trilogie 68.90 

Creative Labs: 

CD-Rom Upgrade CR56 3 589. 
CD-Rcm CR-563 (Doublespeed) 
Aldus Photostyier SE 
Creativa Omni CD 645.- 

wie oben, doch mrt Controller 
CD -16 Prerrkim Pack 1130,- 

• Soiindblasler 1 0 

- CD-Rom CR-563 

- Creative Voice Assist 
diverse Software 

CD Peromtance Pack 960.- 

Soundblaster 16 

- CD-563 intern 
Creative Voice Assist 
diverse Software 

CD Oisoovory Pack 790.- 

Soundblaster pro Deluxe 
CD Rom CR-563 
Stereo Lautsprechsrsatz 
Diverse Software 
CD 16 Eduiainm«iit Kk 1190.- 

Soundblaster 1 0 ASP 
Double Sesd XA CD-Rom 
Stereo-Aktiv Lautsprecher 
diverse Software 
TVCoder von Creative 295. 

• VGA- TV Wandler 


Lösungshefte ab 9.90 
kostenlose Komplett-Liste anfordern H 


Soundblaster Deluxe 149.- 

Soundblaster Pro 239.- 

Soundblaster 16 ASP 429.- 

j Soundblaster 16 Basic 285.- 

I Waveblaster 389.- 

CD ROM Bündle I 545 - 

-SB Pro Deluxe & Mitsumi CD Rom Drive 

CD ROM Bündle II 625 - 

SB PRO & Sony CDU 31a 

CD 16 Performance Pack 925.- 
CD 1 6 Premium Pack 1130.- 
CD Rom intern S CD 521 255.- 
CD Rom Double9peed CD 562 4 95.- 
CD ROM Mitsumi Single Session 369.- 
CD ROM Mitsume Double Speed 419.- 


Sound Galaxy NX 265.- 

Sound Galaxy NX Pro 16 439.- 
PRO AUDIO SPECTRUM 375.- 
GRAVIS Ultrasound 359.- 

LOGI Soundman 16 279.- 

LOGI Audioman 239.- 

JOYSTfCK’s 

GRAVIS 9chwerz oder trenap. 69.- 

GRAVIS PRO 79 - 

GRAVIS Gamepad 53.- 

Flight Stick 119 - 

Flight Stick PRO 145 - 

Virtual Pilot 155.- 

COREL DM W 3.0 265.- 


Nachnahme DM 7.90 Stammkunden / Vorauskasse DM 4.90 
Ausland Erstlieferung nur gegen Vorauskasse DM 12.50 


Angriff ist immer noch die beste Verteidigung. 
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Ich hätte mir wohl kaum einen schlimmeren Tag 
für meinen Besuch bei Interplay 
aussuchen können. In der Einflug- 
schneise des John Wayne Flugha- 
fens im 40 Kilometer von Los An- 
geles entfernten Irvine, Kaliforni- 
en, konnte ich aus dem Flugzeug 
heraus die riesige, rotbraune 
Rauchwolke über der Stadt sehen. 
Wegen der schweren Brände in Mali- 
bu Beach mußte sogar der Flughafen 
von L.A. vorübergehend geschlossen 
werden. Die Menschen in Kaliforni- 
en sind Katastrophen schon fast gewöhnt. Erdbeben und Waldbrände 
sind einfach ein Teil der unbeschreiblichen L.A.-Experience. 


Reportage: Interplay 

Heißes Pflaster Kalifornien 


S o ging auch in Kalifornien 
alles seinen gewohnten 
Weg. Mit einer Ausnah- 
me: Ursprünglich hätte ich bei 
Interplay die Schauspielerin Mi- 
chelle Nichols, besser bekannt 
als Uhura, treffen sollen, die an 
diesem Tag zur Synchronisation 
der CD-ROM- Version von Star 
Trek 2: Judgement Rites einge- 
plant war. Leider wurde auch 
ihr Haus von den Flammen er- 
faßt und sie mußte evakuiert 
werden. 

Die Firmengeschichte von Inter- 
play entspricht dem Werde- 
gang einer einzelnen Person: 
Brian Fargo. Der Firmengrün- 
der und Präsident des Unter- 
nehmens ist ein alter Hase im 
Softwaregeschäft und eine, 
selbst unter seinen schärfsten 
Konkurrenten, anerkannte Per- 
sönlichkeit. Aus bescheidenen 
Anfängen heraus baute er sein 
Unternehmen mit Spielen erster 
Güte zu einem der größten 
Computerspielhersteller der 
Welt auf. 

Den Werdegang der Interplay 
Produkte können PC-Gamers 
nun auch auf dem CD-ROM- 
Produkt "Interplay's 1 Oth Anni- 
versary Anthology" nachvoll- 
ziehen. Zehn der bekanntesten 
Spiele, eines aus jedem Jahr 


seit Bestehen des Unterneh- 
mens, wurden gerade als Kol- 
lektion veröffentlicht. Von 
Mindshadow über The Bard's 
Tale, von Wasteland über BattJe 
Chess bis hin zu Star Trek: 25th 
Anniversary findet man auf die- 
ser CD alles, was in der Ver- 
gangenheit für Furore sorgte. 
Interplays Mitarbeiter sind 
ebenfalls eine Klasse für sich. In 
der für Spielefirmen gewohnt 
lockeren Umgebung tummeln 
sich namhafte Designer wie Pe- 
ter Oliphant (Lexicross), Rusty 
Buchert (Star Trek) oder Allen 
Pavlish (Lost Vikings) mit neuen 
Talenten wie Bill Heinemann 
und Scott Campbell. Übrigens, 
falls diese Burschen auf den 
Photos etwas quengelig wirken, 
liegt das daran, daß sie es has- 
sen, fotografiert zu werden. Lei- 
der bin ich noch nicht ganz da- 
hintergekommen, wer den 
Gummipfeil auf mich abgefeu- 
ert hat... aber das ist eine ande- 
re Geschichte. 

Mit insgesamt 1 1 0 Mitarbeitern 
liegt man zwar hinter den 
"ganz Großen" wie Electronic 
Arts, Sierra oder Origin klar 
zurück; dafür können die An- 
gestellten aber stolz darauf 
sein, Mitglied in dieser immer 
noch überschaubaren, sehr in- 


Markus Krichel 
und der eigent- 
lich kamera- 
scheue Brian 
Fargo. 



Bridge kommt dies bereits posi- 
tiv zum Ausdruck. Auch kon- 
zentriert man sich in der letzten 
Zeit stärker als bisher auf den 
Konsolenmarkt. 

Mein besonderer Dank geht an 
alle Mitarbeiter von Interplay, 
insbesondere an Kevin Horn, 
den unermüdlichen PR-Mana- 
ger und an Peter Oliphant, der 
seinen Stolz auf Stonekeep 
durch mitreißende Demonstra- 
tionen zum Ausdruck brachte. 
Auf den folgenden Seiten kön- 
nen Sie alles weitere lesen. 


dividuellen Firma zu sein. 
Außerdem macht es die Bele- 
gung des firmeneigenen 
Squash Courts wesentlich einfa- 
cher. 


Die Zeiten 
ändern sich 


Wie so viele andere Firmen in 
dieser Branche befindet sich 
auch Interplay zur Zeit im Um- 
bruch. Der zunehmende Einfluß 
Hollywoods auf die Software In- 
dustrie zeigt sich auch hier 
überall. Gerade hat 
man ein brandneues 
Studio zur Digitalisie- 
rung von Filmszenen 
in Betrieb genommen 
und Besuche von sol- 
chen Stars wie Leo- 
nard Nimoy oder 
Omar Sharif sind kei- 
ne Seltenheit mehr. In 
den neuen CD-Pro- 
dukten Stonekeep, 

Star Trek, SimCity, 

Lord of the Rings so- 
wie Omar Sharifs 


REPORTAGE 


Star Trek 2 - Judgement Rites 

Urteilsverkündung 


Nach dem großen Erfolg von Star 
Trek: The 25th Anniversary war 
die Veröffentlichung eines zweiten 
Teils nur eine Frage der Zeit. Mit 
Star Trek 2: The Judgement Rites 
steht nun das Nachfolgeprodukt 
kurz vor der Premiere. 


Kirk: "Kadett Miller, kundschaf- 
ten Sie die Umgebung aus. 

Miller: "Nie im Leben!" 

Kirk: "Ich hör wohl nicht rieh 

hg-" 

Miller: "Also, passen Sie mal 
auf, Capto in . Erstens kennt 
mich von den Zuschauern kei- 
ne Sau . Zweitens habe ich eine 
rote Uniform an. Und drittens 
der Name: Miller??! Do weiß 
doch jeder ; daß ich hier nur 
Kanonenfutter bin . Sobald ich 
mich umdrehe, bringt mich ir- 
gendein außerirdischer Freak 
um die Eck....ARRGHHHHM 

Kirk: "Miller, MILLLER...!!!! Pille, 
wir haben einen medizinischen 
Notfall hier! 

McCoy: " Oh , mein Gott , Jim. 
Miller ist tot!" 

Natürlich hätte es in der Fern- 
sehserie kein "Rothemd" jemals 
gewagt, sich den Anweisungen 
des Captains zu widersetzen. 
Der Handlungsablauf war vor- 
hersehbar, die Dialoge fast 
schematisch und am Ende 
brachten Kirks Ideenreichtum, 
Spöcks Logik und Pilles Loyalität 
alles wieder ins Lot. Die Fans 
lieblen ihre Helden und wollten 
es auch gar nicht anders. 
Dasselbe gilt für die Computer- 
spielserie: Star Trek: 25th Anni- 
versary war und ist immer noch 
ein Riesenhit für Interplay und 
mit dem Nachfolgeprodukt, Star 
Trek 2: The Judgement Rites, 
glaubt man, an den Erfolg des 
Vorgängers anknüpfen zu kön- 


nen. Ein altes amerikanisches 
Sprichwort sagt: "Wenn nichts 
kapult ist, reparier auch nichts." 
Dieses Molto wurde auch im 
zweiten Teil der Star Trek-Serie 
befolgt, d. h. man hat im Ver- 
gleich zum ersten Teil keine we- 
sentlichen Veränderungen vor- 
genommen. Alles was sich be- 
währt hat, wie z. B. das "Gol- 
den Boy Interface", findet sich 
auch in The Judgement Rites 
wieder. Lediglich bei der Ani- 
mation der Weltraumszenen 
wurden grafische Verbesserun- 
gen vorgenommen und die 
Raumschiffe wurden durch An- 
wendung des 3D-Rendering 
Verfahrens grafisch verbessert. 
Zum Vergleich: Die Raumschiffe 
im ersten Teil kamen mit 37 
Animationszellen oder Frames 
aus. Dies halte den Nachteil, 
daß Richtungswechsel nur 
schwer auszumachen waren. In 
Judgement Rites wurde dieses 
Problem behoben, da man hier 
über 1 00 Frames pro Raum- 
schiff verwendete. Eine weitere 
Verbesserung: Sie können Ihre 
Missionen nun mit der komplet- 
ten Truppe bestreiten und nicht 
nur wie bisher mit Kirk, Spack 
und McCoy. 

Achtmal neuer 
5pielgenufl 

Die insgesamt acht Episoden 
sind im Vergleich zum ersten 
Teil ei was komplexer gestaltet. 
Während man in The 25th An- 
niversary mit durchschnittlich 
sechs oder sieben Szenen pro 
Episode auskam, liegt in Judge- 
ment Rites keine unter zehn. Die 
größeren Episoden haben so- 



Die Brücke 
der Enter- 
prise sollte 
bekannt 
sein (links); 
die Enter- 
prise-Crew 
auf Tour 
(unten). 


gar bis zu 1 5 ver- 
schiedene Screens. 

Auch die Anzahl 
der Animations- 
Sequenzen wur- 
de erhöht. 

Reine Abenteuerspieler, 
die Ballersequenzen aus tiefster 
Seele hassen, haben nun die 
Möglichkeit, zwischen drei ver- 
schiedenen Spielstufen zu 
wählen. In der Stufe Federation 
Cadet werden alle Schlachten 
automatisch vom Rechner über- 
nommen und für den Spieler 
gewonnen. Wenn Ihnen die 
Schlachtenszenen Spaß ma- 
chen, aber zu schwer sind, 
empfiehlt sich die Zwischenstufe 
Cadet Graduate, bei der die 
gegnerischen Raumschiffe nur 
die Hälfte ihrer Geschütze auf- 
fahren. Commissioned Officer 
ist der höchste Schwierigkeits- 
grad. Diese drei Spielstufen be- 
ziehen sich nur auf die Schlach- 
tenszenen, der Rest des Spiels 


ist 

absolut gleich, d. h. es 
gibt keine besonderen Beloh- 
nungen oder mehr Punkte für 
Erfolg auf der höchsten Stufe. 
Ebenfalls neu ist das Weapons 
Lock, bei dem sich das Ziel- 
kreuz rot einfärbt und den 
feindlichen Schiffen folgt. 

Zieh dem Kind 
die Hasen 
stramm 

In den neuen Episoden gibt es 
ein Wiedersehen mit aus der 
Fernsehserie bekannten interga 
laktischen Bösewichten, allen 
voran Trelane, der omnipotente 
Wechselbalg, der sich die En- 



Für die CD-ROM-Version von Star Trek zeich- 
nen diese Herren verantwortlich. 





Audio Direc- 
tor Charles 
Deenen vor 
seinem Ar- 
beitsplatz. 

sten Teil. Die Enter- 
prise entdeckt ein 
anderes Raum- 
schiff der Föderati- 
on, das gerade 
von einem Trip, der 
es acht Tage in die 
Zukunft führte, 
zurückkehrt. Bevor 
es in einem Flam- 
menmeer explo- 
diert, erfahren wir, 
daß die Föderation in acht Ta- 
gen vernichtet werden wird und 
die Lösung zu diesem Problem 
auf einer nahegelegenen Space 
Station liegt. Gelingt es nicht, 
des Rätsels Lösung innerhalb 
der acht Tage zu finden, wird 
die Erde zerstört. Beim Design 
dieser Episode ergab sich ein 
brisanter Konflikt zwischen Pa- 
ramount und Interplay. Para- 
mount wollte unter keinen Um- 
ständen eine grafische Reprä- 
sentation der Zerstörung der Er- 
de im Spiel sehen. Daher muß- 
ten die Designer eine Alternati- 
ve finden, aus der hervorgeht, 
daß die Erde in der Tat zerstört 
wurde, ohne jedoch den eigent- 
lichen Vorgang zu zeigen. 


terprise Crew wieder mal als 
Spielkameraden ausgesucht 
hat. Hartgesoltene Trekkers wer- 
den sich noch an die TV- Episo- 
de mit dem Titel "Napoleonic 
Wars" erinnern können. In die- 
ser Folge kreierte Trelane eine 
Szene aus der napoleonischen 
Epoche, in der sich Kirk und 
Co. gegen den Pseudo-Korsen 
behaupten mußten. Dieses Mal 
meldet sich Trelane als der rote 
Baron zurück, kompleit mit 
Dreidecker und entsprechen- 
dem pickelhaubigen 1 . Welt- 
kriegs-Szenario. Die Aufgabe 
des Enterprise-Teams besteht 
darin, enlweder Kontakt mit Tre- 
lones Babysitter aufzunehmen 
oder ihn zu der Einsicht zu 
bringen, daß Krieg kein spaßi- 
ges Spielchen ist. 


T otgesagte 
leben länger 


In der nächsten Episode 
treffen wir wieder auf 
Dr. Bredell und die 
Vardaine aus dem er- 


Vor der fabelhaften 
Explosion gehen Kirk 
und Co. in Deckung 
(unten). 
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Traum 



Talftfan : 

0355 - 792777 


Welf- 


Laeiitzer Strati« 8, 03046 Cattbai 


Billiger kann Software nicht sein 

Preise mit bis zu 

38,00% 

unter dem empf. Verkaufspreis 
der Hersteller ! 


Programm 

PC 

Programm 


PC 

Pragramm 

PC 

1869 DV 

ov 74,95 

Lemmings 2 

Da 

79.95 

CD - ROM 


A- Tran 

Dv 89.95 

links 386 Pro 

Da 89.95 



A- Train C.nstruction 

Cjv 39,95 

Locomotion 

ov 

59.95 

Burntime oa 89,95 

Aces of the Pacific oa 65,95 

Lothar Matthäus 

ov 

65,95 

Day of Tentacle oa 99.95 

Acess over Europe 

DV 75,95 

Lotus 3 

DA 

69,95 

Oer Patrizier ov *9,95 

Air Commander 

»a 69,95 

Mad News 

ov 

75,95 

Freddy Pharkas da 

89,95 

Airbus A320 Eur . Editi 

»a 69,95 

Mad TV 

üv 

75,95 

Super Stilke Comm. da 

99,95 

Airbus A320 USA Edit »a 89,95 

Mario wird vermisst 

ov 

79,95 

UNtirna Underw.1 + 2 da 

99,95 

Alone in The Dark 

ov 89,95 

Mc «onalds Land 

DA 

59,95 



Amanzon 

EV 79,95 

Might & Magic 5 

Dv 89,95 

weitere CD ROM-Titel 

Anstoss 

ov 69,95 

Monkey Island 1 

DV 79,95 

auf Anfrage 


Archer McLeans Pool 

oa 59,95 

Monkey Island 2 

Ov 

79.95 



ATAC 

qa 89,95 

NHL Hockey 

DA 

79.95 



BAT 2 

ov 89,95 

NigelManaeJI's World 

DA 59,95 

Neu im Angebot : 

Rartle Taem 

Oa 79,95 

Oh No* More Lemming da 

59,95 



Bartletoads 

OA 49,95 

One Step beyond 

DA 

59,95 

Lernsoftware 

Beirayal at Kondor 

Ov 79,95 

Pacific Strike 

DA 

85,95 



Bu§ Rogers 1 

DA 49,95 

Penthouse Hot Nu. 

DV 

39,96 

Deutsch /Englisch 


Bug Rogers 2 

□v 79,95 

Penth. H. Num. De dv 

59,95 

Grundwortschatz 1 

89,95 

ftundesliga Man. Prot 

□v 69,95 

Pinball Drearns 

DA 

65,95 

Grundwortschatz 2 

89,95 

Burning Steel 

Dv 79,95 

Pirates Gold 

DV 

88,95 

Grundwortschatz 3 

89,95 

Burntime 

•v 79,95 

Prince ot Persie 1 

DA 

49,95 

Aufbauwortschatz 4 

89,95 

B. Atdrin s Racei. Sp 

DA 79,95 

Prince of Persia 2 

DA 

69,95 

Aufbauwortschatz 5 

89,95 

Campaign Data 

ov 39,95 

Privateer 

DA 

85,95 

Aufbauwartschatz 6 

89.95 

Car and Diver 

OA 69,95 

Privateer Speech P oa 39,95 

All« 6 Bände 

384.95 

Civilisation 

ov 89,95 

Railroad Tycoon 

DA 

79,95 

Grammatik: 1 

69,95 

Cornanche • Operation dv 85,95 

Railroad Tycoon Delux da 

79,95 

Grammatik 2 

69,95 

Comanche Mission Ois dv 49,95 

Return ot the Phanco 

OV 

89,95 

Grammatik 3 

69,95 

Dark Queen of Krynn 

□v 79,95 

Rome AD 92 

DA 

69,95 

Grammatik 4 

69,95 

Darseed 1.5 

dv 69,95 

Seal Team 

DA 

79,95 



Das schwarze Auge 

□v 79,95 

Secret Weapon of the 

FV 

79,95 

Sprachenlemsottware sind 


Day of Tentacle 

□v 79,95 

Sensible Soccer 

□V 

55,95 

auch Hefertoar In : 


Oay of the Tentacle ! 

£v 69.95 

Sherlock Holmes 

Ov 

79,95 

Deutsch/Spanisch 


• ei PaUiZiC» 

dv 79,95 

S*m Ant 

OA 

79,95 

Deuksch /Französisch 


Oie Schöne u.d. Biest 

Dv 79,95 

Sim Earth 

oa 89.95 

Deutsch /Italienisch 


Dune 2 Bettle lor Arra 

ov 59,95 

Sim Uti 

OV 89,95 



Oyna Blaster 

DA 69,95 

Skat 92 

Ov 59,95 

Chemie 1 

69,95 

Eishockey Manager 

•v 79,95 

Space Quest 4 

ov 

69,95 

Chemie 2 

69,95 

Elite 2 

•V 69,95 

Space «uest 5 

ov 

69,95 

Chemie 3 

69,95 

Eye ot Qeholdcr 2 

cv 78,95 

Spelljammer 

DV 

79,96 

Ch.mle 4 

69,95 

Eye of Beholder 3 

Dv 75,95 

Star Trek 

DV 

79,95 

Chemie 5 

69,95 

Falcon 3.0 

Da 89,95 

Steinbeiger Hotelmane Dv 

59,95 

Chemie 6 

69,95 

flreand lee 

*v 49,95 

Street Fighter 2 

DA 

69.95 

Chemie 1-6 

284.95 

Fottball Manager 3 

ov 79,95 

Strike Commander 

OA 

82,95 

Physik 1 

69,95 

Freddy Pharaks 

DV 65,95 

Strike Commander Sp 

oa 35,95 

Physik 2 

69,95 

Freddy Pharkas 

ev 65,95 

Str. Com. Tac.Op. 

oa 49,95 

DleWeft des PC 

159.95 

G. - Summer Challeng 

DA 59,95 

Stunt Island 

OV 

89,95 



G . - Winter Challenge 

da 59,95 

Syndicate 

OA 

79,95 

Jetzt NEU 


Global Conquest 

DA 89,95 

The Legency 

OV 89,95 


Goal ! 

ov 59,95 

The Perfect General 

DV 

79,95 



Gobliiins 2 

ov 85,95 

Tornado 

DA 

79,95 

BTX 


GrsndPrix Unlinsted 

ca 59,95 

Transarctica 

ov 

55,95 


Gunship 2000 

oa 89,95 

Twinlight 2000 

DV 

89,95 



Gunship 2000 Zus 

da 59,95 

Ultima 7 - Oie schwär 

ov 

79,95 



Hardbai] 3 

ev 59,95 

Ultima Underwortd 1 

OA 

79,95 

Unsere aktuellen Preise 

Hattrick? 

dv 79,95 

Ultima Underworld 2 

OA 

79,95 

und News stehen in 

Heart ot China 

ov 79,95 

Unlimited Adventu 

ov 

79,95 

den BTX - Seiten 

History Line 1914.- 19 

•v 89,95 

Wallstreet Manage 

ov 

79,95 



Ho.k 

DV 99,95 

Wtng Commander 1 

OA 39.95 

*200040355792777# 

Human Race ÖV 

Ov 69,95 

Wing C.mmander 2 

ov 

79,95 



Indiana Jones 3 Adve 

•v 69,95 

Wlng C. Academy 

DA 

62,95 

Bel Bestellung überBtx 

Indiana Jones 4 Adve 

DV 89,95 

X-Wlng DA 

□V 

79,95 

bitte Faxm: 0355-792777 

Ishar 2 

□v 59,95 

X-Wing Mission Disk 

DA 39,95 

eingeben 


Jimmys White Whirlwi £V 59,95 

X*Wing Upgrade Ki dv 55,95 



JonatJian 

ov 79,95 

YotJoe! 

OA 

89,95 



Jurassic Park. 
Jurassi'c Park 

oa 65,95 

Zoo) 

DA 

49,95 

DV = Deutsche Version 


ov 69,95 



DA = Deutsche Anleitung 


KG8 

0V 69,95 




EV “ Englische Version 


Kings Ouest 6 

ov 79,95 

Neuheiten kommen 

Traum Wett Computerspiele 

Lands «f Lore 

OV 79,95 




Lausttzerslr.S 


Last Vlkings 

dv 89,95 

täglich. 



03046 Cottbus 


Legend ot Kyiandis 

DV 69,95 



Tel.:0355-762777 


Lei sure Sun l ary 5 

Dv 69.95 

Anruf genügt 


Hendlwanfagwn «wünscht 


Spiele für die Systeme : 

Apple Macintosh 

Atari ST, Commodor« C64, Amlga32 CO 
und Am lg« sofort lieferbar 

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung 
Weitere Spiele in unserer kostenlosen Preisliste 


Das Kleingedruckte: 

Alte hier auf ge führten Preist sind Versandpreise, Ladenpreise variieren 

V er sandko sie natiieil : 

000.01 DM bis 100.00 DM -> 10.00 DM 
100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM 
ab 200.01 DM isi der Versandkostenanieil 0.00 DM 

Einigt Spiele sind bei Anzeigenschtu noch nicht lieferbar, inzwischen jedoch schon vorrätig. 
Traum- Welt Computers piele, ßraun&Schisnvnz OHG. Lausitzer Strß, 03046 Cottbus 



REPORTAGE 

Im Gespräch: 



Rusty Buchert ist der Produzent von 
Star Trek: The 25th Anniversary 
und Star Trek 2: The Judgement 
Rites. Rusty ist ein echter Game- 
Fanatiker, stolzer Besitzer einer 
gigantischen Softwarebibliothek 
und wandelndes Lexikon in Sachen 
Computer Games. Im folgenden 
exklusiven Interview steht er den 
PC Games- Lesern Rede und Antwort 
über alles, was Sie schon immer 
über Star Trek wissen wollten. 



Rusty Buchert ist selbst überzeugter Trekkie* 



PC GAMES: 

Bist Du ein echter Trekkie ? 

Rusty: Absolut. Ich kenne jede 
Episode und alle Filme in- und 
auswendig. Mein Herz ist 
wirklich in diesem Projekt. Das 
gilt nicht nur für mich, son- 
dern für alle Mitarbeiter an 
diesem Projekt. Als Paramount 
z. B. eine Szene aus dem 
Spiel entfernt haben wollte, 
haben wir uns 


tagelang den Kopf übereine 
"Star Trek-gerechte" Lösung 
zerbrochen. Jemand, der sich 
nicht mit der Mentalität der 
Serie auskennt, könnte das 
nicht. 


PC GAMES: 

Welches Feedback hast Du 
denn von den Schauspielern 
bisher bekommen ? 


Rusty: Leonard Nimoy und 
Walther Koenig haben mir 
persönlich versi- 
chert, daß sie 
das Spiel her- 
vorragend fin- 
den. William 
Shallner ist kein 
großer Spielefan. 
Die Grafiken und 


Filmsequenzen haben ihm 
aber sehr gefallen. 

PC GAMES: 

Aber wichtiger sind doch wohl 
die Spieler ; oder ? 

Rusty: Keine Frage. Das Spiel 
muß in allererster Linie den 
Spielern gefallen. Für die wur- 
de es gemacht und die sorgen 
schließlich für die Bulter auf 
unserem Brot. 

PC GAMES: 

Wie findest Du die Nachfolge- 
serien , also Star Trek: The 
Next Generation und Deep 
Space Ni ne? 

Rusty: Ich mag sie. The Next 
Generation wird immer besser 
und bei Deep Space Nine hat 
man einen wesentlich besseren 
Start gehabt. Ihr werdet aber 
keine Interplay-Produkte für 
diese Serien sehen. Unsere 
Rechte erstrecken sich nur auf 
die TV-Episoden des Originals. 

PC GAMES: 

Und wie habt Ihr dieses Wun- 
der vollbracht? 

Rusty: Ganz einfach: Gib dem 
Publikum, was es wirklich will. 
Kirk und Co., wie man sie von 
der Serie her kennt. 


PC GAMES: Welches waren 
die größten Herausforderun- 
gen aus der Sicht des Pro- 
grammierers? 

Rusty: Die 3D-Effekte. Wir ar- 
beiteten hauptsächlich mit Bit- 
maps und nicht, wie bei Spie- 
len dieser Art üblich, mit Poly- 
gonen. Die Einarbeitung des 
Scripts in den Programmcode 
war auch schon fast ein Alp- 
traum. Wir mußten hier in 
manchen Episoden über 250 
Seiten Script implementieren. 

PC GAMES: 

Warum habt Ihr Euch zu ei- 
nem komplett neuen Spiel ent- 
schlossen und nicht statt dessen 
einfach eine Zusatzdiskette mit 
neuen Missionen herausge- 
bracht? 

Rusty: Im zweiten Teil hat sich 
zuviel verändert, auch wenn 
es auf den ersten Blick viel- 
leicht nicht so aussieht. Wenn 
wir uns aus Kostengründen 
hätlen einschränken müssen, 
wäre das Endergebnis sicher 
nicht so gut ausgefallen wie 
dieses brandneue Produkt. 
Schau mal: Für ein Spiel wie 
X Wing oder Wing Comman- 
der werden immer die glei- 
chen Feindschiffe benutzt. Da 
ist es natürlich wesentlich ein- 




facher, eine Missionsdiskette 
zu machen. Bei unserem Pro- 
dukt verändert sich jedoch al- 
les, aber wirklich alles, für je- 
de Mission. 

PC GAMES: 

Wird es einen dritten Teil ge- 
ben ? 

Rusty: Ja. Ein CD-ROM-Spiel. 
Ich habe sogar schon damit 
begonnen. Das gesamte Ge- 
schehen wird sich auf Spöcks 
Heimatplanet Vulcan abspie- 
len. Anstalt in Episoden wird 
es sich in Kapitel unterteilen. 
Während des Spiels muß der 
Spieler ein Netz von Intrigen 
entwirren. Wir haben da noch 
ein paar starke Ideen. Weih- 
nachten '94 ist die geplante 
Veröffentlichung. 

PC GAMES: 

Sonst noch Interessantes im 
Star Trek-ßereich ? 

Rusty: Sicher doch. Eine Simu- 
lation, die sich auf der Brücke 
der Enterprise abspielt. Der 
Spieler startet als Kadett in der 
Star Fleet Academy und muß 
sich zum Captain hocharbei- 
ten. 

PCGAMES: 

Das ist ja interessant. Wer weiß 
denn da schon was davon ? 

Rusty: Du. 

PC GAMES: 

Erzähl doch mehr : Ist es eine 
echte Simulation oder mehr 
ein Action -Spiel ? 

Rusty: Der Titel ist Star Fleet 
Academy und es handelt sich 
eher um eine Simulation, Das 
Geschehen spielt sich wie ge- 


sagt auf der Brücke ab. Kom- 
munikation zwischen den ein- 
zelnen Stationen ist sehr wich- 
tig. Ständiger Kontakt und die 
richtigen Anweisungen an die 
anderen Offiziere oder Inge- 
nieure ist von größter Bedeu- 
tung. Der Kadett geht auch 
wirklich zur Academy, d. h. er 
nimmt auch am Unterricht teil. 
Der Spieler bekommt dann ei- 
ne Aufgabe gestellt, wird mit 
einer gewissen Situation kon- 
frontiert und muß nun schnell 
und gezielt sein Wissen, das 
er sich in der Academy ange- 
eignet hat, anwenden. 

PC GAMES: 

So wie beim Kobyashi- 
Manöver in Star Trek Teil 2? 

Rusty: Genau. Dabei kann es 
auch ganz schön hektisch 
werden. Wir versuchen, das 
Flair und manchmal den Streß 
eines Star Trek-Ernstfalls nach- 
zuvollziehen: Alle Waffensy- 
steme im Eimer, Schilde auf 
35% Normalleistung, Schiff 
unter Dauerbeschuß - jetzt 
mach mal. 

PC GAMES: 

Wann dürfen wir damit rech- 
nen? 

Rusty: Vielleicht sogar schon 
diesen Sommer. Das sag ich 
mal unter Vorbehalt. Wenn ich 
mit dem Spiel dann noch nicht 
hundertprozentig zufrieden 
bin, kann es auch etwas län- 
ger dauern. 

PC GAMES: 

Vielen Dank für dieses Inter- 
view ; besonders für die News 
über Star Fleet Academy. 

Rusty: Live long and prosper. 


■ communication GmbH 

I ■P^%'W r HackenbroicherStr. 
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IBM AMK?A 


ACES OVER EUROPE 

DV 

70 


ALIEN BREED 

DA 

53 

48 

ALONE IN THE DARK 2 

DV 

85 


AMBERMOON 

DV 

78 

78 

ANSTOSS 

DV 

66 

66 

ARCHON ULTRA 

DV 

78 


AUFSCHWUNG OST 

DV 

66 

58 

B-WINGJX-WING MISSION 2) 
BALLIS71C DIPLOMACY 

DV 

42 


DV 

47 


BATTLE ISLE 2 

DV 

72 


BATMAN RETURNS 

DA 

59 

59 

BAZOOKA SUE 

DV 

78 

78 

BIGSEA 

DA 

64 

58 

BLOODSTONE 

DA 

79 


BLUE FORCE 

EA 

82 


BURNTIME 

DV 

79 

67 

CAMPAIGN DATA 

DV 

43 

43 

CHESS MANIAC 5 BILLION AND 1 

DV 

90 


CHRISTOPH KOLUMBUS 

DV 

79 

71 

CLASH OF STEEL 

EA 

73 



Gesamtpreisliste 

kostenlos anfordern! 

System (PC,AMIGA, NES usw.) angebenl 


Tel.02238-83775 

Fax 02238-83775 


Cd-Rom Games 


DER PATRIZIER 

EYE OF THE BEHOLDER (1*2*3) 
GOLDEN 7- Superspielesammlung 
HANNIBAL & 200 Sharew. Games 
INCA 

INCA 2: WIRACOCHA 
INDIANA JON. 4 & 1000 Share.Gan 
IRON HELIX 

JURASSIC PARK (DINO PARK) 
JÜTLAND 


DV 

89 

DV 

89 

DV 

95 

DV 

69 

DV 

119 

DV 

119 

.DV 

72 

DA 

84 

DA 

65 

EA 

146 


CD-Rom Preisliste 
kostenlos anfordern l 


LABYRINTH OF TIME 
LANDS OF LORE 
LOLLYPOP 
LOST IN TIME 

LUCAS ARTS CLASSIC ADV. 
(Indiana Jones 3, Loom, Maniac 
Mansion, Monkey Island, Zak Met 
MAD DOC McCREE 
MICROCOSM 
REBEL ASSAULT 
SUPER STRIKE COMMANDER 
TURRICAN 2 


COMBAT CLASSICS 2 (Sammlung] 
IF-19 Stealth Fighter, Pacific Island 
Silent Service 2) 

l DV 

1 , 

67 

61 

CYBER RACE 

DV 

78 


DARKLANDS 

DV 

78 


DARK SUN 

EA 

66 


DAY OF TENTACLE 

DV 

86 


DER PATRIZIER 

DV 

78 

66 

DER SCHATZ M SILBERSEE 

DV 

85 

78 

DIE SIEDLER 
DRACULA 

DV 

DA 

78 

78 

78 

EIGHT BALL DELUXE 
ELECTRO BODY 

DA 

59 


DA 

42 


ELITE 2 - FRONTIER 

DA 

78 

60 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

DV 

78 


FANTASY EMPIRES 

EA 

66 


FIRE AND ICE 

DA 

55 


FLASHBACK 

DV 

66 

60 

FLUGSIMULATOR 5.0 

DV 

125 


FORGOTTEN CASTLE 

DV 

79 


FREDDY PHARKAS 

DV 

64 


GOALt 

DV 

59 

52 

GOBLINS 3 

DV 

77 


HATTRICKI 

DV 

78 

68 

HEARTLIGHT 

DA 

42 


HIRED GUNS 

DA 

78 

68 

INCA 2: WIRACOCHA 

DV 

89 


INDY CAR RACING 

DV 

78 


JURASSIC PARK (DINO PARK) 
KASPAROW GAMBIT (SCHACH) 

DV 

65 

59 

DA 

79 


KINGMAKER 

DV 

66 

66 

KRUSTY'S FUN HOUSE (SIMPSON)DA 

53 

49 

LANDS OF LORE -THRONE OF .... 

DV 

62 


LEISURE SUIT LARRY 6 

DV 

78 


LINKS FIREHURST SVGA 

EA 

48 


LINKS INNISBROOK COPPERHEAD " 

43 


LINKS PEBBLE BEACH 

EA 

46 


LOLLYPOP 

DA 

73 


LORDS OF POWER (4ER SAMML.) DV 

79 


(Railroad Tycoon, Red BAron, Silent 



Service 2, The Perfect General) 




LOST IN TW E 

DV 

86 


LOTHAR MATTHÄUS FUßBALL 

DV 

64 

61 

MAD NEWS 

DV 

78 

68 

MASTER OF ORION 

DA 

78 


MCDONALD LAND 

DA 

54 


MIG 29 - Datadisk für "Falcon 3.0" 

DA 

53 


MIGHT & MAGIC 5 

DV 

85 


MORTAL KOMBAT 

DA 

59 

53 

NHL HOCKEY 

DA 

78 


NFL COACHES CLUB FOOIBALL 

DA 

78 


OSCAR 

DA 

52 


OXYD MAGNUM 

DV 

48 


PACIFIC STRIKE 

DA 

85 


PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 

DA 

42 


PATRIOT 

DA 

78 


PINBALL DREAMS 

DA 

55 


PIRA1ES GOLD 

OV 

89 


PIZZA CONNECTION 

DV 

78 

78 

PRIME MOVER 

DA 

54 


PRINCE OF PERSlA 2 

DA 

68 


PRIVATEER 

DV 

85 


PRIVATEER SPEECH PACK 

DA 

38 


PROTOSTAR 

DV 

73 


RAILROAD TYCOON DELUXE 

DA 

78 


RETURN TO ZORK 

DA 

78 


ROBOCOD 

DA 

62 


SAM* MAX 

EA 

72 


SEAL TEAM 

DA 

79 


SENSIBLE SOCCER 92/93 

DA 

54 

48 

SHADOWCASTER 

DA 

79 


SIL VERB ALL (der beste PC-Flipper)DA 

57 


SIM FARM 

EA 

85 


SIMON THE SORCERER 

DV 

85 


SPEED RACER 

80 

68 


SPELLCRAFT - ASPECTS OF VALOR 

75 


SPELLJAMMER 

DV 

78 


SSN-21 SEAWOLF 

DA 

78 


STARLORD 

DA 

86 


STREET FIGHTER 2 

DA 

61 

52 

STRIKE COMMANDER + SPEECH 

DA 

119 


NEUE Spiele 

1 

und aktuelle Preise per Telefon 


erfragen ! 



J 

STRIKE COMM. TACT1CAL OP. 1 

DA 

38 


STRIKER 

DV 

65 


STRONGHOLD 

EA 

66 


SUBWAR 2050 

DA 

86 


SYNDICATE 

DV 

77 

60 

SYNDICATE DATA DISK 

DV 

40 


TERMINATOR 2029 

EA 

73 


TERM. OPER. SCOUR DATA-OISK EA 

42 


THE EVEN M. INCREDIB. MACHINE DV 

64 


THE LOST VIKINGS 

DV 

77 


THE MANAGER (4er Sammlung) 

DV 

48 

48 

(Black Gold, Invest. Starbyte Super 
Soccer. Transworla) 



THE SHADOW OF YSERBIUS 

EA 

66 


TERMINATOR RAMPAGE 

EA 

76 


T.F.X. 

DA 

84 


TURRICAN 2 

DA 

66 


ULTIMA 8 - PAGAN 

DA 

84 


ULTIMA 8 SPEECH PACK 

DA 

42 


UNLIMITED ADVENTURES 

DV 

79 


V FOR VICTORY 3 

DA 

77 


VICTORY AT SEA 

EA 

77 


WARLORDS 2 

EA 

78 


WING COMMANDER ACADEMY 

DA 

66 


X-WING MISSION DISK 2 

DA 

42 


X-WING UPGRADE KIT+ MISSION 1DV 

54 


YOI JOEI 

DA 

60 

55 

ZEPPELIN - GIANT OF THE SKY 

DV 

77 


Cd-Rom Games ilfifl 




BAT 2 - THE COSHAN CONSPIRA. 

DV 


85 

BATTLE CHESS 1 SVGA 

DA 


95 

BLUE FORCE 

EA 


69 

BURNING STEEL 

DV 


89 

BURNTIME 

DV 


85 

DAY OF THE TENTACLE 

DV 


95 


DA 

85 

DV 

85 

DA 

65 

DV 

89 

DV 

110 

racken) 


EA 

115 

DA 

89 

EA 

88 

DA 

89 

DA 

61 

Bus 

210 


243 


336 


363 


489 


Grafikkarten 


I VIDEO 7 VEGA 
VIDEO 7 Mirage ISA 
VIDEO 7 Mirage VESA Local Bus 


Cd-Rom Drive 


| MATSUSHITA CR 562/AT-8US 

intern, 300KB Datenübertragung 
(double-speed), AT-BUS, PHOTO CD- 
kompatibel (Multi -Session)Multimedia 
(MPC) kompatibel, Audio CD s abspiel- 
bar, Kopfhorerausgang, Lautstärke- 
regler,DOS& WINDOWS 3.1 kompatibel. 
Zum Anschluß an Sound Galaxy oder 
Soundblaster Karten. 

I MATSUSHITA CR 562/ AT-BUS m, Contr. 
MATSUSHITA CR 533B/SCS1-2 

intern, 300KB Datenübertragung (double- 
speed), SCSI-2, PHOTO CD-kompatibel 
(Mutti-Session)Multimedia (MPC) kom- 
patibel, Audio CD's abspielbar, Kopf- 
hörerausgang, Lautstärkeregler, DOS & 
WINDOWS 3.1 kompatibel. Zum Anschluß 
an Sound Galaxy oder Soundblaster 
Kalten. 

| MITSUMI FX001 D 

intern, 350KB Datenübeitragung (double- 
speed), AT-BUS. PHOTO CD-kompatibel 
(Multi-Session)Multimedia (MPC) kom- 
patibel, Audio CD's abspielbar, Kopf- 
hörerausgang, Lautstärkeregler, DOS & 
WINDOWS 3.1 kompatibel, incl. AT-Bus 
Controller 


510 

799 


Die Installation dervorgenannten CD-Rom 
Laufwerke erfolgt in wenigen Minuten. Alle 
benötigten T eile liegen dem Laufwerk bei. 

SONDERPREISE 

CD-DRIVE CR562B/AT 698 
+ SoundGalaxy NX I! 

4* CD-ROM 

MATSUSHITA CRS82B/ AT.8US doebto speed* 
SoundGalaxy HX II mono * CO-Roro INPtANA 
JON« 4-FATEOf ATLANTtS(d&utsch) * 1000 
Spiele (SHAREWARE). anschkrSfertig 

ggSoundGala ylNXPR016 585 
Aktiv-Lautsprecher SBS300 

SOUNDK y ARl«: 18b» Stereo, Softw., AÖLBl 
S oundBlaster Pro II, Disney Sound Source; 

Speech Thh«g f ÄT-Bus Intert, Microsoft Sound 

» System, Mldi-Interf ece, Gameport. jfotSMml * 
Panasofc&lnterfice, optional SCSI, Koplhörer, 

iS 


LAUTSPRECHER: 10 W Ausgangsleistung Hcf. 
Kabel und Netzteil ! SUPER SOUND ! 


Soundkarten 


SOUND GALAXY I BX II dt. 

SOUND GALAXY NX II deutsch mono 
SOUND GALAXY NX PRO deutsch Stereo 
SOUND GALAXY I NX PRO 16 Stereo 
SOUND GALAXY WA VE POWER 
ORCHID GAMES WA VE 32 
ORCHID SOUND WAVE 32 
ROLAND SCC 1 incl. umfangr. Software 
SoundBlaster 2.0 de Luxe (Creativ Labs) 
SoundBlaster Pro de Luxe (Creativ Labs) 
SoundBlaster 16 (Creativ Labs) 
SoundBlaster 16ASP (Creativ Labs) 

Wave Blaster Uparade-Kit 
SoundBlaster SBS300 
Aktiv Boxen. 10 Watt. Netzteil 


Flightsticks 


145 

195 

272 

395 

382 

349 

549 

1175 

189 

325 

298 

418 

425 

229 


I Flightstick CH-Products 
Flightslich PRO CH-Products 


90 

169 


Gravis Joysticks / Game Pad 


I GRAVIS GAME PAD 
GRAVIS ANALOG PRO 
_ GRAVIS MOUSE STICK 


I 


Disketten 


NN-MF 2HD 3.5" Disk, 10er Pack 10,45 

NN-MF 2HD 3.5" Disk formatiert, 10er Pack 10,95 
SONY-MF 2HD 3.5" Disk, 10er Pack 14,50 

SONY-MF 2HD 3.5" Disk formatiert 10er Pac. 15,60 


SEGA MASTER GAMEBOY 
SEGA MEGA NES SNES 
SEGA GAME GEAR ATARI 
APPLE MclNTOSH IBM/PC 
Spiele und Hardware für 
vorgenannte Systeme 
lieferbar. Preisliste 
anfordern ! 


• Preise in DM »net. MwSt. Versendkosten incl. Nachnahme 10,- DM. Vorkasse (EC-Scheck) 6,- DM.! 
Lieferung Ausiend bitte erfragen. Einige Spiele waren bei Aruaigenschiuft noch nicht lieferbar; Auefteferungstermin 
erfragen I DA = dt. Anleitung EA^engl. Anleitung DV*<»t. Version Preisänderung. Irrtum und Lieferung 
Vorbehalten. Vorbestellung von Spielen nehmen wir gerne an. Kain Ladenverkauf . Abholung möglich f 














REPORTAGE 

Star Reach 


Griff nach c 

Interplays Weltraumspiel Star 
Reach ist so brandaktuell, daß Sie 
nur in PC Games darüber lesen 
können. Das Spiel kann am besten 
als eine Mischung zwischen dem 
klassischen Ballerspiel Asteroids 
und SimCity beschrieben werden. 



Star 
Reach 
wird 
der 
neueste 
Hit von 
Inter- 
play. 


I n Star Reach versucht der 
Spieler, durch Kolonisation 
von bewohnbaren Planeten 
die Vorherrschaft im Univer- 
sum zu erreichen. Zu Beginn 
des Spiels stehen Ihnen gerade 
genug Finanzmittel zum Er- 
werb von zwei Zerstörern und 
zum Bau von zwei Produkti- 
onsstälten zur Verfügung. Nun 
suchen Sie sich schnellstens ei- 
nen geeigneten unbewohnten 
Planeten und beginnen Ihr in- 
tergalaktisches Wirtschafts- 
wunder. Durch den Bau erfolg- 
reicher Produktionsstälten, den 
gezielten Abbau von wertvol- 
len Mineralien und der Er- 
schließung geeigneter Energie- 
quellen verdient der Spieler die 
zum Bau von Kampfschiffen 
und Verteidigungs-Satelliten 
notwendigen Krediteinheiten. 
Insgesamt stehen Ihnen sieben 


verschiedene Schiffe unter- 
schiedlicher Bauweise und 
Kampfstärke zur Verfügung. 
Das wirtschaftliche Ziel des 
Spiels besteht darin, neue 
Raumschiffe zur Eroberung an- 
derer Planeten zu bauen, 
während Sie die Bewohner bei 
guter Laune halten und die Bo- 
denschätze und Industrie mit 
maximalem Erfolg zu nutzen. 
Auf einem Info-Screen werden 
Ihre Erfolge und Ruhmestaten 
grafisch dargestellt und auf die 
Notwendigkeit zukünftiger Ent- 
wicklungen hingewiesen. Nur 
durch gezielte Planung und ei- 
nen schnellen Joystickfinger 
bleiben Sie Ihrem Gegner um 
eine Nasenlänge, oder wel- 
ches Riechorgan diese höchst 
seltsamen Kreaturen auch ha- 
ben mögen, voraus. Die richti- 
ge Mischung zwischen plane- 
tarischer Ver- 
waltung und 
gezielter Aufrü- 
stung ist der Er- 
folgsgarant. 
Leichter gesagt 
als getan, 
schippern doch 
in den Weiten 



des Universums noch andere 
Rassen, die das gleiche Ziel 
verfolgen. 

Aliens? Welche 
Aliens? 

Star Reach wartet gleich mit 
sechs Widersachern im Kampf 
um die galaktische Vorherr- 
schaft auf. Diese außerirdi- 
schen Rassen unterscheiden 
sich sowohl körperlich als auch 
technologisch wesentlich von- 
einander. 

Summ, Summ, Summ... 

Die Xanbari sind ein insektoi- 
des Volk, deren Hauplbezugs- 
quelle für Materialien aller Art 
der eigene Körper ist. Nein, es 
hat nichts mit ihrem Verdau- 
ungssystem zu tun, vielmehr 
benutzen sie organisches Ma- 
terial, das sie aus ihrer eige- 
nen DNA gewinnen. Xanbari 
haben keine Gefühle und ver- 
fügen über ein kollektives Ge- 
hirn, sind logischer als Mr. 
Spock und befolgen alle Geset- 
ze - wortgetreu! 

Wir sind Legionäre 

Die Cynoid Legion ist wegen 
ihrer kompromißlosen, aggres- 
siven Verhaltensweise im 
ganzen Universum gefürchtet. 
Cynoids sehen aus wie eine 
Kreuzung zwischen einem 


Bären und einem Gorilla und 
riechen auch so. Sie sind im 
Durchschnilt zwei Meter groß 
und wiegen mehr als 1 50 Kilo. 

Ihr Kinderlein kommet 

Die Nachkommen von Kalhod 
sind eine aquatische Rasse, 
deren Heimatplanet vollständig 
mit Wasser bedeckt ist. Sie 
sind religiös und im allgemei- 
nen nicht aggressiv, Ihr Haupt- 
ziel besteht in dem Versuch, al- 
le Rassen zu einem friedlich 
kooperierenden Volk zusam- 
menzuschließen. Wenn es je- 
doch trotzdem zu ein "Jihad" 
oder Krieg mit den Kindern 
von Kathod kommt, kämpfen 
sie furchtlos und ohne Gnade. 
Wasser marsch! 

Ich steh im Nebel 

Die Z'nnl stammen von einer 
Nebula am Rande der Gala- 
xie. Sie haben keine perma- 
nente Form und erscheinen als 
grünlich-blaue Gaswolke. Die- 
se Kreaturen können sich zu 
einem einzelnen gigantischen 
Lebewesen zusammen- 
schließen, das sich dann eben- 
so wie ein individueller Z'nnl 
verhält. 

IVlister Rabota 

Die Braquellians sind im Prin- 
zip nichts anderes als Maschi- 
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nen. Große, metallisch glän- 
zende Roboter in unterschiedli- 
chen Formen und mit verschie- 
denen Funktionen. Braquellians 
sind wegen ihrer begrenzten 
Programmlogik leicht einzu- 
schätzen und verfügen über 
keinerlei Phantasie oder Krea- 
tivität. 

O Solo mio 

Die Solonaten sind ein Wü- 
stenvolk. Diese Echsenkrea- 
turen sind dickhäutige Lebewe- 
sen, die auch im trockensten 
Klima und in größter Hitze exi- 
stieren können. Die Solonaten 
konzentrieren sich auf die Ko- 
lonisation von Wüstenplane- 
ten, da sie zur Fortpflanzung 
und zum Ausbrüten ihrer Eier 
Wärme benötigen. 

Lautstark im 
Weltall 

Star Reach ist ein komplexes 
Spiel, das die Elemente einer 
Wirtschaftssimulation und des 
traditionellen Ballerspiels in 
sich vereint. Wenn eine der 
oben beschriebenen Rassen 
Ihren mühsam aufgepäppelten 
Planeten angreift, wechselt das 
Spiel in den Kampfmodus 
über. Die Weltraumschlachten 
in Star Reach haben weder die 
Komplexität noch die grafische 
Aufmachung eines Wing Com- 
mander oder X-Wing. Den- 
noch sind sie, nicht zuletzt we- 
gen der satten, bassigen 
Soundeffekte, gut umgesetzt 
und machen darüber hinaus 
einen Mordsspaß. Game-Dino- 
saurier werden sich sicher 
noch an Asteroids erinnern, in 
dem der Spieler mittels eines 
kleinen Dreiecks, das ein 
Raumschiff darstellen sollte, 
Weltraumgestein zertrümmern 
mußte. Die Weltraumschlach- 
ten in Star 
Reach erin- 
nern von 
der Spiel- 
mechanik 
her stark 
an diesen 
Evergreen. 

Natürlich 
wurde das 
Dreieck 
durch ein 
echt cooles 
Raumschiff 


ersetzt und die Feindschiffe 
übernehmen die Rolle der 
Asteroiden. 

Dankenswerterweise kann 
auch der Spieler die Rolle des 
Aggressoren übernehmen und 
seinerseits die Planeten ande- 
rer Rassen angreifen. Daß die- 
se Rassen jedoch alle unter- 
schiedliche Bedürfnisse haben, 
sind Gebäude und sonstige 
Einrichtungen im Regelfälle un- 
brauchbar, d. h. es muß wie- 
der von vorne begonnen wer- 
den. Mit fortschreitender 
Spieldauer wird auch das 
Spielgeschehen schwerer und 
die Gegner sind nicht mehr so 
einfach zu besiegen. 

Alles echt 

Star Reach kann von drei Spie- 
lern gleichzeitig oder allein ge- 
gen den Computer gespielt 
werden. Das Spiel findet in 
Echtzeit statt und läßt daher 
nicht viel Zeit zum Überlegen. 
Star Reach könnte sowohl als 
Wirtschaftssimulation als auch 
als Arcade Game gefallen. Die 
Kombination dieser beiden 
Spielgenres in einem Pro- 
gramm weiß zu imponieren. 
Das Spiel vermittelt aufgrund 
seines manchmal hektischen 
Spielgeschehens und der fetzi- 
gen Techno-Music sowas wie 
ein M7V-Feeling. 

Die Veröffentlichung in den 
Staaten ist für März/ April 
1 994 geplant. Da Interplay 
größten Wert auf schnellst- 
mögliche Vermarktung im 
europäischen Softwaremarkt 
legt, kann die Euro-Version 
auch nicht viel länger auf sich 
warten lassen. 

Die Oberfläche eines 
vulkanischen Planeten. 
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Nachdem eine wohlmeinende Göttin die See- 
le unseres Helden in Verwahrung nimmt, be- 
ginnt das Abenteuer. Seine Aufgabe: Rette 
das Universum und damit deine Seele. In den 
Katakomben einer alten Schloßruine, tief im 
Inneren der Erde liegenden Abwasserkanälen 
und mysteriösen Reichen, bewohnt von eben- 
so mysteriösen Gestalten, kämpft man sich 
vorwärts. Nur wer die 1 3 Dungeons überle- 
ben kann, erfährt das Geheimnis des Stone- 
keep. 



Peter Oliphant stand Rede und Ant- 
wort über Stonekeep. 


I nterplays neueste Ergänzung 
im Dungeon and Monsters- 
Genre - Stonekeep - wird 
von Spielern in aller Welt mit 
Spannung erwartet. Um es 
gleich vorwegzunehmen: Lei- 
der kann das geplante Veröf- 
fentlichungsdatum, Dezember 
'93, nicht eingehalten werden. 
Das Spiel war zum Zeitpunkt 
meines Besuchs bei Interplay 
zu etwa 75 % fertig. Wenn also 
einer versucht, Ihnen einen so- 
genannten "Review" dieses 
Spiels anzudrehen, muß dabei 


wohl eine Zeitmaschine im 
Spiel gewesen sein. 

Unter der Erde 
mufl die 
Freiheit... 

Um heutzutage auf dem mit 
Dungeon Games übersättigten 
Spielemarkt Aufsehen zu erre- 
gen, muß man sich schon et- 
was Besonderes einfallen las- 
sen. Darüber war sich auch 
Designer Peter Oliphant (Lexi- 
cross), ein alter Hase im Pro- 
grammierbe- 
reich, im kla- 
ren, als er die 
Arbeit am Pro- 
jekt Stonekeep 
begann. 




erwecken, daß er der Haupt- 
darsteller in einem Film ist", 
sagt Peter. "Er muß förmlich in 
die Handlung eingesogen wer- 
den und vergessen, daß er vor 
dem Computer sitzt." 

Um dieses Gefühl aufkommen 
zu lassen, hat man auf ein 
sichtbares Interface verzichtet, 
d. h. der Monitor wird komplett 
vom Dungeon eingenommen. 
Durch Klicken der linken oder 
rechten Maustaste wird das In- 
terface aktiviert und erscheint 
im Spiel. Das Interface ist lo- 
gisch aufgebaut und so leicht 
verständlich, daß man rein ge- 
fühlmäßig alles richtig macht. 
Durch Klicken der linken und 
rechten Maustaste werden die 
linke und rechte Hand aktiviert. 
Schwerter, Helme, Rüstungen 
usw, werden auf diese Weise 
vom Spieler aufgehoben. Nun 
erscheint im oberen Teil des 
Bildschirms ein Bild des Spielers 
und seiner Gruppe. Nun klickt 
man einfach den gefundenen 
Gegenstand auf das entspre- 
chende Körperteil (z. B. 

Schwert zur Hand, Helm zum 
Kopf) und schon hat man sich 
oder seinen Mitstreiter ausstaf- 
fiert. Beim nächsten Aktivieren 
des Interfaces erscheint nun das 
Schwert in der Hand unseres 
Helden. 


Lights, Camera. 
Action 

Der Trend zu digitalisierten 
Filmszenen in Computerspielen 
setzt sich auch in Stonekeep 
fort. In verschiedenen Teilen 
des Stonekeep Dungeons 
brennt es lichterloh und 
äußerst realistisch. Kein Wun- 
der, wenn man weiß, daß die- 
se Spezialeffekte von der sel- 
ben Produktionsfirma ent- 
wickelt wurden, die sich für 
den Kinohit Backdraft - Män- 
ner, die durchs Feuer gehen, 
verantwortlich zeigte. Weitere 
Effekte dieser Art wurden für 
feuerspeiende Drachen und 
andere Untiere mit schlechtem 
Atem entwickelt. 

Unter den ca. 20 Monstern, 
die es in Stonekeep zu besie- 
gen (oder zu retten) gilt, befin- 
det sich auch eine Armee, die 
aus Skeletten besteht. Diese 
Szenen sind eine Hommage an 
die Arbeit des amerikanischen 
Trickfilmers Ray Harryhausen, 
der durch solche Filme wie 
"Sinbads siebte Reise" und 
"Jason und die Argonauten" 
bekannt wurde. Während 
Harryhausen sich jedoch durch 
die "Stop-Motion-Technik" 
mühsam Bild für Bild vorkämp- 
fen mußte, bediente man sich 
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Scott Campbell arbeitet auch an Stonekeep. 


in Stonekeep digitaler Film- 
techniken. Schauspieler in 
blauen enganliegenden Over- 
alls, auf die man ein Gerippe 
aufzeichnete, wurden gefilmt. 
Danach wurde alles Blaue aus 
dem Film herausgefiltert, so 
daß schließlich nur noch die 
Skelette zu sehen sind. Dieses 
Verfahren kennen manche si- 
cherlich unter dem Namen 
"Blue Screen". Danach wird 
der Film digitalisiert und die 
Skelette ins Spiel übertragen. 
Interplays Bemühungen, ein 
realistisches Spiel herzustellen, 
zeigen sich besonders im De- 
tail. In einer Szene sieht sich 
der Spieler in einem Spiegel. 
Abhängig von der Position des 
Spielers verändert sich das 
Spiegelbild des Hintergrunds. 
Schaut man von der rechten 
Seite in den Spiegel ist der ent- 
sprechende Hintergrund, z. B. 
eine geschlossene Tür, zu se- 
hen. Danach öffnen wir die Tür 
und siehe da, das Spiegelbild 
zeigt nun eine offene Tür hinter 
uns. Gehen wir nun zur linken 
Seite, verändert sich das Spie- 
gelbild entsprechend dem Hin- 
tergrund. Nachdem man sich 
eine Weile mit dem Spiel be- 
schäftigt hat, wird ersichtlich 
warum in die bisherige Ent- 
wicklung des Programms mehr 
als zehn Personenjahre gin- 
gen. Die Spiegelszene ist hier- 
für nur ein Beispiel. Ein weite- 
rer Beweis hierfür ist das unten 
angesprochene Heldenbuch - 
ein gefilmtes und digitalisiertes 
200 Jahre altes echtes Buch. 
Die Dungeon-Umgebung und 
die Monster wurden im 3D- 
Rendering-Verfahren herge- 
stellt. 


I_e't , s have 
a party 

Unser Held, für den man bei 
Interplay zur Zeit noch fieber- 
haft nach einem Namen sucht, 
beginnt das Spiel solo. Im 
Dungeon trifft er auf eine 
ganze Anzahl von Kreaturen, 
deren Absichten er im Ge- 
präch herausfinden kann. Eini- 
ge dieser Kreaturen bieten 
dem Spieler ihre Hilfe an und 
so formt man langsam aber si- 
cher eine Gruppe. Glücklicher- 
weise ist unser Verlies eine 
wahre Fundgrube für Alteisen 
aller Art und die Gruppe ist 
damit relativ schnell mit dem 
Nötigsten versorgt. Der Status 
der "Adventurer Party" kann 
jederzeit über das Heldenbuch 
abgefragt werden, das alle 
nur erdenklichen Statistiken, 
sowie magi- 
sche Formeln 
und Zauber- 
sprüche ent- 
hält. Ein weite- 
rer interessan- 
ter Aspekt des 
Heldenbuches 
ist der, daß es 
ein eigenes 


Textverarbeitungsprogramm 
enthält, mit dessen Hilfe unser 
Abenteurer besondere Ereig- 
nisse oder Missionen aufzeich- 
nen kann. Das ewige Suchen 
nach Papier und Bleistift zum 
Anfertigen von Notizen, die 
Sie sowieso nie wieder finden, 
hat endlich ein Ende. 

Halt: die Mappe 

"Automatische Kartenerstellung 
ist für ein Spiel dieser Größe 
ein unbedingtes Muß", meint 
Peter. "Wenn sich jemand mit 
einem Notizbuch und Raster- 
papier an den Computer set- 
zen muß, wird die Spielfreude 
getrübt. Alte Dungeons & Dra- 
gons-Veteranen haben ja auch 
die Möglichkeit, die "Auto- 
map" auszuschalten". 

Nicht alle der ca. 25 Monster, 
denen wir auf unseren Wegen 
begegnen, waren zum Zeit- 
punkt der Besichtigung fertig. 

Zu den interessantesten 
gehören die Riesenameise, von 
der wir Ihnen exklusiv auf die- 
sen Seiten die ersten Bilder 
präsentieren, der feuerspeien- 
de Drache, die fechtenden 
Skelette und "The Green Sli- 
me". Die Monster können vom 
erfahrenen Abenteurer mit et- 
was Logik, der richtigen Waffe 
oder dem passenden Zauber 
spruch auf unterschiedliche 
Weise besiegt werden. 



Das Au- 
tomap- 
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Nach dem großen Erfolg von 
Baleog, Olaf und Erik in The 
Lost Vikings wurden Rufe nach 
weiteren Eskapaden der ver- 
lorengegangen Nordmänner 
laut. Wer könnte wohl besser 
zu diesem Thema Rede und 
Antwort stehen als Alan 
Pavlish, der Produzent des 
Spiels. 


Interview mit Alan Pavlish 

Weht: der Wind t/an /Morden 



PC GAMES: OK, Alan . Lost Vi- 
kings 2: Wann ist es soweit ? 

Alan: Ähh,...hier sind drei 
wunderschöne, handsignierte 
Kopien des ersten Teils für Dei- 
ne Leser. 

PC GAMES: Keine Beste- 
chungsversuche, bitte (sammle 
jedoch sofort die Kopien ein)! 
Raus damit! 

Alan: Tja, das ist wirklich 
schwer zu sagen. Zur Zeit ar- 
beite ich an einem anderen 
Projekt, das Vorrang hat. Ein 
Spiel mit dem Titel Nightmare. 
Die Wikinger sind in der 
frühen, sehr frühen Entwick- 
lungsphase und es wird wohl 
noch bis Weihnachten '95 
dauern, bis es ein Wiederse- 
hen gibt. 

PC GAMES: Dann erzähl uns 
wenigstens , was Du bisher 
schon weißt. 

Alan: OK. Brandheiß und ex- 
klusiv für PC Games: Die Wi- 
kinger haben sich im zweiten 
Teil so verirrt, daß sie sich ge- 
genseitig nicht mehr finden 
können. Zu Beginn des Spieles 
sind sie überall verstreut und 
der Spieler beginnt daher mit 
nur einem Wikinger. Auf der 
Suche nach seinen Kumpels 
trifft er auf einen neuen Cha- 
rakter, der ihm hilft, die beiden 
anderen zu finden. 


PC GAMES: Heißt das, daß 
wir nur mit einem der Wikin- 
ger spielen werden? 

Alan: Oh, nein. Der Spieler 
beginnt mit Olaf, kämpft sich 
durch die einzelnen Levels und 
findet schließlich Erik. Beide 
zusammen suchen dann Ba- 
leog. Neben den Wikingern 
stellen wir dann auch noch 
drei taufrische Charaktere vor, 
die ebenfalls vom Spieler kon- 
trolliert werden. 

PCGAMES Levels! Welche 
neuen Levels sind denn ge- 
plant ? 

Alan: Atlantis World, TranssyL 
vania World, Wild West 
World und die Space World. 
Die Namen sprechen für sich. 
Tomator wird auch wieder da- 
bei sein. 

PC GAMES: Wird sich am 
Spiel selbst etwas ändern ? 

Alan: Wir werden das Interfa- 
ce etwas verbessern. Wir brin- 
gen neue Bösewichte ins Spiel. 
Die Wikinger werden auch 
neue, zusätzliche Fähigkeiten 
erhalten. Baleog wird sich zum 
Beispiel mit der Waffentechno- 
logie des 20. Jahrhunderts ver- 
traut machen. 

PC GAMES: Lost Vikings ist ein 
Spiel mit einem sehr europä- 
ischen Flair. Plattformspiele , 


selbst solche mit hoher Qua- 
lität , kommen selten aus Ame- 
rika. 

Alan: Das war eigentlich nicht 
so geplant. Lost Vikings ist halt 
ein gutes, unterhaltsames 
Spiel. Gute Spiele verkaufen 
sich überall, egal wo sie her- 
kommen. 

PC GAMES: Kannst Du Dir vor- 
stellen , einmal nur noch Spiele 
für Konsolensysteme zu schrei- 
ben? 

Alan: Ich werde wahrschein- 
lich immer Spiele für PCs 
schreiben. Konsolen sind schön 
und gut und haben sicherlich 
ihren Platz. Dennoch schrän- 
ken Sie das Spielvergnügen 
aufgrund mangelnder Einga- 
bemöglichkeiten zu sehr ein. 

PC GAMES: Irgendwelche Rat- 
schläge , wie eingefleischte 
Fans sich die Zeit vertreiben 


sollen , bis Vikings 2 raus- 
kommt? 

Alan: Spielt die Sega-Version. 
Die hat sechs neue Levels und 
eine Cartoonsequenz zwischen 
den Levels. Auf der Sega CD- 
Version haben wir die gleichen 
Welten beibehalten, aber alle 
Levels sind brandneu. 

PC GAMES: Vielen Dank für 
dies... 

Alan: Moment, Moment. Ich 
will noch eine hochintelligente, 
deutsche Widmung auf die Ko- 
pien schreiben. Was heißt 
denn: "May the northern winds 
always be in your back." 

PC GAMES: Viel Spaß. Euer 
Alan. 

Alan: Vielen Dank. 

PC GAMES: Keine Ursache. 


Gewinnspiel 


PC Games verlost zusammen mit Interplay drei hand- 
signierte Exemplare des Denkspiels Lost Vikings. 
Einsendungen bitte an: 

COMPUTEC Velag 
PC Games Redaktion 
Kennwor: Lost Vikings 
Isarstraße 32 
90 451 Nürnberg 





Interplays Zukunft 

Wie geht es weiter für Interplay? 
Wird es gelingen, auch weiterhin 
zukunftsweisende Produkte auf 
den Markt zu bringen? 


Z ur Zeit ist man stark mit 
der Konvertierung der 
Vorzeigeprodukte auf 
CD-ROM beschäftigt. Außer- 
dem hat man gerade einen Li- 
zenzvertrag mit dem Simulati- 
onsspezialisten Maxis abge- 
schlossen. Wundern Sie sich 
also nicht, wenn SimCity und 
SimFarm bald unter dem Inter- 
play-Label erhältlich sind. Die- 
se beiden Programme wurden 
mit aufwendigen digitalen 
Filmszenen noch einmal kräftig 
aufgepeppt. Weitere CD-ROM 
Produkte sind Star Trek: 25th 
Anniversary, für das die Origi- 
nal-Crew ihre Stimmen zur 
Verfügung stellte, und Lord of 
the Rings mit über 20 Minuten 
Film aus Ralph Bakshis ani- 
miertem Kinohit. Omar Sharif 
stellte für Deluxe Bridge seine 
weitreichenden Kenntnisse als 
Kartenspieler zur Verfügung 
und erscheint auch während 
des Spiels in digitalisierter 
Form als unermüdlicher Ratge- 
ber. Weitere Konvertierungen 
auf CD-ROM werden in Form 
von Battle Chess, Castles II: 
Siege and Conquest und Buzz 
Aldrins Race into Space er- 
scheinen. Überhaupt tendiert 
der Softwaremarkt in Richtung 
CD-ROM. Nächstes Jahr um 
diese Zeit wird, neuen Statisti- 
ken zufolge, jedes zweite PC- 
Programm auf CD-ROM er- 
scheinen. 

Stonekeep schreit förmlich 
nach einem Nachfolgeprodukt, 
das schon aus Kostengründen 
notwendig ist. Wer weiß, viel- 
leicht zeichnet sich hier für In- 
terplay sogar ein 
neuer Superhit a 
la Bord's Tale ab. 

Mit ziemlicher Si- 
cherheit wird es 
auch eine dritte 

Hier werden 
die Spiele auf 
Herz und 
Nieren ge- 
prüft. 


Star Trek- Ausgabe geben. Gut, 
daß Schauspieler in Computer- 
spielen nicht altern. 

Auch die neuen Hochbitsyste- 
me, wie 3DO, Atari Jaguar 
und Commodore CD32, wer- 
den stärker berücksichtigt wer- 
den. Der gerade abgeschlosse- 
ne Lizenzvertrag mit Sega und 
die bestehenden Verbindungen 
mit Nintendo werden in Inter- 
plays Zukunft auch eine Haupt- 
rolle spielen. 

In den zehn Jahren seit seiner 
Gründung hat Interplay sich 
eine Vormachtstellung er- 
kämpft, die man sicherlich 
nicht wieder abgeben will. 
Wenn Brian Fargo und seine 
Getreuen so weitermachen wie 
bisher, können wir auch in den 
nächsten zehn Jahren auf eini- 
ges hoffen. 

Nach viel Händeschütteln und 
Verabredungen zur Summer 
Electronics Show in Las Vegas 
hieß es dann am späten 
Abend zurück in Richtung 
Rocky Mountains. Kurz nach 
dem Start schaute ich noch 
einmal aus dem Fenster der 
Boeing 737. Das Feuer setzte 
seinen Zerstörungszug fort, die 
Rauchwolke schien noch 
größer geworden zu sein. Bei 
Interplay hatte man einfach 
keine Zeit, sich darüber Sor- 
gen zu machen. Nicht etwa 
weil man gegen diese Dinge 
abgestumpft ist, aber schließ- 
lich steht Weihnachten vor der 
Tür und die Produkte müssen 
rechtzeitig auf dem Ladentisch 
sein. 
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IBM 3 .5" 

Black GoW dt 19.90 

EcoQuest** 39.90 

El Fi 8h 39.90 

Eye crf aehokfcr 1 dt 48.90 

Grand Piix Unilmlted 39.90 

Inca US 69.90 

hdy 3 VGAdt 49.90 

Lands of Lore dt 69.90 

Lord o.LRIngs 2 ** 39.90 

Lieb of LTemptress dt 34,90 
MadTVdt 39,90 

Maniac Manslon dt 3880 

Mlght& Magie3dt 39,90 

Monkey Island 1 dt VGA 49.90 
Prwntere Manager 34.90 

Pool of Radlance 39.90 

Fßsky Woods ** 39.90 

Shadowlands ** 29.90 

Space Hulk ** 49.90 

Traders dt 39.90 

Vision dt 29.90 

Wing Commander 39.90 

Wtzanjry 7dt 54.90 


Zeppelin dt 


Campalgn 49.90 

Casteis 2 49.90 

Chuck Yoogers dt 39.90 
Comenche** 79.90 

Oie Kathedrale dt 39.90 

Global Effect dt 39.90 

Hapoon 121 ** 49.90 

Indy 4 dt VGA 6980 

Mario teecfoes typlng dt 39.90 
ReJEroad Tycoon 29.90 

Special Forces 29.90 

Warlords 49.90 

Waxworka dt 39.90 

Wtzanjry 7 dt 5480 

Ultima Trio 2 ** 39.90 

V-for Vlcfory 1 39.90 

SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE VORRAT REICHT 


CD ROM 
Burntime dt 
Day of Tentacle dt 
Joysoft CD 
Labyrinth o.Tlme 
Mad Dog Mc Gree 
Rebell Assault * 
Return to Zork ** 
Super Strike Com. 
Turrican 2 


JETZT GANZ NEU: 

MAC SOFTWARE 

SOFORT NACHFRAGEN 
UND BESTELLEN 


Mehr Angebote findet 
ihr in unserem Katalog 
Oder ruft doch mal an 
0221 / 4301047-49 


| Aces over Europe dt 89.90 
Alien Breed" 64.90 

| Aufschwung Ost dt 79.90 
I B-Wlng 49.90 

Bettle Isle 2* 99.90 

I Burntimedt 89.90 

| Crazy Sports Footb. 79.90 
Cyberrace 94.90 

DarkSun 84.90 

Die Siedler dt 99.90 

Fllght 5 109.90 

Goal Dlno-Dlnl ** 69.90 

Indy Car Racing ** 89.90 

Jurassic Park ** 79.90 

Larry 6 * 89.90 

Links Pepple Beach 59.90 
Lost in Time dt 109.90 
Magic Boy 69.90 

Master of Orion 99.90 

Return to Zork ** 109.90 

Sam & Max 99.90 

Schatz I.SIiber8ee dt 99.90 
Schwarzes Auge 2 dt 99.90 
Shadow of Yserbius 69.90 
Shadowcaster ** 89.90 

Sim City 2000 * 99.90 

Slm Farm dt* 99.90 

Sim Farm US 89.90 

Simon t.Sorcerer dt 99.90 

Star Treck 2 dt 109.« 
Starlord 
Strlker” 

Subwar 2050 *7* 

T.F.X ** 


VERSANDKOSTEN: 

ab einem Bestellwert von 200 DM : 9 DM, 
ab 200 DM : kostenlos, 

UPS ♦ 6 DM, EILPOST +8 DM 
VORKASSE : 4 DM, 
VK’AUSLAND : 15 DM nur postbar 
SICHERHEITSVERPACKUNG: 280 DM 

IRRTlMER UND PREISÄNDERUNGEN 
BLEIBEN UNS VORBEHALTEN 
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Sam'n'Max 



nach 



Die Geschichte des 
kriminalistischen 
Romans und Fern- 
sehfilms hat uns 
gelehrt, daß De- 
tektive im "Dop- 
pelpack" selbst 
den schwierigsten 
Fall im Handum- 
drehen lösen. Der 
scheinbar unendli- 
che Reigen be- 
ginnt mit den 
Oldtimern unter 
den Spürhunden, 
Holmes und Dr. 
Watson, setzt sich 
mit den deutschen 
Kriminalbeamten 
Schimanski und 
Tanner fort und 
findet schließlich 
mit den Amerika- 
nern Starsky und 
Hutch sein Ende. 
Natürlich läßt sich 
diese Aufzählung 
über mehrere 
Seiten ausdehnen, 
doch kommt es 
dem Computer- 
spieler letztlich 
nur auf ein Team 
an: Sam'n'Max! 
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D ie beiden Helden des 
neuesten LucasArts-Ad- 
ventures sind allerdings 
nicht, wie man durchaus ver- 
muten könnte, eine freie Erfin- 
dung einiger lustiger Program- 
mierer, sondern sie existieren 
tatsächlich - oder besser gesagt 
im Comic. Sam 'n 'Max erschien 
vor einigen Jahren auf dem 
schon längst übersättigten ame- 
rikanischen Markt, auf dem Su- 
perhelden wie Batman, Super- 
man und Spiderman die Nase 
ganz klar vorne hatten. Das 
Resultat: Nur schlappe neun bis 
zehn Ausgaben waren den ur- 
komischen Mitgliedern der 


"Freelance Police" (Freelance = 
engl. Freier Mitarbeiter) be- 
schieden. Programmierer wa- 
ren aber bekanntlich schon im- 
mer für das Verrückte, das 
Außergewöhnliche zu begei- 
stern, so daß es nur eine Frage 
der Zeit war, bis sich ein Team 
der würdevollen Aufgabe einer 
Computerumsetzung annahm. 
Daß ein Computerspiel über 
Sam und Max gerade von Lu- 
casArts in die Hand genommen 
wurde, liegt besonders nahe, 
denn zahlreiche Mitarbeiter 
des erfolgreichsten Soft- 
warehauses '93 sind fanatische 
Anhänger von Sam und Max. 


mal. 



Derb , derber, 
Sam und Max 


Kein Zweifel! Sam und Max sprüht geradezu vor 
Ironie, Sarkasmus und pechschwarzem Humor. 
Nimmt Sam noch viele Angelegenheiten locker, 
so bleibt kein Auge trocken, sobald der impulsi- 
ve Max die Dinge in die Hand nimmt. Klar, flotte 
Sprüche haben beide zu bieten, geht es jedoch 
ans Eingemachte (sprich Handgreiflichkeiten), so 
überläßt Sam seinem Kollegen Max das Feld. 
Makabere und dennoch gelungene Szenen ge- 
ben sich dann die Hand. 



Kaum verlassen 
Sam und Max ihr 
chaotisches Büro, 
so gibt es auch 
schon Anlaß für 
die ersten Lacher. 
Ein Kollege wirft 
einen Mandanten 
im wahrsten Sinne 
des Wortes zur 
Tür hinaus und 
iagt, um seinen 
Aussagen auch 
Nachdruck zu ver- 
leihen, ein paar 
Salven aus dem 
MG hinterher. 



ykuti 


Die Katze hat ein 
wichtiges Doku- 
ment verschluckt. 
Max weiß eine 
Lösung und holt 
das Letzte aus 
dem armen Tier 
heraus. Eine ele- 
gante Methode 
ist das mit Si- 
cherheit nicht, 
doch heiligt der 
Zweck bekannt- 
lich die Mittel. 
Brüller Nummer 
zwei in nur weni- 
gen Minuten! 
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Abwechslung pur 




Eine Menge Abwechslung wird bei Sam und Max nicht nur durch die zahlreichen Zwischense- 
quenzen geboten. Sollte der Spieler der vielen Nachforschungen einmal überdrüssig werden, 
so kann er sich bei den wirklich außergewöhnlichen Bonusspielen die verlorene Motivation wie- 
der zurückholen. 


Düsterer Humor 6 la 
Monthy Python (Sie 
erinnern sich an den 
Kultfilm "Die Wun- 
dersame Welt der 
Schwerkraft"?). Poli- 
zist Sam muß versu- 
chen, mit einem ge- 
waltigen Holzhammer 
schnell auf- und ab- 
tauchende RaHen zu 
treffen. 40 Ratten 
erscheinen, HO muß 
er davon erwischen, 
um einen äußerst 
wichtigen Gegen- 
stand zu gewinnen. 


Auf dem Highway ist 
die Hölle los. Sam 
fährt, Max steht auf 
dem Dach. Nun gilt es, 
allen Verkehrsschil- 
dern auszuweichen - 
entweder durch 
schnelle Lenkmanöver 
oder durch einen ge- 
waltigen Sprung von 
Max. Eine nette Idee, 
die auch wahnsinnigen 
Spaß macht. Der Lö- 
sung des Spiels kommt 
man aber durch dieses 
amüsante Rennen kein 
näher. 


Sie wollten schon im- 
mer einmal eine be- 
sonders gelungene 
Version von "Schiffe 
versenken" auf 
Ihrem PC spielen? 
Sam und Max erfül- 
len Ihnen diesen 
Traum - allerdings in 
einer modifizierten 
Version. Hier müssen 
PKW und andere 
Kraftfahrzeuge pla- 
ziert werden, anstaH 
der gewohnten Zer- 
störer und Flugzeug- 
träger. 



Shawtime 


Abstrakte 

Handlung 

Alles beginnt damit, daß Sam 
und Max vom Bürgermeister 
persönlich die Anweisung be- 
kommen, sich sofort zum be- 
nachbarten Kuriositäten-Zirkus 
zu begeben. Der hat den Na- 
men auch voll und ganz ver- 
dient, das steht schon nach 
wenigen Minuten fest. Ein 
wahres Sammelsurium sehr 
skurriler Gestalten. Da alle 
"Lebewesen" hinter Schloß 
und Riegel sitzen, ergreifen 
schließlich die siamesischen 
Zwillinge das Wort, sind sie 
doch die einzigen, die sich ei- 
nigermaßen frei bewegen 
dürfen. 

Ohne weitvom Thema abzu- 
schweifen, erklären sie Sam 
und Max, daß sich die 
Hauptattraktion, ein leibhafti- 
ger Bigfoot namens Bruno, aus 
dem Staub gemacht hat. Das 
ist allerdings längst nicht alles, 
denn zu allem Überfluß hat 
das zottelige Urtier auch noch 
Trixxie, das Mädchen mit dem 
Giraffenhals, entführt. Damit 
ist die Handlung auch schon 
knapp Umrissen, denn die bei- 
den Aushängeschilder des Zir- 
kus müssen binnen kurzer Zeit 
wieder an ihren angestamm- 
ten Platz gebracht werden. 



Obwohl das neue LucasArts-Adventure in erster Linie durch die starken Texte begeistern kann, ist die grafische Ausarbeitung 
kaum schlechter ausgefallen. Hier zwei besonders lustige Sequenzen. 



Nachdem Sam die beiden Siromkabel an das Fernrohr angeschlossen hat, durchfährt ihn ein 
gewaltiger Stromschlag. Da Max sein bester Freund ist, möchte er ihm diese Erfahrung auf 
keinen Fall vorenthalten. 



Sam und Max strampeln gemeinsam in die Fischfigur, geben sich ein paar gekonnte Haken und 
schon liegt der Fisch im Wasser. Darauf schnappt sich Max die Angelrute und nach einem kurzen 
Gefecht liegen beide zusammen mit dem Fisch abholbereit auf dem dafür vorgesehenen Platz. 
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Fischers Fritze schlitzt grüne Fische. In diesem 
Spiel gehört das noch zu den harmlosen Szenen. 


i\leue Grafik und 

Steuerung Sound 


LucasArts hatten bislang immer 
wieder auf die gleiche Benut- 
zerführung zurückgegriffen, 
die schon bei ihrem ersten Er- 
folg "Maniac Mansion" in gro- 
ben Zügen vorhanden war. 
Jetzt geht der Adventure-Profi 
aber einen neuen Weg. Wie 
bei Sierra-Spielen kann nun 
mit der rechten Maustaste eine 
Funktion ausgewählt werden 
und in einer schmuddeligen 
Schachtel befinden sich alle 
Gegenstände. 

Bemängeln kann man da selbst- 
verständlich überhaupt nichts, 
haben sich doch beide Systeme 
in der Vergangenheit als gera- 
dezu brillanterwiesen. 

Für Anfänger 
□der Profis? 

Die Antwort auf diese Frage 
kann nur lauten: für beide! 
Profis werden sicherlich sehr 
viel schneller auf die Lösung ei- 
nes Rätsels kommen und auch 
alle evtl, nützlichen Gegenstän- 
de auf einen Blick erfassen. 
Blutige Anfänger müssen sich 
erst an das etwas abstrakte 
Denken gewöhnen, das aller- 
dings bei Sam'n'Max längst 
nicht so stark im Vordergrund 
steht wie beispielsweise bei 
Day Of The Tentacle oder Lost 
In Time. Für beide Gruppen 
gilt: der Spielspaß steht im 
Vordergrund und nicht die 
Herausforderung, das Spiel 
möglichst schnell durchzu- 
zocken. Lachen ist angesagt! 


Wenn man den Namen Lucas- 
Arts hört, steckt man seine nor- 
malerweise seine Erwartungen 
gleich ein paar Stufen höher. 
Niemand hätte wohl gedacht, 
daß man ein ausgezeichnetes 
Spiel wie Day Of The Tentacle 
noch einmal übertreffen kann. 
LucasArts bzw. Sam'n'Max 
macht das scheinbar Unmögli- 
che hingegen möglich! Witzi- 
ge Animationen, gepaart mit 
den hervorragenden Hinter- 
grundgrafiken, machen 
Sam'n'Max fast schon zu ei- 
nem spielbaren Comic. Die 
melodischen Musikstücke und 
tollen Soundeffekten unterstüt- 
zen diesen Eindruck. 

Fazit 

Sam'n'Max ist jedem Comic- 
fan dringend ans Herz zu 
legen. Die witzigen Bildschirm- 
texte wurden in der deutschen 
Version komplett übersetzt und 
sogar die englische Sprach- 
ausgabe wurde diesmal 
berücksichtigt und neu einge- 
sprochen. Der Aufwand hat 
sich gelohnt, denn selten hat 
ein so perfektes, lustiges und 
zugleich packendes das Licht 
der Spiele-Welt erblickt. Wer 
auf derben und sarkastischen 
Humor steht, darf sich dieses 
Spiel auf keinen Fall entgehen 
lassen. 

Oliver Menne ■ 
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Stunt 


v Stunts 


Mit spektakulären Szenen wird nicht gegeizt. Manchmal liegt 
die Vermutung nahe, daß aus diversen Polizei-Komödien ab- 
gekupfert wurde, doch die meisten Sequenzen sind wohl den 
Gehirnen der Programmierer entsprungen. 


Ein Kinderkarussell 
mit Folgen. Es beginnt 
damit, daß sich die 
beiden blauäugigen 
Polizisten kopfüber 


Wäre Sam nicht 
schon Privatbulle, 
so hätte ihn mit 
Sicherheit ein Job 
bei einer Stuntman- 


anketten lassen. Dann 
ist die Show perfekt, 
denn das Karussel 
dreht sich mit atembe- 


Truppe gereizt. Die 
hammerstarke Aus- 
parkaktion weckt ge< 
wisse Erinnerungen 


raubender Geschwin- 
digkeit, so daß selbst 
hartgesottene Gestal- 
ten wie Sam und Max 
die Segel streichen 
müssen. 


an den ersten Film 
der Police Academy- 
Reihe. Alle Achtung, 
Herr Wachtmeister! 
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REVIEW 


Aufschwung Ost 

im Osten t/iei Neues 





Brandenburg 

Cftemni+2 

Cottbus 

Dresden 

Eisenach 


Frankfurt /Öder 


Ülfttenberg/Luther. 


Zuiickau 


SimCity als 
Vorbild? 


lauf zu offensichtlich. Trotzdem 
handelt es sich nicht um einen 
billigen Abklatsch, denn Auf- 
schwung Ost hat eine Menge 
mehr zu bieten. So muß man 
bei dieser Wirtschaftssimulati- 
on gleich mehrere Städte im 
Auge behalten und kann sich 
nicht gemütlich auf eine Stadt 
konzentrieren. Ständig muß 
zwischen den hilfsbedürftigen 
Städten hin- und hergeschaltet 
werden, um auf der Höhe des 
Geschehens zu bleiben. Stän- 
dig treten neue Aspekte ins 
Rampenlicht. So benötigt Berlin 
zum Beispiel dringend Wohn- 
raum, Dresden mangelt es an 
Arbeitsplätzen und Erfurt 
braucht unbedingt ein neues 
Stromkraftwerk. Ob es sich da- 
bei um ein Atom-, Kohle- oder 
Solarkrafhwerk handelt, spielt 
nur dann eine Rolle, wenn man 
den ökologischen Gesichtpunkt 
nicht aus den Augen verlieren 
möchte. Besteht das Ziel nur 
darin, den finanzi- 
ellen Aufstieg zu 
bewerkstelligen, so 
muß mit der Um- 
welt nicht zimper- 
lich umgegangen 
werden. Weitere 
Ziele sind die Er- 
haltung der Ver- 
kehrswege, eine 
gute Müllentsor- 
gung und die Ent- 


Aufschwung Ost kann sein 
großes Vorbild kaum verleug 
nen, denn die starken Anleihen 
bei SimCity sind vor allem im 
Bildschirmaufbau und Spielab- 


Noch steht Brandenburg im Schatten von Berlin. 
Als Bundeskanzler liegt es aber in Ihrer Hand... 


Der wirtschaftliche Aufschwung in den neuen Bundes- 
ländern hat schon vielen Politikern Kopfzerbrechen 
bereitet. Sunflowers, ein brandneues Softwarehaus 
aus deutschen Landen, hat sich jetzt, gute vier Jahre 
nach dem Fall der Mauer, dieser Problematik ange- 
nommen. 


D as Ziel ist klar gesteckt: 
Die neuen Bundeslän- 
der müssen möglichst 
schnell den alten angepaßt 
werden, denn vor allem aus 
wirtschaftlicher Sicht gibt es al- 
lerhand aufzuholen. Was liegt 
da näher, als die Rolle des 
wichtigsten Manns im Staate, 
des Bundeskanzlers, einzuneh- 
men. So hat man nun alle 
Möglichkeiten, um den schnel- 
len Fortschritt anzutreiben und 
alle sozialen Mißstände aus 
der Welt zu schaffen. 

Beginnen sollte man mit dem 
Einsteigerszenario, denn Auf- 
schwung Ost ist einfach zu 
kompliziert, als daß man es 
mal kurz in der Kaffeepause 
zocken könnte. Viele Gesichts- 
punkte eines Problems müssen 
bedacht werden, um eine dro- 
hende Katastrophe zu verhin- 
dern. Dabei können die unter- 
schiedlichsten Szenarien ge- 


Die neuen Bundeslän- 
der im Überblick. Hier 
kann man sich sehr 
schnell die nötige 
Orientierung verschaf- 
fen. Reparaturbedürf- 
tige Straßennetze, 
Atomkraftwerke und 
Kläranlagen werden 
natürlich auch 
angezeigt. 

spielt werden. Man kann sich 
entscheiden, ob man die stän- 
dig steigende Arbeitslosenquo- 
te gen Nullpunkt drücken, die 
erheblichen Umweltschäden 
wieder rückgängig machen 
oder eines der anderen Proble- 
me lösen möchte. Es ist für je- 
den Nachwuchspolitiker etwas 
dabei. 


Das Bauwesen 


Bei Aufschwung Ost gilt es 
nicht nur, das Budget rich- 
tig zu verteilen, man muß 
zusätzlich noch bauunter- 
nehmerischen Spürsinn 
entwickeln. 
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Berlin kann wie jede andere Stadt entweder 
aus schwindelnder Höhe oder aus nächster 
Nähe unter die Lupe genommen werden. Für 
beides gilt: eine beeindruckende Stadt! 
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deckung von Rohstoffen. 
Außerdem können Fischerei- 
und Landwirtschaftsbetriebe 
aufgebaut werden, um zusätz- 
lich Arbeitsplätze zu schaffen. 
Die wirtschaftspolitische Kom- 
ponente wird ebenfalls nicht 
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Anhand dieser kurzen Statistik kann sehr schnell 
festgestellt werden, wo die Probleme liegen. 



Regierung 


Natürlich müssen nicht nur die einzelnen Städte kräftig inve- 
stieren, denn Bund und Länder werden ebenfalls kräftig zur 
Kasse gebeten. 


Bisenbahnlinie 

wichtig für Frachtverkehr fflj 

Straßenbau 

primär für Privatverkehr 


Müllkippe 

für normalen Hausmüll 


vernachlässigt, denn der Spie- 
ler muß ebenfalls dafür sor- 
gen, daß der Bundeshaushalt 
nicht in astronomische Höhen 
steigt. Dabei sollte man sich 
immer nach dem jeweiligen 
Bedarf richten und den Sektor 
solange senken, bis beide 
Werte einigermaßen überein- 
stimmen. Auf diese Weise 
schafft man sich auch Reserven 
für evtl. Notfälle, Grafik und 
Sound geben wider Erwarten 
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ein hervorragendes Bild ab. 
Die einzelnen Gebäude wur- 
den schön gezeichnet, die 
Landkarte der neuen Bundes- 
länder besticht durch ihre tolle 
Auflösung und selbst die tollen 
Statistiken und Auswertungen 
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Kläranlage 

saubere Wasservorräte 


Atomkraftwerk 

günstige Energiequelle 


Abrißfirma 

Platz für neue Gebäude 

werden grafisch ansprechend 
präsentiert. Soundtechnisch 
kann vor allem der bombasti- 
sche Sound beim Bau eines 
Gebäudes begeistern. Die mu- 
sikalische Untermalung klingt 
hingegen nur anfangs toll, 
später wird sie schnell lang- 
weilig. 

Fazit 

Aufschwung Ost ist dem Klas- 
siker unter den Wirtschaftssi- 
mulationen durchaus ebenbür- 
tig, so daß es sich vor SimCity 
nicht verstecken muß. Einige 
nette Ideen und eine herausra- 
gende Spielbarkeit machen 
dieses Spiel nicht nur für Fi- 
nanzexperten interessant. Ei- 
gentlich kann Aufschwung Ost 
nur eines gefährlich werden: 
das baldige Erscheinen von 
SimCity 2000. 

Oliver Menne ■ 
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REVIEW 

Alien Breed 




Der Horror beginnt 


Nachdem sich Alien Breed auf dem 
Amiga unlängst zu einem Klassiker 
entwickelt hat, versucht es nun in 
einer erweiterten Umsetzung, den 
PC zu erobern. 



D er Interplaneten-Corps 
(IPC), eine Art Welt- 
raumpolizei, die im Uni- 
versum für Recht und Ordnung 
sorgen soll, hat wieder einmal 
alle Hände voll zu tun. Eine 
hochmoderne Raumstation, auf 
der Wissenschaftler an neue- 
sten Sicherheitssystemen arbei- 
ten, ist von furchterregenden 
Aliens attackiert worden. So- 
fort wird eine Weltraumstreife 
angefordert, die Lage zu er- 
kunden. Im Ein-Spieler-Modus 
besteht diese Streife aus ledig- 
lich einem Einzelkämpfer. Bei 
zwei Spielern erscheinen hin- 
gegen gleich zwei Soldaten 
auf dem Bildschirm, die simul- 
tan gesteuert werden können. 
Auf der besagten Raumstation 
angekommen, finden Sie sich 
in einem komplexen Gänge- 
und Räumesystem wieder, das 
aufgrund eines kompletten 
Stromausfalls nur spärlich be- 
leuchtet ist. Lediglich die lebens- 
erhaltenden Funktionen, wie 


z. B der neuartige "Intex"- 
System-Computer, sind noch 
voll intakt. 

Die Außerirdi- 
schen kommen 

Mit der spärlichen Standard- 
bewaffnung begibt man sich 
nun auf eine gefährliche Suche 
nach Liften, Terminals und son- 
stigem noch funktionsfähigem 
Equipment. Doch unzählige 
"Aliens" machen mit ihren zum 
Würgegriff vorgestreckten Ar- 
men diese Suche zu einer le- 
bensgefährlichen Odyssee, auf 
der man mit Munition und Le- 
ben vorsichtig umgehen sollte. 

Fleißig 

gebrütet... 

Obwohl sich Alien Breed als 
Amiga-Umsetzung ankündigt, 
hat sich doch einiges geän- 
dert. Neben der deutlich ver- 
besserten Grafik, die mit klap- 
pernden Belüftungsschleusen 
und blinkenden Notlich- 
tern für das nöti- 
ge "Feeling" 
sorgt, wurde Ali- 
en Breed von 
sechs auf 1 8 Le- 
vels aufgebauscht. 
Natürlich darf man 
von einem Shoot 
'em Up-Spiel aus 


Für reich- 
lich Aliens 
ist ge- 
sorgt: Ac- 
tionspaß 
für ein 
oder zwei 
Mitspieler* 




Die Darstellung 
der Raumstation 
übertrifft die 
Grafik der 
Amiga-Version. 


dem Amigazeitalter nicht all- 
zuviel erwarten. Sound und 
Grafik lassen zwar so etwas 
wie eine gute Atmosphäre auf- 
kommen, besondere Innovatio- 
nen sind jedoch nicht geboten. 
Außer dem Met- 
zeln von Aliens 
und dem Aufsam- 
meln von Schlüs- 
seln, Munition und 
Geld ist nicht viel 
Abwechslung vor- 
handen. Wer sich 
jedoch heute noch 
zu den spartani- 
schen Ballerspie- 
len aus grauer 


Vorzeit hin- 
gezogen fühlt, wird an 
Alien Breed sicherlich großen 
Spaß haben. 

Marcus Islinger ■ 
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REVIEW 



Oxyd Magnum 

Die Kugel rollt wieder 


Vor gar nicht allzu langer Zeit 
machte sich eine damals noch recht 
unbekannte Firma mit einem sim- 
plen Spiel und einem wahrlich un- 
spektakulären Hauptdarsteller ei- 
nen Namen. 


D em einstigen Oxyd wur- 
de nun ein Beiname ver- 
paßt und schon geht das 
Geschicklichkeitsgerangel um 
eine Kugel, die nun durch 1 00 
zusätzliche Levels begleitet 
werden kann, weiter. Am 
Spielprinzip hat sich nicht viel 
geändert, so daß sich einge- 
schworene Fans keine Gedan- 
ken machen müssen, um gleich 
voll einsteigen zu können. Ziel 
eines jeden Parcours ist es nun, 
mit Hilfe der Murmel die immer 
pärchenweise existierenden 
sog. Oxydsteine durch 
Berührung zu aktivieren, um in 
den nächsten Level zu gelan- 
gen. Positiv hervorzuheben 
sind die wieder einmal gelun- 
genen, selbst geschickte Ge- 
hirnakrobaten schier zur Ver- 
zweiflung treibenden Levels, 
die weggelassene, nervige Si- 
cherheitsabfrage und das mit 
Tips für echt schwere Land- 
schaften gefüllte Handbuch. 
Ebenfalls wieder mit von der 


Partie sind die altbewährten 
Leveicodes, die es dem Spieler 
ermöglichen, immer wieder 
dort anzufangen, wo er das 
letzte Mal aufgehört hat. 

Keine 

I nnovat Ionen 

Maus-Steuerungs-Umkehrplat- 
ten, Sumpflöcher, endlos tiefe 
Abgründe, zerbröckelnde Bo- 
denfliesen und unsichtbare 
Mauern kennt man bereits aus 
dem ersten Teil und die erhoff- 
ten Neuerungen, die unserer 
kleinen Kugel das Leben 
schwermachen, sind rar und 
können an einer Hand abge- 
zählt werden. Grafisch hat sich 
in dieser Richtung ebenfalls 
nicht viel getan. Weder unsere 
kleine Murmel noch ihre Um- 
gebung, wie Wasser, Sumpf, 
die verschiedensten Stein- 
blöcke und Gegner, sind einer 
grafischen Kur unterzogen 
worden. Auch am Sound hat 



In Trance sollte man bei den oft recht 
kniffligen Meditationslandschaften wirklich 
nicht verfallen. 



Die altbekannten Laserstrahlen machen es 
unserer Kugel auch diesmal wieder schwer. 



sich leider nichts geän- 
dert, so daß beispiels- 
weise immer noch die 
selben FX-Klänge beim 
Ableben unseres run- 
den Schützlings an des 
Spielers Ohr dringen. 

Zwei-Spieler- 
Modus ade? 

Über die eben genannten 
Punkte kann der Neueinsteiger 
sowie der eingeschworene 
Oxydfan jedoch hinwegsehen. 
Nicht aber über den meiner 
Meinung nach schmerzlichen 
und unverständlichen Verlust 
bei Oxyd Magnum und den 
größten Pluspunkt seines Vor- 
gängers - der Zwei-Spieler- 


Option. Konnte man bei der 
ersten Version dieses Spiels 
noch über Modem oder serielle 
Schnittstelle im Teamwork 
gleichzeitig die Kugeln qual- 
men lassen, so ist diese enorm 
reizvolle Option bei der Ma- 
gnum-Variante kurzerhand 
weggelassen worden. 

Simon Schmid ■ 
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REVIEW 

Goblins 3 



Journalist 


Abwegen 


Die Spiele-Tüftler im französischen 
Meudon-Ia-Foret kennen kein Par- 
don mit den strapazierten Zwerch- 
fellen der vielen begeisterten Gob- 
lins-Anhänger: Zum dritten Mal 
wird ein Feuerwerk aus verrückten 
Ideen und gnadenlos kniffligen 
Rätseln für ausdauernde PC-Denk- 
sportler abgebrannt. 


N ever change a winning 
team - so könnte das 
Molto von Coktel Vision 
lauten. Nachdem bereits die 
beiden Vorgänger bei Presse 
und Käuferschaft auf breite Zu- 
stimmung stießen, hat man 


sich auf keine Experimente ein- 
gelassen und mit einer nahezu 
unveränderten Mannschaft 
Goblins 3 enlwickelt. Daß der 
Name des Spiels um ein weite- 
res "i" verringert wurde, hat 
natürlich einen Grund: Stalt ei- 
nes Trios oder Duos gilt 
es diesmal, nur einen 
einzigen Goblin durch 
eine kunterbunte Phan- 
tasiewelt zu steuern, 
um mit der Unterstüt- 
zung von einer Hand- 
voll kleiner Gehilfen die 
gestellten Aufgaben zu 
absolvieren. Es handelt 
sich dabei um den 
Journalisten Blount, der 



Schon erstaunlich, wenn ei- 
nem die Mohrrüben in den 
Mund wachsen. 



Der geflüchtete Luftschiff-Kapitän findet sich 
in der Kneipe wieder. Hoffentlich hat er eine 
gute Ausrede! 


seine Brötchen bei der "Gob- 
lins Welt" verdient und ständig 
auf der Jagd nach den kuriose- 
sten Geschichten ist. Daneben 
sind auch noch der Papagei 
Chump, die Schlange Fulbert 
und der Zauberer Ooya mit 
von der Partie. 

Die Story 
seines Lebens 

Seit er denken kann, berichtet 
der rasende Reporter über ei- 
nen Konflikt zwischen den Un- 
tertanen von Königin Xina und 
König Bodd. Die beiden Völk- 
chen streiten sich darum, wem 
es wohl gelingt, als erster die 
harten Prüfungen in einem Fel- 
sen-Labyrinth zu bestehen und 
damit für das eigene Land ewi- 
gen Wohlstand herbeizu- 
führen. Bislang ist noch jeder 
Goblin mit Pauken und Trom- 
peten durch den Test gerasselt. 
Nun überschlagen sich die Er- 
eignisse: Behorn, der Wächter 
des Labyrinths, hat das Zeitli- 
che gesegnet, seine Tochter 
Wynnona ist verschwunden 
und vom Schlüssel zum Ein- 
gang des Irrgartens fehlt auch 
jede Spur. Das ist die Chance 
für Blount: Er macht sich auf, 
den mysteriösen Vorgängen 


auf den Grund zu gehen und 
die beiden verfeindeten Regen- 
ten zu besuchen. 

Also wird ein Luftschiff gechar- 
tert und die Reise zum Gebirge 
angetreten. Dummerweise ver- 
läßt die Bordcrew in einer 
Nacht- und Nebelaktion das 
nur bedingt flugfähige Ver- 
kehrsmittel, das zudem ständig 
an Höhe verliert. Zu allem Un- 
glück wird der Flieger auch 
noch mit riesigen Steinen bom- 
bardiert. Just an dieser kriti- 
schen Stelle kommen Sie ins 
Spiel: Zunächst muß Blount aus 
seiner luftigen Situation geret- 
tet werden (samt seinem Be- 
gleiter Chump), bevor er mit 
Wynnona Bekanntschaft 
schließt, die von König Bodds 
Soldaten gefangengehalten 
wird. Und das ist erst der An- 
fang! 

Probieren geht 
über Studieren 

Erprobte Adventure-Spieler 
sind gewohnt, daß sich ein 
Puzzle meist mit logischer 
Überlegung lösen läßt. Nicht 
so bei Goblins 3 - ein Beispiel 
zu Beginn des Spiels mag dies 
verdeutlichen. Da findet der 
gute Blount auf seinem fliegen- 




Über den Walken: 
Der Auftakt im Detail 


Für all die bedauernswerten Mitmenschen, 
denen es bislang nicht vergönnt war, die 
Goblins näher kennenzulernen, unterneh- 
men wir an dieser Stelle einen kleinen Streif- 
zug durch die erste Etappe der neuesten Ver- 
sion* Wir führen Ihnen beispielhaft vor, um 
wie viele tausend Ecken ein wackerer Gob- 
lins-Abenteurer denken muß, damit seine 
Versuche Erfolg haben. 



Im ersten Level muß Bount das Luftschiff 
auf möglichst elegante Weise verlassen. 

In seinem Inventory befindet sich lediglich 
ein ECU. 



Die Schraube, welche den Haken an der 
Wand befestigt, läßt sich mit der Münze 
leicht entfernen - und schon ist das nützli- 
che Stück Eisen unser. Diese Errungen- 
schaft hängt der Goblin einfach in die 
Schlinge über der Öffnung ein. Den Golf- 
schläger nehmen wir bei der Gelegenheit 
auch gleich mit. 



Wenn Bount den Knoten an der Reling 
löst, fällt aus heiterem Himmel ein kleines 
Säckchen herab, in dem sich der Papagei 
Chump befindet. 



Nur keine Hemmungen: Der Goblin klet- 
tert auf den Mast und befördert den Vo- 
gel mit einem ungeschickten Schwung per 
Schläger in ein Loch auf der "Komman- 
dobrücke". 



In einer Kiste am Bug befindet sich ein 
Beutel mit Pfeffer sowie ein "Abfluß-Boy", 
den wir natürlich mitnehmen. Ein dritter 
Griff in die Truhe empfiehlt sich nicht - 
Mausefallen können höllische Schmerzen 
verursachen! 



Goblins kennen kein Erbarmen: Chump 
wird mit der Saugglocke aus seiner mißli- 
chen Situation befreit. 



Wenn das Gewicht am Mast bewegt 
wird, befördert der Haken einen Regen- 
schirm zu Tage. Alleine läßt sich diese 
Aufgabe nicht lösen; also läßt man 
Chump an der Kugel ziehen, während 
Blount unten bequem den Regenschirm in 
Empfang nehmen kann. 
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REVIEW 




Nur gemeinsam gelangen die beiden an 
die Fleischkeule in der Falle. 


Mit der Boa Fulbert wird das Städtchen unsi- 
cher gemacht. 


den Wrack einen wunderschö- 
nen Golfschläger. Und siehe 
da: Mitten auf einer Tragfläche 
befindet sich ein unschuldiger 
Golfball, der geradezu danach 
schreit, mit einem gezielten 
Schlag irgendeine verrückte 


und unvorhergesehene Ketten- 
reaktion auszulösen. Also 
bringt man Blount in eine gün- 
stige Position und hält drauf. 

Zu aller Überraschung trifft er 
auch, der Ball verschwindet am 
linken Bildschirmrand und 



Fortsetzung 1 /an 5. 45 
Der Auftakt im Detail 


Nun wäre es noch ganz praktisch, wenn 
man an den Zahn herankommen könnte, 
der sich auf der "Galeerenfigur" befin- 
det. Da trifft es sich gut, daß eine Boden- 
platte einen kleinen Mechanismus in 
Gang setzt: Sobald einer der beiden dar- 
auf zu hüpfen beginnt, schnellt eine Hand 
des Holzkörpers nach oben. Auf diese 
Weise kann sich Blount auf den Kopf der 
Figur katapultieren, dort das scharfe Teil 
an sich nehmen und sich mit einem ele- 
ganten Sprung nach unten retten. 


Soll der Papagei doch schauen, wie er 
nach unten kommt! Blount begibt sich 
stattdessen in das "Rettungsboot" (ein 
Faß, das am Rumpf des Schiffes hängt). 
Eine Landung in einer solchen Tonne 
könnte recht unangenehm werden, falls 
man keine Möglichkeit findet, den Fall zu 
verlangsamen. Aber wozu haben wir 
denn einen Regenschirm - und zufällig ist 
auch eine kleine Öffnung vorhanden, in 
die man den Gleiter einhängen kann. 


Letzte Amtshandlung wird das Durchtren 
nen des Stricks mit dem Zahn sein. Das 
Faß samt Inhalt bewegt sich Richtung Er- 
de und damit ist die erste Etappe absol- 
viert - guten Flug! 


kehrt wie ein Bumerang auf 
der rechten Seite zurück, um - 
zack! - dem armen Reporter 
eins überzubraten. Und dies ist 
nicht die letzte Gelegenheit, 
bei der unser Anti-Held gepie- 
sackt wird. Die Programmierer 
haben sich einen regelrechten 
Spaß daraus gemacht, an sich 
"vernünftig" erscheinende 
Handlungsschritte mit einem 
vernichtenden Ergebnis zu 
strafen. Oder würden Sie nicht 
bei einem Fallschirm-Rucksack 
zugreifen, der neben dem 
Golfball liegt und mit dem man 
ganz bequem abspringen 
könnte? Gute Idee - wenn nicht 
vorher ein Felsblock Ihren flie- 
genden Untersatz um einige 
Zentimeter verkürzen würde ... 



Auf der Höhe 
der Zeit: 

Gobliins 2 konnte als eine der 
wesentlichen Neuerungen ge- 
genüber Gobliiins einen um 
Klassen besseren Soundtrack 
vorweisen. Auch diesmal wer- 
den Soundkarten-Besitzer nicht 
enttäuscht: Eine Vielzahl an 
abwechslungsreichen Musik- 
stücken geben dem gelunge- 
nen Spiel den letzten Schliff. 
Die absoluten Highlights von 
Goblins stellen aber zum wie- 
derholten Male die unerreicht 
komischen Animationen dar. 
Der Erfindungsreichtum und 
Humor der Coktel-Vision-Mit- 
arbeiter scheint keine Grenzen 
zu kennen. Saubere Scrollings 
und farbenprächtige Hinter- 
grundgrafiken (320 x 200 
Bildpunkte bei 256 Farben) 
schaffen die Rahmenbedingun- 
gen für ungetrübten Knobel- 
spaß. Die trickfilmartigen Se- 

Dieses putzige Kerl- 
chen namens Ooya 
hilft Wynnona in einer 
brenzligen Situation. 



Sobald Blount den Mondkasten aufschließt, 
verwandelt er sich in einen Werwolf. 










Wynnonas hochexplosive Argumente dürften 
den Bösewicht früher oder später überzeugen. 


quenzen während der einzel- 
nen Level gehören mit zum 
drolligsten, was die Branche 
zu bieten hat. Weitere Plus- 
punkte verzeichnet das Spiel 
bei der einfachen Steuerung 
und der guten Übersetzung: 
Sowohl die Dokumentation als 
auch olle Texte im Programm 
selbst wurden lobenswerter- 
weise komplett ins Deutsche 
übertragen. 

Statement 

Wohl dem, der von Anfang an 
dabei war: Besitzer der PC- 
Games-Ausgabe 11/92 konn- 
ten vor etwas über einem Jahr 
eine Demoversion des Knobel- 
Knüllers Gobliins 2 probespie- 
len und sich von den beein- 
druckenden Qualitäten dieses 
Spiels überzeugen. Schon da- 
mals wurde dem Bestseller von 
Coktel Vision der begehrte 
"PC-Games-Award" verliehen. 
Auch diesmal kapitulieren wir 
vor der geballten Ladung Hu- 


mor, die Goblins 3 zu einem 
Festival der guten Laune wer- 
den läßt. Allerdings bedarf es 
schon einiges an gutem Willen 
und viel Ausdauer, um die klei- 
nen Gemeinheiten zu meistern, 
die Sie an jeder Ecke erwar- 
ten. Neulinge seien gewarnt: 
Wie schon der Vorgänger ist 
Goblins 3 trotz der putzigen 
Grafik alles andere als ein Kin- 
derspiel - selbst routinierte Rät- 
selknacker werden es nicht ein- 
fach haben! 

Wenn Sie stolzer Besitzer eines 
entsprechenden Laufwerks 
sind, dürfen Sie sich bereits 
jetzt auf die CD-ROM-Version 
freuen. Respekt vor Muriel Tra- 
mis (neben Roberta Williams 
eine der wenigen Damen im 
Softwaregeschäft) und ihrem 
Team, die mich - mal wieder - 
für einige Nächte um meinen 
Schlaf gebracht haben. 

Petra Maueröder ■ 
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z.B.die TOP-TEN für IBM-PCs und kompatible 




1. Maniac Mansion 2 DV Fr. 99 - 

2. X-Wlng DA Fr. 99 - 

3. Syndlcate DV Fr. 96 - 

4. Indiana Jones 4 DV Fr. 99 - 

5. Stiike Commonder DA Fr. 99.- 


6. Pinball Dreams MA Fr. 73,- 

7. Comanche DV Fr. 109- 

8. Eishock. Manag, DV Fr. 96.- 

9. Ultima Underw.2 DA Fr. 87- 

10. Jurassic Pore DV Fr. 79.- 


/ Vcdajv}€A, Sic fattc ctM&eie tyeAajmlfiulAitAte ! 

Postfach 122, CH-9469 Haag, Fax/Teleton-Nr. 081/771.62763 


rnystic Gamg 



Ebing©rstr .33 72393 Burlodlng©n 
Tolofon : < 3 c Fax = 07475/67 1 O 
BTX^MVSTIO GAMES# 


Mo. -Do. von 1 3-22 Uhr, Fr. von 14-22 Uhr, Sa von 9-1 8 Uhr 
restliche Zelt Anrufbeantworter. Vorbeste llu na möollchl 


PC 



Sonderangebote 



Aces wir Cimpt 

DV 

86 . *5 

Day of the Pharao 

DV 

19.95 

Archer Mac Leans Pool BiUartJ 

DA 

39,95 

Die Kathedrale 

DV 

29.95 

Banvü at Krondor 

DV 

86,95 

Dune 1 

DV 

39,95 

RiimÜmi 

DV 

86.95 

Eye of the Behcider 1 

DV 

39,95 

Clvilization 

DV 

95,95 

Falcan 

DA 

34,95 

Cyberracc 

DV 

84,95 

Fligh of the Intruder 

DV 

34,95 

CBS schwarze Auge 

DV 

85,95 

Humans 

DV 

34,95 

erf Oll Tentacle 

DV 

80,95 

Indiana Jones 3 

DV 

39,95 

Die Schocnc und das Biest 

DV 

84,95 

Kings Bounty 

DA 

29.95 

EXmc 2 

DV 

64.95 

Legend of Kyrandia 

DV 

49,95 

□racula 

DA 

84.95 

Legend of Faerghail 

DV 

34,95 

Eighi Bai) Oe)uxc 

DA 

69,95 

Logical 

DV 

19,95 

Eishokcy Manier 
Ev»affltt Belw>Mer3 

DV 

DV 

81 .95 

53.95 

Lure of the Temptress 
Lootn 

DV 

DV 

39.95 

39.95 

F15 Sinke Eagle 3 

QA 

94,95 

Lords of Doam 

DV 

294» 

Fattjflur 

EA 

<«.95 

Lord of the Rings 2 
Monkey Island 1 

DA 

39.95 

Flugsimulator 5 0 (Microsoft) 

EA 

99,95 

DV 

39.95 

FootbaUmanager 3 

DV 

86,95 

Pirat es 

DA 

29,95 

Freddy Pharfcas 

DV 

69,95 

Princeof Persia 1 

DA 

29,95 

tBstory Line 1914-18 

DV 

81,95 

Ultima 6 

DA 

39,95 

Indiana Jones 4 

DV 

82,95 

Wizardry 6 

DV 

29,95 

Ishar2 Messeng. of D*#ro 

DV 

6S.95 

Wizardry 7 
Wolfpack 

DV 

59.95 

JurassLkPark 

DV 

72,95 

EA 

34>95 

Lands of Lui'e 

DV 

S8.95 

Zack Mc Kracken 

DV 

39,95 

Lemmings 2 

DA 

81.95 

Zool 

DA 

39,95 

LuiLs366Pro 

DA 

91.95 

CD-ROM 



Drehar Matthäus Fußlvall 

DA 

69.95 

Airbus A-X0 Europa Editsvn 

DV 

95,95 

\ light Ä Magie 5 

M1G-29 (F «Icon 3.0 Mis-T&k) 

DV 

96,95 

BurnQmc 

DV 

89.95 

DA 

57.95 

Ouctossw Pro 

EA 

114,95 

NHDHoRiy 

DV 

84,95 

Da y of the T entarte 

DV 

99,95 

Patriot 

DA 

84.95 

Eric the Unready 
Eye of theBeh older 3 

EA 

1925 

Pinball Dreams 

DA 

68,95 

EA 

79,95 

Piratos Gold 

DV 

95.95 

Indiana Jones 4 

DV 

98,95 

Prince ofP«&ia2 

DA 

fl»,9S 

King Ouest 6 
Legend ofKyrandia 
Sherlock Holmes 3 

DA 

98,95 

Prrvateer 

DA 

89.95 

DV 

89,95 

Pris-ateer-SPeechpiick 

DA 

42,95 

EA 

119.95 

rtiv»«e«r-Zu»tz»t 

DV 

38,95 

1 liimj Underworld 1 4-2 

DA 

94,95 

ftadroad TV coon Dduxe 

DA 

84,95 

\Wn 3 comm 2 nder & Ultima 6 

DA 

48.95 

Reroumor the Phantom 

EA 

85,95 



Sam ä Max (Lucas Ans) 

E 

7^95 

JOYSTICKS 



StarLord 

DA 

95.95 




Sensible Soccer 

QA 

59.95 

CH-ProdukXs 



Shadowcaster 

DA 

84.95 

Mach I 


49,95 

S imon D*t Soccrer 

DV 

88,95 

Macht- Plus 


59,95 

Spdljaimu 7 

DV 

84,95 

Mach- 


<9,95 

Strikre Cammandrr 

DA 

89,95 

Mach3 


79,95 

Svndicnte 

cv 

89,95 

FTighstick 


95,95 

The Louis of PowcrfSamm) 

DA 

84,95 

nighsiick Pu» 


149,95 

The l otf Vikitigs 

DV 

84,95 

Virtual Pilot 


178,95 

Tornado 

DA 

75,95 



Ultima Undcworid 2 

DA 

75,95 

DYNAMICS 



Unliirated Adv enhrrc 

DV 

84,95 

Compfiiöon pro PC Pack (Anal°§)oystick) 

75,95 

Waiiords 2 

EA 

84.95 

Compeöton mini transparent 


64.95 

Wrns Co minder 2 + SAP 

DV 

72^5 

CorrrjxtlQon Prt> Standard tramp 


69.95 

Wütg Comm Akademy 

X-Vrtng 

DA 

6S.95 




DA 

89,95 

Die neuesten"Lösuoshefte mit Plenen 


X-Wing Mission Disk 1 

DA 

44.9 

17.95 



X Wiryg Upgro de Kit 

W’ingfX- w ng Missio Disk2 

DV 

59.95 

i.B Lands of Lore, tAightt-Magic 5 , Ultim 0 7.1*har 2 

DV 

49.95 

ty e of the Beholdcr 3, L’ltüna Undcrvw Id 2, Wi2ardry 7 


YaraandCtosttart: Vohksssa 6.- UPS Nachnahme £.- p«u8 N)Bcbnahm®gfStoOhr«r\, Ausland nurgagan 
Vofteaee per Eufoscneas plus 20.- Porto, ab 200,- portofrei. Pnetokorekturan und Crrtümar Vorbehalten 
Preisliste Ikosßenlas anf erdsm 

























Nach lan- 
gen Jahren 
des Wartens 
ist es endlich 
soweit: Privateer, 
Wing Commander 
und X-Wing müssen 
sich warm anziehen. Der 
Grund für diese Störung im 
Weltraumspielesektor ist ein 
Spiel, das mit vielen Jahren 
Verspätung erschienen ist: 

ELITE II - FRONTIER! 


S chon 1984, mit anderen 
Worten "in der Computer- 
steinzeit", ist Elite auf dem 
in Deutschland gänzlich unbe- 
kannten BBC-Micro erschienen. 
Erst einige Jahre später, als die 
C64-Version auf den Markt 
kam, wurde Elite auch in 
Deutschland bekannt und fast 
über Nacht zu einem Hit! Seit 
dieser Zeit nun warten Elite- 
Fans auf der ganzen Welt auf 
den Nachfolger, der die weni- 


gen Fehlerund Unzulänglich- 
keiten des Kultspieles ausmer- 
zen würde. 1993, neun Jahre 
nach dem Erscheinen von Elite 
ist es endlich soweit: Elite II 
Frontier ist erschienen! 

Elite II spielt in der fernen Zu- 
kunft. Wir schreiben das Jahr 
3200. Sie sind der Enkel von 
Commander Peter Jameson, 
dem Mann, der in Elite mit Ihrer 
Hilfe hoffentlich den Status "Eli- 
te" erreicht hat. Commander 


Peter Jameson ist tot. Ihr 
Großvater starb bei einer Aus- 
einandersetzung über eine La- 
dung Diebesgut. Doch voraus- 
schauend wie er war, hat er ein 
Testament aufgesetzt, in dem er 
jedem seiner Enkel ein kleines 
Raumschiff und elwas (wenig!) 
Geld hinterläßt. Nun liegt es an 
Ihnen, sich als Händler, Söld- 
ner, Killer, Entdecker, Postbote 
oder als Mischung aus mehre- 
ren dieser Berufe durch das 


Weltall zu schlagen (und natür- 
lich dahin zu gehen, wo vor Ih- 
nen noch kein Mensch war!) 

Aller Anfang ist 
schwer... 

Am Anfang war nicht das Licht, 
sondern die schwere Frage, 
von wo aus man sich in das 
Abenteuer werfen möchte. Zur 
Auswahl stehen die Raumstati- 
on Lave, die Elitefans bestimmt 



noch 
bestens 
bekannt 
ist, sowie 
unser heimischer 
Mars oder der Planet 
Merlin im Ross 1 54 Sy- 
stem. Wie schon aus dem Vor- 
gänger bekannt, muß man sich 
zuerst mit etwas Handel genü- 
gend Geld verdienen, um sein 
Raumschiff überhaupt einmal 
auf einen technischen Stand zu 
bringen, der einen Raumkampf 
erst erlaubt. Neben dem Han- 
del ist aber auch das Ausführen 
diverser Aufträge sehr lukrativ. 
Personen sollen ermordet wer- 
den, andere wollen auf entfern- 
te Planeten gebracht werden, 


wie- 
der an- 
dere wol- 
len Informa- 
tionen bekom- 
men. Je nach Gefah- 
renstufe der Missionen 
werden Sie natürlich mehr 
oder weniger schlecht be- 
zahlt. 

Wenn Sie sich für eine der Mis- 
sionen interessieren, können Sie 
Ihrem Auftraggeber noch diver- 
se Fragen stellen, um vielleicht 
doch noch genaueres über die 
Hintergründe der Mission zu 
erfahren. Denn je besser der 
Job bezahlt ist, umso größer ist 
die Gefahr, daß diverse, gut 
bewaffnete Raumschiffe etwas 
dagegen haben, daß die Missi- 
on erfüllt wird. 


Schlaraffenland 


Mit dem teuer erwirtschafteten 
Geld lassen sich, wie schon aus 
dem Ur-Elite bekannt, diverse 
Verbesserungen für das eigene 
Raumschiff kaufen. Die übli- 
chen Waffen, die von regel- 
rechten Tätowierlasern bis zur 
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Die Karten des Universums sind sehr detailliert. 


Grafisch hat sich einiges getan. 



Jetzt im 
Zeitschriften- 
handel erhältlich! 


Wer diesen Coupon, aus- 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
richtet: COMPUTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 
90 451 Nünberg, und abschickt 
(Absender nicht vergessen!), der 
r nimmt an der Verlosung von 10 
BASKETBALL-SETS (siehe 
Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 
der: 28 Februar 1993. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
PGSH PG 


REVIEW 



Ein paar Raumschiffemm . 


In Elite II kann sich der Spieler sein Raumschiff 
aus einem Angebot von über 30 verschiedenen 
Modellen aussuchen (entsprechendes Bargeld 
einmal vorausgesetzt!). Einige dieser Raumschiffe 
möchten wir Ihnen hier vorstellen: 


1. Cobra Mk 1 

Die Cobra ist eines dieser billigen 
Raumschiffe, die sich sowohl für den 
Händler wie auch für den nicht zu an- 
spruchsvollen Söldner eignen. Zwei ver- 
schiedene Waffen können an der Cobra 
angebracht werden, der Hyperdrive 
kann maximal Klasse 3 sein und die Be- 
schleunigung ist maximal 1 6.1 Erden g. 
Gutes Mittelmaß! 


2. Lifter 

Wer den Lifter kauft, ist eigentlich selber 
schuld. Er kann nicht bewaffnet werden, 
kann nur mit einem Hyperdrive der Klas- 
se 1 ausgerüstet werden und hat eine 
Beschleunigung von lächerlichen 4 Er- 
den g. 


3. Interplanetary Shuttle 

Um gleich bei den nicht so empfehlens- 
werten Schiffen zu bleiben. Das Interpla- 
netary Shuttle kann, wie der Name 
schon sagt, nicht mit einem Hyperdrive 
ausgestattet werden und ist gerade noch 
für den Waren- bzw. Personentransport 
zwischen zwei naheliegenden Raumhä- 
fen brauchbar. 


4. Adder 

Die Adder ist ein billiges Transportschiff; 
sie beschleunigt zwar schneller als die 
Cobra Mk I, verfügt dafür aber leider 
nur über eine Waffenbefestigung und 
keine Raketenabschußrampen. 


5. Viper Defence Craft 

Die Viper Defence Craft ist ein kleiner 
Killer. Sie verfügt zwar wie die Adder 
nur über eine Waffenhalterung, dafür ist 
sie aber mit vier Raketenträgern ausge- 
staltet. Nicht unbedingt das Raumschiff, 
das man sich als Gegner aussuchen 
möchte, noch dazu, da sie eine Be- 
schleunigung von 24.2 Erden g hat und 
sich nicht so leicht abschütteln läßt. 


6. Lian Transport: 

Der Lion Transport ist eines der größe- 
ren Schiffe im Spiel. Eine Mannschaft 
von vier Leuten wird benötigt, um diesen 
Riesen steuern zu können. Er ist mit drei 
Lafetten, acht Raketenträgern und einem 
Hyperdrive bis Klasse 5 auch gut ausge- 
stattet. Lediglich die geringen 5.0 g Be- 
schleunigung sprechen gegen ihn. 



BenaFFnet: Keine 


Megakanone ä la Todesstern 
reichen, fehlen genausowenig 
wie diverse Lebensreltungssy- 
steme, Kühlkörper für die An- 
triebssysteme, ECM-Systeme 
und Energiebomben. 

Auch die schon bekannten Hy- 
perdrives werden in Elite II wei- 
terhin eingesetzt. Eine weitere 
Neuerung in Elite II sind die so- 
genannten Hypersprungwol- 
ken- Analysatoren. Jedes Schiff 
hinterläßt bei einem Hyper- 
sprung eine weithin sichtbare 
Wolke. Mit dem genannten 
Gerät läßt sich das Ziel des 
eben gesprungenen Raum- 
schiffs herausfinden, um es, ei- 
nen entsprechend starken Hy- 
perdrive vorausgesetzt, entwe- 
der zu verfolgen oder gar zu 
überholen. Vor allem für Piraten 
ist das Gerät eine wahre Won- 
ne, da große, langsame Schiffe 
so gut wie keine Chance mehr 
haben zu entkommen. 

Neu in Elite II ist auch das 
Steuerungssystem. Anstatt wie 
in Elite, Privateer oder X-Wing 
auf das typische Flugsimulator- 
system zurückzugreifen, wurde 
ein vollständig neues, der "Rea- 
lität" entsprechendes Schubsy- 
stem genutzt. Der Hauptantrieb 


kommt hinten aus dem Raum- 
schiff, mit Düsen an den Seiten 
wird lediglich die Lage des 
Schiffes im Raum geändert, um 
so langsam in eine andere 
Richtung schwenken zu können. 
Bis man sich an dieses System 
gewöhnt hat, werden viele 
Stunden vergehen (und viele 
Raumschiffe in den Tiefen der 
irdischen Meere entschwin- 
den!), aber wenn man sich dar- 
an gewöhnt hat, möchte man 
es nicht mehr missen. 

Steuern kann man das Raum- 
schiff je nach Wunsch nach der 
üblichen Methode, wie sie in ei- 
gentlich jedem Flugsimulator 
genutzt wird, oder nach der al- 
ten Elitetechnik, in der die Seit- 
wärtsbewegungen lediglich ein 
Drehung des Schiffs verursa- 
chen. 

V ektnrmndelle 

Grafisch setzt Elite II wieder voll 
auf die Vektorgrafik. Alle Pla- 
neten, Raumschiffe, Städte und 
Raumstationen bestehen aus 
detaillierten Vektorgrafiken, die 
teilweise noch mit Textures 
überzogen wurden. Die Grafik 



So schön die Planetenoberflächen auch sind - 
man kann die Gebäude leider nicht erkunden« 










Statement 

Bei Frontier schieden sich in der PC Games- 
Redaktion die Geister. Fast jeder unserer Re- 
dakteure war seinerzeit wochenlang von Elite 
an den C64 gefesselt. Während ein Grüpp- 
chen um Lars Geiger von der Fortsetzung 
hellauf begeistert war, kann ich dem Spiel nur sehr wenig ab- 
gewinnen. Bei der unrealistischen bonbonfarbenen Grafik 
fängt es an und beim Umfang von nur 600 KByte geht es wei- 
ter: 

Für mich ist Frontier keinesfalls die erhoffte Weiterführung die- 
ser revolutionären Spielidee. Da sich an der Handlung im 
großen und ganzen nichts geändert hat, der Sound in die Ho- 
se ging und es von anderen Herstellern gute Alternativen (Pri- 
vateer oder Starlord) gibt, kann ich nur raten: Erst vorführen 
lassen, dann kaufen! Thomas Borovskis 



ist trotz einer teilweise erschla- 
genden Detailfülle sehr schnell. 

Statement 

Nachdem ich die Verpackung 
regelrecht an mich gerissen 
hatte, kam eine erste Ernüchte- 
rung: Meine Güte, was sind 
das für Bildschirmfotos, hat Da- 
vid Braben vielleicht zuviel in 
einem Bonbonshop gejobbt? 
Das ganze Spiel besteht aus 
grellen, für den Weltraum eher 
untypischen Farben. Doch 
nachdem ich Frontier ange- 
spielt hatte, war alles verloren. 
Mein Rechner wurde dauerge- 
testet, meine Festplatte wurde 
nicht mehr gebraucht (Elite II 
kann von Diskette gespielt wer- 
den!) und warum ich mehrere 
MByte Speicher eingebaut hat- 
te, wurde mir immer schleier- 
hafter. Grafik und Sound kön- 
nen natürlich nicht mit Privateer 
mithalten, dafür macht Frontier 
aber einfach auf Monate süch- 


tig. Unzählige Raumstationen 
und Planeten gilt es zu erfor- 
schen, über 30 verschiedene 
Raumschiffe können gekauft 
und auf gerüstet werden. Frei 
nach dem Motto: "Hier viel- 
leicht noch einen stärkeren La- 
ser, dort vielleicht noch ein be- 
sonders starkes Militärtrieb- 
werk, oder kauf ich mir doch 
lieber gleich ein größeres 
Raumschiff?" 

Ach ja, ob ich Elite II empfehlen 
kann? Nein, denn entweder 
verlieren Sie Ihren Job oder 
schaffen das Abitur nicht oder 
Frau/ Mann/ Freundin/ 

Freund zieht schmollend von 
dannen. Wenn Sie sich Ihr Le- 
ben nicht ruinieren wollen, las- 
sen Sie die Finger von Elite II - 
Frontier! 

Lars Geiger ■ 
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RAMING 


Simulation 



Spieleranzahl 

, '1 

Handbuch 

deutsch | 

Spiel 

deutsch | 

Kapierschutz 

nur mal | 


HAPPY 

59154 Kamen • Postfach 1131 




Für Sie am Telefoo: Kario Demand 
Geschäftszeiten: 


Fax: 

02307/22775 



Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr 

. 

PC 

AMICA 


PC 

AM1CA 


PC 

AMI6A 

1869 

78,-DV 

66, DV 

GoSimulgfor 

79, DH 


ReilroodTycoon 

39,- EV 


A-Train 

90,- DV 

72,- DV 

Gaal 1 

59,-DH 

55,- DH 

Raitway Chollerge 

• 66,- DV 


-Consturdiort Sei 

42,- DV 

42,- DV 

Gohliins 2 

B4.-DV 

66,- DV 

Rainbow Collection 


27,- DH 

Aces aver Europe D 

74,-DV 


Goblirns 3 

78, -DH 

* 66,- DH 

Reachf.t.sk.ies 

45,- DH 

45, DH 

Air Combat Cioss. 

7B, EV 


Grand Prix uniimil 

39,- DH 


Red fiaron 

66,- DV 


Airbus A 320 

66,-DV 

66 - DV 

Honnibol 

78,-DV 

66,- DV 

-Mission Disk 1 

48, -EV 


Airbus A 320 Amer. 

84, -DH 

84, DH 

Hordbnll 3 

66,- EV 


Returno.t.Phonlom 

9D.-DH 


Alien 8reed 2 


* 48,-DH 

Horrier Jump Jet 

96,- DH 


Return Io Zorc 

7B.-DH 


Alien 8reed 

54,-DH 


HoHricki 

‘ 78,- DV 

* 66,- DV 

RexNehula 

39,-DH 



Alier»8reedSt92 
AloneinThe Deck 
Ambermoon 
Ambush ol Sorinor 
Anstoss 

Aquotfc Games 
fcsossinSp.Edil. 
Aufschwung Ost 
6 1 7 Ftving f ortr 
Batrie: Giess 4000 
BallleTsQin 
-Botlleislc Dolo 2 
Bazooka Sue 
Betroyal alKondar 
8ig Sea 
Blaslar 
Bloodwych 
Body BUs 
Body Blows Gebet. 
Budokon 
Bug Bomber 
Bund MoaProl 2.0 
Burning Sleel 
•Dolo f America 
-Data 2 Superschl. 
Burntidie 
Castles 
-Dato Disk 
C<istles2 
Choos Engine 
Christoph Kolumbus ' 
Chuds Y.Air Combat 
Civilizotian 
(omonche 
•Mission Disk t 
CombalAir Palrol 
CoolSpot 
CoolWaild 
Oory Sports footb 
(rusadersofDork 
Ciyslak o.Endor» 
Dork Queen o .Kryon 
Dorkseed 1.5 
DSA 

DosStundenglas 
DeathXnig.o.Krynn 
Dchveiy Agent 
Del u nc 1*4.5 AGA 
Der Patrizier 
DeserlSlitike 
DieSchire ci.Biest 
Die Siedler 
Discovery 


84,- DH 
66,-DV 


66, DV 
90. DH 
66,-OH 
72,- DH 
48, -DH 
78,-DV 
75,-DV 
66, DH 

19, -DH 
54,- DH 

32, -DH 
60, 0H 
66, DY 
78,- 0V 
36,- DV 
36, -0V 
78,-DV 
66,- DH 
30,- DH 
66,- DH 

78,- DY ' 
66,- DY 
90,- DV 
84,- DY 
48,- DY 


78,- DH 

66, DV 
57. DH 
27, DH 
60,- DV 
66, -DH 

66, 0H 
48, -0H 
78,-DV 

60, -DH 
48,- DH 

48,- DH 
48,- DH 
32, 0H 
54.- DH 
66, -DV 


66, OV 
60,- DH 
30,- DH 

49,- 0H 
> 72,- DV 

75,- DV 


59,- DH 

54.-DH 
66,-DH 
54, 0H 


72,- DH 
66,- DH 
84 r -DY 
78,-DV ’ 66,- DV 
78,- DV 


49,- DV 
76,- DV 
44,- DV 
78,- DV 


73,- DV 
70,- DV 

66,- DV 
37, -DY 
1B6,-0V 
78,-DV 66,-OV 

6D,- DH 

77, DV 

78, -DV ‘ 78,-DV 
29,- DH 


i Dcagon 3 
Dranjla 
Dune 2 

Dungeon Master 
Dungeon M-/(hoas$ 
Dyna Bloster 
Dynolech 
EcoQuest 

Eishockey Monager 
Elite 2 
Elysiiun 
Empire Oeluxe 
Erbendesthrons 
Eye o I Beholder 1 
Eyeo(Beholder2 
Eyeof6eh30l$di 
f 15 Sir. Eagle 3 
f 1 7 Cholenge 
FoiryToles 
Folcon3.0 
-Miss. DiskZM1G29 
Folien Emm re 
fieldsaf (Slory 
Fire And lee 
Flashback 

Flugsimulator 5.D ' 
Football Manager 3 
Forgotten Castle 
Formwlo One GP 
Freddy Pharkas DV 
Gomes • Summer Cha 
Genies- Winter Cha 
Gotnrny 
GrfMay? 

CD - 

7lh Guest 
Burning Steel 


90,- DH 

78, - DH 
60,- DV 

59, - DV 

66,-DH 
66,- DV 
39,- DH 
7B,- DV 
66, DH 
66, -DV 
7B.-EV 
72, DV 

79, -DV 
78,-DV 
78,-DV 
90,- DH 

29,-OH 
90,-DV 
54, DH 
84,- DV 
9D,- DH 
‘ 54,- DH 
66,- DV 
1 26, -DV 
69.- DV 
‘ 78, DV 
90,- DH 
63, -DV 
69,. DH 
69, DH 
69,-EV 

60, - EV 
ROM 


69, DH 
25,- DH 


60, DH 
60,- 0H 
54, DV 

72, DV 
54, -DH 
66,- DV 

66,-0V 
36, -DV 
78,-DV 


28, -DH 


78,-DV 


4B,-0H 

60,-DV 


39. -EV 


CD- Rom Edition I 
D-Gener+Morio Miss 
Der Patrizier 
Eye o, Beholder 1-3 
Freddy Pharkas 
Gob iins 2 
Gob iins 3 
Golden 7 Comp. 
History Line 
INCA 


126 -DH 

■ 84 -DV 

* 79 -DV 

* 66,- DV 
39,- DK 
84 - DV 
84,- DV 

* 79,- DH 
90,- DK 

* 96,- DV 

* 9D,-DV 
60,- DV 
108, -DV 


HighCommand 
Hired Guns 
Historyline 14-18 
HOI 
Hook 

Human Bare SlOltdal 
Humons 
Hyperspeed 
Inca 

Ircredible Oeluxe * 
IncredibleMachine 
lndionaJones4 
ishnr2 

JackNicklousGolf 
Jimmy White Snaok. 
Jordan in Flighi 
Jurassic Park 
Kosporovs Gambit 
Kingmokcr ' 

Kings Quesl 6 
KrusfysFun House 
Lands of Lore DV 
LnuroB<)w2 
legendsa.Kyrondio 
Leisure S. Larry 5 
LeisitreUarry 6 ' 

Lemmings 2 
Les Manley Lost LA 
LHX Attock Chopper 
Links 386 Pro 
-Rirostone 2 (3B6) 
•Pebhle Beach(386) 
Lion Hoar! 

Locomotion 
LordsofPower 
lords ofTime 
ist in Time 
The Losl Vikiag 
lothor MottWus 
Lotus 3 

Lotus Compil.(l-3) 
Lure af Tempress 
MudNews 
MadW 

Moelstrom 1 
Monroe Monsion 2 
Moupitilsland 
McDanold Land 
Microp.MoslerGolf 
Mighl ondMagi(3 
Mighl and Magic 4 
Might ond Magic 5 
Monkey Island 2 
Marph 

Martd (Combat 


NHL Hockey 
No Secortd Price 
OnThe Rood 
One siep beyand 
Overdrive 
Pacifiklsloncl 
PacifikStrike 
Patriot 

Penthause Hol Numb 
Penthouse Deluxe ' 
Pinboll Dreams 
PinbaBFonlosies 
PinbdlWizord 
Pirotes Gold 
Pirat es! 

Police Quest 3 
PopnUPronns.land 
Populous 2 
Oatc Drsk 
Powermonger 
Premier Monager 2 
Prime Mover 
Printe of Persra 1 
Printe if Persia 2 
Privateer 

Privateer Speeoth 
Pro[act X 

Prophecy ofShadow 
Pulty 

Quest for Glory 3 
Qwok 

Railrood Deluxe 

CD- 

INCA 2 
IronHeKx 
Jurassic Park 
KingsQuesfS 
KingsQuest6 
Labvrinln of Time 
Lands at Lore 
Legend at Kyrandio 
Lord of the Rings 
Losl in Time 
lut us Art Classic 
MoniocMamion?D 
Moni uc Monsion 2 


79,- BF 
Bl,- DH 
66,- DV 

29. DV 
49, -0V 
40. OH 
29,- DV 
89, -DV 
' 72,- DV 
66,- DV 
84,- DV 
60,- DV 
32,- DH 
69,- DH 
79,- DH 
66, -DV 1 
79, DH 
^ 66, DV ' 

77, - DV 
54,- DH 
59,-DV 
66, -DV 
66,- DV 
66,- DV 

‘ 74,-DV 

78, DH 
39,- DV 
39,- DH 
89, DH 
45, DH 
45,- EV 

59, -DH 
78,-DV 

84,- DV 

78, -DV 

* 66,- DV 

60, DH 

39 - DV 

* 79, -0V 

79, DV 

* 84,- DV • 
B4,-DV 
25, -0H 
54,- IH 
9D,-DH 
78,-DV 
78,-DV 
84,- DV 

78, 0V 

* 60,- DH 

79, - 0H 

78, - DH 

60,-DV 
48, -0H 

66, -DV 
B4,-DH 

79, - DH 
36,- DV 


59, - DH 
66. DV 
42, -DH 

60. - 0V 
49,-DV 
4D-DH 


79,- DV 
54,- DV 
32,- DH 


54,- DV 

66, -DV 
60,- DV 
49,- 0H 


59, -DH 


54,-DH 
54,- DH 
72, -DV 
39,- DH 

66,- DV 
59, OV 


66,-0V 
66, -DV 
72,- DV 


35,- DH 
39,- DH 

66, -DV 


78,-DV 
49. DH 
’ 54, DH 
66,-DH 

57,-DH 

6D,-DV 

48, -DH 

49, DH 
60,-DV 


36,- DV 


54,- DV * 54,- DV 
59,- DH 48,- DH 
54,- DH 
21, -DH 


89, -DV 
32.- 0H 
66,-DY 
39, -0H 
72, -0H 

66, -0H 


32, -0H 
67,- OH 
84,- DH 
39,- DH 

79,- DV 


32.-DH 

39. -DH 
60.-DH 
30.- DH 

48.- EV 
54,- DH 
32,- DH 


79.-DH 

ROM 


’ 108, 
" 79, 
' 66, 

| 

' 69, 

' 79, 

78. 

90, 

96, 

78, 

'IS: 


Ringworld Revenge 
Rise of The Dragon 
Raborop 3 
Sam+Mox 
Srenorio 
Scholz iSäbers« 
SeulTeom 
SensiSoccer92/93 
SeyenCil.o.Gold 2 
Shadow o.t. Comet 
Shodowcosler 
Sherlotk Halmes 
Shuttle 

Silent Service 2 

Silverball 

SimAnt 

Sim City Deluxe 
Srm Earth 
Simform 
SimLife 

Simon theSorcerer 
Skat 92 
Soccer IGd 
Spate Hulk 
Spoce Legends 
Space ßu. 1-4 Comp 
Space Duest 4 
SpaceOuesl 5 
Spacewar dHol 
Speciai Fortes 
Spcadball2 
StarTrek 
Starlord 
Steel Empire 
Street Fighter 2 
Sirike Commander 
-Speeoch 
Tod Operation 2 
Striker 
Strip Poker 2 
Stronghold 
Stunt Island 
Subwar 2D5D 
Superfrog 
Syndicate 
-Dato Disk 1 
Take a Break Pinb. 
Task Forte 
Teorawoy Thomas 
Terminator 2 
TFX 

TheatreafDeolh 
TheotreofWor 
TniODdo 
Tronsordtta 
Traps nTreosures 
Trabs 
Turrnan 3 
UGH! 

Ultima 7 

Ultima 7-2Serp.fs 
-DalaSilverSeed 
Ullima 8 

-Speeach Acc.Pack 
Ultimo Trilogy 2 
Ultimo Underwoild 
Ultimo Underw. 2 
Unlimiled Advenlu. 
V for Victory 4 
Vd of Dorknest 
Viking Fields 
WollStr.Moi 
Warlords 2 
Ween 


66,-DH 
39, -DH 

‘ 59, DH 

72,-EV 

66,-DV 

84. DV '78,-W 
84,- DH 


Wina Comm Edition 
2-r- Speeach 
WC 2 Sp.Öp 1 +2 zus 


HK 


27,- DH 
* 66,-DV 
39,- DH 

27.- DH 


Wina (om.Academy 
WWF Wrestling 
WWFWrest!ing2 
X-Wing 
X-WingDH 
-Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kil 
Xenobots 
Yotioe! 
h im 
Zool 
Zool 2 

CD 

Miuocasm 

PiOteSlOr 

MlnrUl 


53, -DH 
66, EV 
84, DV 
78, -DH 
78,-DV 
39, DH 
78, -DH 

' 54,-DH 
78, DV 
78,-DV 
84,- DH 

78, - DV 
84,- DV 
84,- DV 
60,-DV 

84,- DH 
72,- DH 

79, -fY 
56,- OV 
66,- DV 
79,- DV 
39,- EV 
25, -EV 
79, -DY 

r 89,- DH 
59, -DH 
59, DH 
84. DH 
47, -0H 
39. DH 
66,-DV 
29,- DH 
66,- EV 
B9, DV 
’ 89, -DH 

78, - DV 
1 39,- DV 

66,- DV 
90,- DH 

29, -DH 

* 84, -DH 

59, -DH 

79, - DH 

54, -DV 

45,- DH 

29,- DH 
78,-DV 

78, - DH 
42, -DH 

1 79, -DH 

* 39,- DH 
39, DH 
72, -DH 
72,-DH 

60, EV 
69,-EV 

79. DV 
79, DH 
79, DV 
78,- EV 
84,- DV 
84,- DH 
66, DH 
49, DH 
63, -DH 
29, DH 
66,-DH 
72,-EV 
84, -DH 
42, -DV 
53,-DV 
72, -0H 
59,-DH 

' 77,-DV 
DH 


4B-DH 


39,- DH 
78,- DH 

78,-DV 
78,- DV 
78,- DH 

78,- SV 
* 68,- DV 

59,-DH 
66,-DH 
66,- DH 

59,- DV 


59,-DH 

54,-DH 


29,- DH 


4B, DH 
59,- DV 


39, -0H 
29, DH 


54, -DV 
60,- DH 
49,- DH 
59,-DH 
29, DH 


66,-DV 


29,- DH 
60, DH 


54,-DH 


42, DH 
’ 49 -DH 


Return 10 Zart 
Ringworld 
Ryder Cup 


Secr.Weopon of LW 
Space Quest 4 
Sujjer Slrike Comm, 


jjrncap 2 
V/ing Com.l 


-ROM 

' 84- DH 
66,-DH 

* 9^-EV 
89 - DH 
66, EV 
66 -DH 
69,-EV 
7 8,- DH 

* B4,- DH 

* 96,- DH 
■ 60,- DH 

84,- DH 
96,- DH 


Superpreise Händleranfragen erwünscht Superpreise 

Versandkosteo: 8,- DM, versandkosteofrei bei Bestellungen ab 250, DM 
Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebühr für Zahlkarte/VoAajse 
Auslaad: «ar Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB 
* = bei Drucklegung noch nfeht verfügbar • Irrtum und Änderung Vorbehalten 




















REVIEW 




Space Job 

Kauf rausch 


Der PC entwickelt sich langsam 
aber sicher zur digitalen Litfaß- 
säule. Der neueste Vertreter der 
Sparte "Werbespiel" kommt aus 
dem Hause Karstadt. 



Im Sokoban-Stil 
muß das Lager 
auf Vordermann 
gebracht wer- 
den (unten)« 


legenheit im Jahr 2350 ab- 
spielt, bewegt man sich per 
Raumgleiter durch die Galaxis. 
Auf einer Karte können ver- 
schiedene Gestirne angeflogen 
werden, unter anderem ein 
Vergnügungsplanet, ein 
Wohnplanet sowie natürlich 
der Karstadt- Planet. In der Ab- 
teilung müssen Waren einsor- 
tiert, Etiketten aufgeklebt, La- 
dendiebe gefaßt und selbst 
quengelige Kunden immer höf- 
lich und zuvorkommend be- 
dient werden. Profunde Kennt- 
nisse des ungewöhnlichen 
Space-Sortiments sind dabei 
von entscheidender Bedeutung. 
Nach einem anstrengenden 
Arbeitstag dürfen die gestreß- 
ten Lehrlinge Kräfte im Fast- 
Food-Restaurant oder in der 
Disco regenerieren. 

Breiten Raum nehmen auch die 
zahlreichen Denk-, Karten- 
und Action-Spielchen ein, 
die an etlichen Stellen in 


D ie Marketing-Strategen 
haben ein neues Lieb- 
lingsspielzeug: Adven- 
tures, Jump & Runs und sogar 
Simulatoren lassen sich für Re- 
klamezwecke "mißbrauchen". 
Seit kurzem ist auch Deutsch- 
lands Warenhauskonzern Nr. 

1 mit von der Partie und möch- 
te damit vor allem junge Leute 
für einen Ausbildungsplatz im 
Einzelhandel erwärmen. Ne- 
ben dem Hauptsponsor tau- 
chen auch die Signets von 
sechs anderen bekannten Mar- 
ken im Spiel auf. 


Vom Azubi bis 
zum Bass 


Ziel des Spiels ist es, in mög- 
lichst kurzer Zeit die Karriere- 
leiter in einer Karstadt-Filiale 
zu erklimmen und ganz ne- 
benbei auch noch den Partner 
fürs Leben zu finden. Da sich 
die ganze Ange- 



Abgezockt: Im 
Casino wird 
neben Roulet- 
te auch Black 
Jack gespielt 
(oben). 


die Handlung integriert wur- 
den. Darunter finden sich Ab- 
wandlungen von nicht mehr 
ganz taufrischen Klassikern 
wie Mastermind, Asteroids, 
Memory, Sokoban, Black Jack, 
Klax oder Roulette. 

Karriere im All 

Space Job ist im großen und 
ganzen recht ansprechend auf- 
gemacht - vor allem der 
Sound ist wahrlich nicht von 
schlechten Eltern, während die 
Grafik über weite Strecken 
nicht überzeugen kann. Auch 


wenn die 

Story elwas an den Haaren 
herbeigezogen scheint, ver- 
bringt man doch einige kurz- 
weilige Nachmittage mit die- 
sem Programm. Bezieht man 
zusätzlich den niedrigen Preis 
in die Beurteilung mit ein, so 
erhält man mehr als einen fai- 
ren Gegenwert für sein Geld. 
Quasi als Zugabe bekommen 
interessierte Schulabgänger 
nützliche Informationen über 
das Azubi-Dasein beim Kauf- 
haus-König. 

Petra Maueröder ■ 
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1 . Wie heißt das neue Computerspiel, das 
demnächst vom 1,1 VE fl, ff erhältlich ist??? 


DAS AE STE AUS MUSIK * BUCH VJDEO 


2. Was möchte der Hauptdarsteller des Spiels gewinnen? 

3. Wie kann man das Spiel beziehen? 





TIPS & TRICKS 





NHL HOCKEY 

Sie schießen zu wenig Tore? 
Leichter Frust macht sich breit? 
Dann sind die folgenden Tips 
genau das Richtige für Sie! 
Führen Sie sich in aller Ruhe die 
untenstehenden Skizzen zu 
Gemüte und die ersten Erfolge 
werden sich sehr bald einstellen. 

X 

i. 



zu Bildl: 

Man muß, wie in der Zeich- 
nung, an der Bande weit nach 
unten fahren und dann einen 
Bogen nach oben ausführen. 
Der Torhüter wird dadurch 
getäuscht und man braucht nur 
noch das leere Tor treffen. Es 
ist dabei vollkommen ne- 
bensächlich, ob man das von 
oben nach unten odervon un- 
ten nach oben versucht. 



zu Bild2: 

Wie im ersten Bild fährt der 
Spieler A wieder weit nach un 
ten, macht dann einen Bogen, 
der allerdings diesmal etwas 
kürzer ist, und paßt dann zu 
Spieler B, der einen direkten 
Schlagschuß auf das Tor aus- 
führt. 



* 

3. 


B 

A . | 


J« 

^ 


zu Bild3: 

Sobald der Schiedsrichter den 
Puck fallen läßt, versucht Spie- 
ler A gleich zu Spieler B zu 
passen, der dann einen direk- 
ten Schlagschuß auf das linke 
Eck ausführt. 



zu Bild4: 

Spieler A läuft mit dem Puck 
auf das Tor zu. Dann macht er 
knapp vor dem Tor einen star- 
ken Schlagschuß, der vom 
Torhüter meistens nicht festge- 
halten werden kann. Spieler B 
braucht jetzt nur noch abzu- 
stauben. 




zu Bild5: 

Wie im ersten oder zweiten 
Bild beschrieben, fährt der 
Spieler A nach unten. Der Un- 
terschied besteht jetzt nur dar- 
in, daß er einen Kreis fährt, 
um die Abwehr auszutricksen. 
Danach paßt er auf Spieler B, 
der am langen Eck steht. Ein 
Schuß, ein Tor! 

Daniel Geyer 

WARLORDS 2 

Hier ein paar allgemeine Tips 
zu dem neuen Eroberungs- 
spiel, die vielen helfen wer- 
den, sich in den Welten zu- 
rechtzufinden und als Sieger 
aus der großen Schlacht her- 
vorzugehen. 

1 . Für den Einstieg eignen sich 
vor allem die Welten mit ein 
bis drei Gegenspielern. Wer 
sich später schon etwas mehr 
zutraut, kann dann schon et- 
was höher greifen, allerdings 
vergrößern sich aber gleich- 
zeitig die Spieldauer und der 
Schwierigkeitsgrad. Beste 
Ausgangspositionen besitzen 
die Völker "Stone Giants", 
"Dark Elves" und "Lieh King". 

2. Am Anfang sollte man logi- 
scherweise noch nicht erober- 
te Städte einnehmen, aber 
auch darauf achten, was dort 
produziert wird, um nicht 
unnötige Schulungskosten aus- 
zugeben. Bei leichter Produkti- 
onssteigerung sollte man vor 
allem Flugtruppen herstellen, 
da diese problemlos über Ber- 
ge und Wälder fliegen können 
und damit weniger Bewe- 
gungspunkte verlieren. 

3. Bevor man Eroberungszüge 
gegen feindliche Mitspieler 
führt, sollte man seine Truppen 
zusammenschließen und sich 
der Stärke des Gegners an- 
passen. Dort eignen sich wie- 
der Flugtruppen (Griffins, Pe- 
gasi, Drachen) und starke 
Fußtruppen (Riesen, Elefanten, 
Unicorns und Dämonen). 

Wenn man eine Stadt einge- 
nommen hat, sollte sie gleich 
umgepolt werden, um sie für 
eigene Produktion und Macht- 
erweiterung zu nutzen. 




4. Der Held, den man am An- 
fang bekommt, sollte vor allem 
durch weitere Truppen ge- 
stärkt werden, um dessen Zer- 
störung mit allen Mitteln zu 
verhindern. Nur er kann Tem- 
pel und Ruinen erforschen, in 
denen sich meistens sehr viel 
Geld und starke Truppen be- 
finden. 

5. Wenn das Spiel auch fast 
nur auf das Erobern abzielt, 
sollte man die Verteidigung 
nicht vernachlässigen, um die 
Städte vor feindlichen Gegen- 
angriffen zu schützen. Die Pla- 
zierung von mindestens vier 
bis fünf Einheiten ist ein abso- 
lutes Muß. 

6. Zum Schluß noch ein klei- 
ner Schummeltrick: Wem der 
Computergegner so stark auf 
die Pelle rückt, daß er ihn 
unbedingt zum Teufel jagen 
möchte, stellt im Menü 
"Games" unter dem Punkt 
"Settings" einfach auf "Hu- 
man" um und manipuliert die 
Züge des Gegners für ein 
paar Runden. So kann man 
sich die nötige Zeit verschaf- 
fen. 

Stephan Mau 

JURASSIC PARK 

Wer bei Jurassic Park einmal 
einen besonderen Level spie- 


len möchte, der sollte die Da- 
tei JP3D.EXE in JP2D.EXE um- 
benennen und dann mit 
JP.EXE das Spiel starten. 

Christian Repp 

PRIVATEER 

Haben Sie sich auch schon oft 
gefragt, was die Datei TABT- 
NE.DBA darstellt? Sie ist ent- 
weder im ZIP-File der sechsten 
Diskette oder einfach im Priva- 
teer-Verzeichnis zu finden. 
Was ist zu tun, um sie zu be- 
nutzen? 

- einfach ein neues Verzeich- 
nis erstellen, 

z. B. MD ADVENT 

- Datei aus dem Privateer- Ver- 
zeichnis kopieren und sie 
gleichzeitig umbenennen, z. 

B. COPY C:\PRIVATER\TABT- 
NE.DBA C:\ADVENT\AD- 
VENT.BAT 

- In das Verzeichnis wechseln 
(CD ADVENT) und beim er- 
sten Start alles mit ADVENT 
SETUP initialisieren. 

Ab jetzt könnt Ihr mit ADVENT 
ein gutes, altes Text-Adventure 
spielen, das eigentlich so gar 
nicht zu Privateer paßt. Der 
Witz daran: Es ein Batch-Da- 
teien-Text-Adventure! 

Marco Deppe 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal 
mehr die Leser zum Zuge kom- 
men. Und dies in zweierlei Hin- 
sicht. Zum einen können alle Le- 
ser von den hier veröffentlichten 
Hints, Tips, Tricks etc. profitieren. 
Wer sich schon einmal an einem 
der unzähligen Lemmingslevei 
tagelang die Zähne ausgebissen 
hat oder entnervt feststellt, daß 
die Kilrathis einfach mal wieder 
nicht so leicht vom Sternenhim- 
mel fallen wollen, weiß was ich 
damit meine. Zum anderen wer- 
den alle in Secret Whisper ver- 
öffentlichten Tips, die nicht den 
Redaktionsräumen entsprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert. 
Komplettlösungen hingegen so- 
gar mit sage und schreibe 
DM 300,-! 


Wenn das kein Ansporn ist, so 
"spielend" läßt sich selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben 
Sie irgendwelche Dinge auf La- 
ger oder ist Ihnen sonst etwas an 
einem bestimmten Spiel aufge- 
fallen, das andere ebenso inter- 
essieren könnte, flüstern Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein- 
fach als Brief, besser noch als 
ASCII File an die Redaktion 
schicken: 


COMPUTEC Verlag 
PC Games 

Kennwort: Secret Whisper 
Isarstraße 32 
90 451 Nürnberg 


PC - Software 

Peter Teschke 

Hard- und Software Versand 
Neudorftraße 2 , 7931 2 Emmendingen 1 3 
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Anstoß 

DV 

69,95 

Archer Mac Leans Pool B. 

DH 

63.95 

Arnic2 

DH 

24,95 

Balance 

DV 

39,95 

BAT II 

DV 

79,95 

Body Blows 

DH 

55.95 

Buck Rogers 2 

DH 

68.95 

Burntime 

DV 

79.95 

Campaign 

DV 

77.95 

Civilizati#n 

DV 

89.95 

Cool World 

DH 

69,95 

Cybcrracc 

DV 

79.95 

Darklands 

DH 

82,95 

Dune 11 

DV 

63,95 

Eishockey Manager 

DV 

79.95 

Elite 2 

DH 

69.95 

Excellent Games 

DH 

79.95 

(Jimmy W. Snooker, 



James Pond 2, Car + Driver 



Popolous 2) 



Fire 4 Ice 

DH 

56.95 

Gateway 2 - Homeworld 

E 

61,95 

GobliinsS 

DV 

81.95 

Ishar 2 

DV 

61,95 

Jurassic Bark 

DV 

69.95 

Lands of Lore 

DV 

61,95 

Legend of Kyrandia 2 

DV 

89,95 

Lemmings 2 

DH 

78,95 

, Maniac Mansion 2 

DV 

85,95 


MC Donald Land 

DH 

55,95 

Might + Magic 5 

DV 

85,95 

NHLHockey 

DH 

79.95 

One Step Beyond 

DH 

41.95 

Pinball Dreams 

DH 

62,95 

Prehislorik 2 

DH 

79.95 

Protostar 

DV 

73,95 

Sam + Max 

DH 

82.95 

SEAL Team 

DH 

79.95 

Sensible Soccer 92/93 

DV 

55,95 

Shodowworlds 

DV 

78.95 

Simon the Sorcerer 

DV 

84,95 

Sink or Swim 

DH 

75,95 

Space Hulk 

D1T 

79,95 

Space • liest 5 

DV 

66,95 

Speed Racer 

DH 

69.95 

Star Control 2 

DH 

48,95 

Starlord 

DH 

92,95 

Star Trek 

DV 

78,95 

Strike Commander 

DH 

85,95 

Str«nghold 

DV 

89,95 

Super Cauldron 

DH 

79,95 

Syndicatc 

DV 

79,95 

The Cartoons 

DH 

75,95 

The Lost Vikings 

DV 

79,95 

Tornado 

DH 

76,95 

Truddlers 

DH 

67.95 

Ultima Undcrworld 2 

DH 

73,95 

Wall Street Manager 

DV 

79,95 

Wayne's World 

DH 

67,95 

Whale's Voyage 

DV 

73,95 

Wing Commander 2 +SAP 

DV 

69,95 

X-Wing 

DH 

85.95 


Versandkosten (zzgl. NN-Geb.): 

NN+ Vorb. (Bar/EC): DM 9.90 
Ausland auf Anfrage! 

Selbstahholung möglich, 
nach telcf. Vereint).! 

Irrtum u. Druckfehler Vorbehalten! 
Einige Titel waren bei Anzeigenschluß 
noch nicht verfügbar! 



TIPS & TRICKS 


Komplettlösung Teil 2 

Prince of Persia 2 


LEVEL 6 - Die Ruine: Teil A 

Man betritt die Ruine. Im ersten 
Raum über die linke Druckplatte 
springen und durch die Tür lau- 
fen. Nun einfach durchrennen, 
springen und sich auf der ge- 
genüberliegenden Seite festhal- 
ten und hochziehen. Im näch- 
sten Bild erscheint der Kopf, 
den man schon von der 
Packung kennen sollte. Diesen 
einfach ignorieren und mit ei- 
nem Sprung schnell weiter nach 
links rennen, worauf man in 
den Boden fällt. Dort nimmt 
man in bester He-Man-Manier 
das Schwert. Nun wieder hoch- 
klettern. Der Kopf müßte nun 
ruhig hin- und herschweben. 
Man wartet, bis jener kommt. 
Nun schnell gegen die Deck- 
platte springen, so daß der 
Kopf davon erschlagen wird. 
Oben angekommen, klettert 
man auf der gegenüberliegen- 
den Seite wieder hinunter, bis 
der Boden auf der linken Seite 
sichtbar ist, und springt hinüber. 
Im nächsten Bild bis vor die 
Wandsense laufen und drunter 
durchkriechen. Danach im 
nächsten Abschnitt erst über 
den Abgrund springen und 
dann von der linken Seite aus 
hinunterklettern. Weiter nach 
rechts laufen und beide Türen 
öffnen. Dabei darf man nicht 
ins rechts gelegene Bild gelan- 
gen. Nun die linke Tür betreten. 

LEVEL 7 - Die Ruine: Teil B 

Man geht nach links und läßt 
sich mit der Bodenplatte run- 
terfallen. Dort warten, bis die 
Schlange in ihr Loch gekrO“ 
chen ist. Jetzt nach unten han- 
geln und durch das Loch links 
unten im Bild weiter. Das 
Schwert ziehen und warten, 
bis einen der Kopf bemerkt. Je- 
ner kommt dann schon von 
selbst und man kann ihn be- 
sänftigen. Anschließend gegen 
die Decke springen und dann 
nach unten hangeln. Nun geht 
man nach rechts hoch und 
läuft auch in die gleiche Rich- 
tung weiter. Der Kopf dürfte 
nun kein Problem mehr darstel- 
len. Erst recht, da uns zwei 
Zauberflaschen zur Verfügung 


stehen. Man läuft weiter rechts 
und klettert die Stufe hoch. 
Nach Durchlaufen des Gitters 
hangelt man sich in die Lücke, 
läuft nach rechts und springt 
im nächsten Abschnitt sofort 
über den Abgrund. Weiter 
geht es ins rechte Bild, wo man 
durch Springen an die Decke 
die Bodenplatten zu Fall bringt 
und so den nächsten Abschnitt 
betreten kann. Nachdem man 
an den Schlangen vorbei ist, 
daran denken, unter der 
Wandsense durchzukriechen. 

Im nächsten Abschnitt steht ein 
Zaubertrankfläschchen, wel- 
ches man aber erst nehmen 
sollte, wenn die beiden Schlan- 
gen kurz in ihre Löcher ver- 
schwunden sind. Im oberen 
Bild sofort das Schwert ziehen 
und den Kopf frisieren. Wenn 
das geschafft ist, gegebenen- 
falls den Zaubertrank links 
nehmen. Nun weiter nach 
oben klettern und von dort ins 
Bild links. Auf das zweite Po- 
dest klettern und bis auf die 
Höhe des Gittertors Vorgehen. 
Nun nach oben klettern, nach 
links durchlaufen und mit ei- 
nem großen Sprung über den 
Abgrund. Von dort läßt man 
sich hinunter und springt über 
den nächsten Abgrund und 
rennt weiter ins rechte Bild, 
welches man einfach durch- 
läuft. Nun unter der Wand 
durch, die Druckplatte rechts 
aktivieren und wieder zurück- 
kriechen. Man kann nun die 
Endtür betreten. 

LEVEL 8 - Die Ruine: Teil C 

Sofort bis ans Ende der Ebene 
nach links laufen, um der 
Schlange zu entkommen. Von 
dort bis zur Ebene mit der 
lockeren Bodenplatte hinunter- 
hangeln und nach links sprin- 
gen. Vorsichtig bis an den 
Rand vorm Abgrund stellen 
und sich abermals hinunterlas- 
sen. Nun herumdrehen, an 
den Rand stellen und mit einem 
Sprung bis möglichst dicht ans 
Gittertor. Im nächsten Abschnitt 
muß man erst den Kopf besie- 
gen, bevor man seinen Weg 
fortsetzen kann. Mit einem 


Sprung das Gittertor durch- 
queren und weiterlaufen. Man 
wartet, bis die Schlangen weg 
sind, geht ins nächste Bild und 
verscheucht den Kopf. Nun un- 
ter der Wandsense durchkrie- 
chen und weiter. Jetzt den Kopf 
weghauen und nach oben klet- 
tern. Das Schwert kann aufge- 
hoben werden. Nun nach links 
durch das aufgebrochene Git- 
ter laufen, bis man die durch 
die Druckplatte geöffnete 
Endtür erreicht. 

LEVEL 9 - Die Ruine: Teil D 

Man läuft gleich nach links los, 
über die lockeren Bodenplatten 
und bekämpft im nächsten Bild 
den Kopf. Anschließend mit ei- 
nem Sprung aus dem Stand 
auf den Vorsprung auf der an- 
deren Seite des Abgrunds 
springen und den Zaubertrank 
nehmen. Gegen die Platte über 
dem Prinzen springen und sich 
danach sofort ducken. Nun 
kann der nächste Abschnitt be- 
treten werden. Diese Stelle 
merkt man sich nun als "An- 
fang Hauptebene". Man klet- 
tert auf die oberste Ebene. Von 
hieraus muß man nun immer 
auf dieser Ebene weiter, bis 
man das fünfte Bild mit einem 
Sprung aus dem Lauf beendet 
und so auf das fliegende Pferd 
gelangt. Auf der Packungs- 
rückseite ist diese Szene zwar 
abgebildet, aber unvollständig. 
In diesem Level befindet sich 
auch ein Geheimgang. Jener 
ist zwar unnütz, wer ihn aber 
trotzdem sehen will, geht ein- 
fach ab Anfang der Hauptebe- 
ne auf der untersten Ebene im- 
mer weiter, bis eine Bodenplat- 
te einstürzt. Dort hinunterlas- 
sen und rechts bis zum Ende 
des Ganges weitergehen. Nun 
einfach in die Wand kriechen. 

LEVEL 10- 

Im Palast des Sultans: Teil A 

Nachdem das Pferd verlassen 
ist, geht man nach rechts. Hier 
begegnet man zwei Wachen, 
welche schon besser mit dem 
Schwert umgehen können als 
jene, die man schon vom er- 
sten Level her kennt. Nachdem 
die Wachen überwältigt sind, 
weiter nach rechts; hochklet- 
tern und über die lockere Bo- 
denplatte in den nächsten Ab- 
schnitt laufen. Sobald jener er- 


scheint, sofort springen. Nun 
müßte man zwischen den zwei 
Statuen stehen und die lockere 
Bodenplatte sollte nach unten 
gefallen sein. Hinunterlassen 
und rechts an den Rand stellen. 
Nun ein Sprung aus dem 
Stand und anschließend bis 
zur Druckplatte Vorgehen und 
dahinter runterfallen lassen. 

Auf dem Weg zum Zauber- 
trank und zurück auf die 
Wandsense achten. Man klet- 
tert wieder hoch und geht nach 
links. Vorsicht beim Hochklet- 
tern an der Stachelwand. An 
der toten Wache vorbei, über 
die Druckplatte und mit vor- 
sichtigen Schritten durch das 
Gittertor bis an den Abgrund 
stellen. Jetzt bis ganz nach un- 
ten hangeln (Wer von den bru- 
talen Fallen nicht genug be- 
kommen kann, sollte hier mal 
einfach nach links weiterge- 
hen). Nachdem man die Wa- 
che besiegt hat, nach rechts 
gehen, den Zaubertrank neh- 
men und weiter. Vor die 
Wandsense gehen und schnell 
drunter hindurchkriechen. Die 
kommende Wache ist auf diese 
Weise kein Problem mehr. Die 
nächsten zwei Abschnitte ein- 
fach durchlaufen. Die Wache 
im nächsten Bild beruhigen 
und gegebenenfalls den Zau- 
bertrank nehmen. Nun an den 
Stufen links im Bild bis ganz 
nach oben klettern. Hier war- 
ten drei sehr gute Schwert- 
kämpfer auf den Helden. Diese 
olle zu besiegen, bedarf schon 
einiges an Übung. Wenn alle 
drei besiegt sind, einfach über 
die nächsten beiden Abgründe 
drüberspringen und an- 
schließend die Druckplatte 
betätigen. Das Gittertor öffnet 
sich und die Endtür kann be- 
treten werden. 

LEVEL 1 1 - 

Im Palast des Sultans: Teil B 

Nach links über die Druckplat- 
te laufen und die drei Stufen 
hochklettern. Links das Bild be- 
treten. Bis auf die erste Stufe 
klettern. Mit einem vorsichtigen 
Schritt auf die Druckplatte, um- 
drehen und auf die dritte Ebe- 
ne klettern. Nun dreimal gegen 
die Decke springen und ins 
obere Bild klettern. Dort links 
die Druckplatte betätigen und 
zurückspringen. Durch die nun 
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geöffnete Gittertür laufen und 
über den Abgrund springen. 
Auf der anderen Seile festhal- 
len und bis ganz nach oben 
klettern. Den rechten Raum be- 
treten. Abermals durch Sprin- 
gen an die Decke die Boden- 
platte zu Fall bringen. An der 
linken Wand bis ganz nach 
oben klettern und dann nach 
rechts springen, um die Druck- 
platte zu aktivieren. Jetzt ganz 
schnell über den Graben und 
ins linke Bild. Noch bevor das 
Bild erscheint zum Sprung an- 
setzen. An der anderen Seite 
festhalten, hochziehen und 
schnellstmöglich versuchen, 
durch das Gittertor zu kom- 
men. Über die lockere Boden- 
platte im nächsten Bild laufen 
und an den Stufen bis ganz 
nach oben klettern. Dort ange- 
kommen, im rechten Bild die 
Druckplatte betreten und 
schnell wieder zurück zum nun 
geöffneten Gittertor. Ein Zau- 
bertrank steht bereit. Im näch- 
sten Abschnitt den ersten Sol- 
daten bekämpfen und dann 
schnell an den Stufen rechts 
hochklettern, um den anderen 
zu entgehen. 

LEVEL 1 2 - 

Im Palast des Sultans: Teil C 

Als erstes einen Sprung aus 
dem Stand nach rechts auf die 
Drucktaste. Anschließend 
zweimal nach links springen. 
Nun bis zur ersten Säule Vor- 
gehen und von dort abermals 
durch das offene Gittertor 
springen. Man läßt sich jetzt 
links am Ende des Ganges hin- 
unterfallen und stellt sich dann 
ganz dicht an die Wand. Nun 
nach rechts laufen und nur we- 
nig später zum Sprung anset- 
zen und sich an dem gegenü- 
berliegenden Vorsprung fest- 
halten. Nun runterhangeln und 
durch das linke Gittertor ge- 
hen. Im nächsten Bild unter der 
ersten Wandsense durchkrie- 
chen und, nachdem man wie- 
der steht, versuchen, die Wa- 
che in die zweite Sense zu trei- 
ben, welche man anschließend 
auf dem Weg ins linke Bild 
selbst unterquert. Gegebenen- 
falls den kleinen Zaubertrank 
nehmen und an den Stufen 
hochklettern. Oben dreimal 
gegen die Decke springen und 
den oberen Abschnitt betreten. 


Man läuft ins Bild rechts und 
klettert um fünf Stufen weiter 
nach oben, worauf man seinen 
Weg durch den rechten Gang 
fortsetzt. Das Gittertor und die 
Falltür bringen einem als 
Schatten keine Probleme. Im 
rechten Bild springt man aus 
dem Lauf auf den Gang, wo 
sich das Gittertor gerade öff- 
net.Von der Stufe mit der 
Speerfalle einen Sprung nach 
rechts. Das Schwert muß man 
liegen lassen. Weiter nach 
rechts. Direkt durchlaufen und 
auf die rechte Ebene springen. 
Dort erneut Anlauf nehmen 
und nach links unten in den 
Gang springen. Nun weiterge- 
hen und nach unten fallen las- 
sen. Durch die dadurch 
betätigte Taste wird die Endtür 
geöffnet. Man erreicht jene, in- 
dem man einfach nur auf der 
untersten Ebene ganz nach 
links läuft und von dort zurück 
zum Anfangsbild. 

LEVEL 1 3 - 

Im Palast des Sultans: Teil D 

Durch dreimaliges In die-Luft- 
springen kann man die linke 
Tür öffnen. Im nächsten Raum 
klettert man auf die obere Ebe- 
ne, wobei darauf zu achten ist, 
daß man auf dem Weg ins 
rechte Bild nicht durch die Fall- 
türe fällt. Man springt auf die 
Ebene mit der Statue, worauf 
vier Wachen zu beseitigen 
sind. Jenes bedarf etwas 
Übung. Man läuft nun immer 
weiter nach links, bis zu einem 
großen Abgrund. Auf diesem 
Weg gilt es noch weitere drei 
Wachen zu beruhigen und sich 
aufgrund der vielen schnell 
schließenden Gittertore zu be- 
eilen. Schnell über den großen 
Abgrund springen und durch 
das Gittertor gehen. Nun sollte 
man sich in einem Raum mit 
zwei Türen befinden, welcher 
von unten leicht erleuchtet 
wird. Auf dieser Ebene weiter 
nach rechts laufen bis zur 
blauen Flamme. Die Flamme 
nehmen, aber aufpassen, daß 
man nicht geröstet wird. Die 
Endtür öffnet sich und man 
kann sich zum nächsten Level 
begeben. 

Den letzten Level gibt's in Aus- 
gabe 2/94. Viel Spaß! 




Telefonische Bestellannahme 
Tel.: 0 23 81/4401 46 
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 
Fr. 10.00 bis 16.30 Uhr 
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 




Sprangerstr. 4 • 59067 Hamm 


Sonderangebote 

Assassin Sp.Edit. * 71 DH 
Double Dragon 3 25,- DH 

Prince of Persia I 32,- DH 


AMIGA 


Tip des Monats 

Anstoss 66,- DV 

Turriean 3 * S9,- DH 

Burntime 66,- DV 


t869 

66,, DY 

Craiy (an 3 

39,- DH 

Hanmk! 

66,- DY 

PnojtttX 

27, DH 

A-Inin 

72,- DV 

DSA 

69,- DY 

Hred Guns 

59,- DH 

Schatz iübtrue 

4 78, DY 

•Comsturdion Set 

41- DV 

DeSvery Agent 

37.- DY 

History line 14-18 

66. -Dl 

Ski«? Honkey bk) 

66, DV 

Ai ihm A 320 

66.- DV 

DeLHuüc Cons.2.0 

149, EV 

Indiana Junes 4 

79, DV 

5 im Ant 

78, DY 

Mus A 320Amer. 

64,- DH' 

DeLuxe P.4.5 AGA 

186, DY 

Ishar 1 

54,-DY 

Siir City Qttuxg 

78 . DV 

Allen 8teed 2 

’ 48.- DH 

Der Patrizier 

66,- DV 

Jurassic Park * 

54, -DY 



Alien Breed SE 92 

25,- EV 

DieSiedler 

* 78,- DV 

Kings Quest 6 

ÖD,- DV 

Sim Life 

78, DY 

Amhermoon 

78,- DH 

Dogfight 

69, -DH 

Legendi o.Kyrandia 

66, DY 

Simon the Sorcerer 

* 68, DY 

Apocalypse 

* 49,- OH 

Dune 2 

54,- DV 

Lemmings 2 

59, DH 

Soccer Kid 

59, DH 

Aufschwung Ost 

* 60,- DV 

Dynatedi 

54. -DV 

LianHeart 

54, DH 

StarTrek 

4 75,- DY 

& 17 Flying Fortr. 

66,- DH 

Eishockey Manager 

72. -DY 

Ihe Lost Viking 

66, -DV 

Steigtnbg. Hlotelm. 

4a,- DV 

Bert tenus Wortd 

* 49,- DH 

Eli« 2 

54, OH 

Lothar HactläiiS 

59, DY 

Street Fighter 2 

54, DH 

Bettle Team 

66, DH 

Eye of BcboMer 1 

36, OY 

Had News 

66, DT 

Superb eg 

48, DH 

-ßatde’eleOaö 2 

48, DH 

Eye of Behotdef 2 

78, OY 

McDonald Laad 

35, DH 

Syorfwte 

59, DY 

Big Sea 

* 6D.-DH 

f 1 17 A Nighdhawfc 

* 66.,- DH 

night and Magic 3 

66, irr 

Tnnsarctica 

54, DY 

Blastar 

48,- DH 

F 17 (hallenge 

28„- DH 

Honkey Island 2 

78, DY 

Traps n Treasures 

60, DH 

BodyBIows 

48,- DH 

Fallen Empire 

78, -DV 

On Ihe Road. 

6D, DV 

Waierloo 

19,- DV 

Body Kiews Gala». 

48, DH 

Flashback 

60,- DV 

•«rdrwe 

49, -DH 


Bund.Man.Pnof 2.D 

66,- OV 

Globa.l Gladiators 

5D, DH 

Penthouse Hot Numb 

36,- DY 

Wing Commander 

27, -EV 

Caidiax* 

27, DH 

Goal ! 

55, -DH 

Pinbal! Dreams 

48,- DH 

WWF Wresiling 

29, DH 

fiaosEngine 

49,, DH 

Gobliins 1 

66, DY 

Pinball Fantasies 

54,- DH 

WWF Wresling 2 

60, DH 

(hroioph Ko kl mbers 

* 72,- DY 

Gobbins 3 

* 66, DH 

PfnUi Witard 

21, DH 

U'M 

54, DH 

OnÜRlun 

75,- DY 

Guoship 2000 

61.- 0H 

Pirates! 

32, DH 

Zo «f 

41- DH 

[omha Air PatnoL 

59,- DH 

Hanmbai 

61, DY 

Prime Höver 

54, DH 

I od 2 

4 49 -DH 


Sonderangebote 

Darkseed 1.5 49,- DV 

took 29,- DV 

taace Quest 4 59,- DV 


PC 


Tip de s Monats 

Anstoss * 66,- DV 

TFX * 84,- DH 

CD -ROM 

Maniac Mansion 2 * 89,- DV 


1869 

78, 0Y 

Eye of Beh 3 Owh 

78, DY 

Lotos 3 

60, DH 

A-Train 

90, -0Y 

f IS Ser. Eagfe3 

90,- DH 

Had Hoc 

79, DY 

•(nnsnirtdon Set 

42, OY 

fanyTaks 

29, DH 

Ha» ic Hartsion 2 

84,0V 

Aces ol T. Pacific 

66, DK 

Fa ton 3.0 

90, DY 

Maupiti Island 

25, DH 

- Mission D'tk 1 

48, EY 

•Miss.Disk 7 KEG29 

54, DH 

Higfat and Magic 4 

78, W 

Aces owr Europe 0 

* 74, DY 

Fallen Empire 

84, DY 

Hight and Kagic 5 

84,-DY 

Air Combat dass. 

78, EY 

Falty Bear 

* 66, -EV 

Honkey Island 2 

78, DY 

Airbus A 320 

66, DY 

Fields of Gloiy 

90, DH 

Hortal Kombat 4 

61, DH 

Airbus A J20Amer. 

84, DH 

Fire Andlce 

4 54, DH 

NHL Hockey 

78, DH 

Aione io The Dark 

84, DY 

FUsbhad 

66,0V 

Pacifik Senke 

84, -DH 

Anbushat Sorlner 

84, DH 

Flugsimulator 5.0 

4 126,-OV 

Patriot 

79.- DH 

Anhdnnmj; 0« 

4 66, DY 

Forgotmi Casdr 

4 78. DV 

Penlhmne Hot Hurab 

36, DV 

ferds Tale (onstr. 

6Ö„- DH 

lomoda DneGP 

90, DH 

(Wxxw Oeliiw * 

54, Dl 

-Tnloa |B1 r-J) 

69, DH 

Freddy Pharkas OY 

61- OV 

Pinbal Dtams 

59, DH 

BattkChess2 

6fl, DH 

Gateway 2 

60, FV 

PSrates Gold 

89, DV 

Bank Cbess 4000 

66, DH 

Go Simulator 

79, DH 

Pirates! 

32, DH 

Bank Team 

72, DH 

Goal! 

59, DH 

Police Quest 3 

66, DY 

-Iteitleisle: 0ata2 

48, DH 

Gobliins 2 

84,- DV 

Popui.+Promis.land 

39, DH 

Bttrayal at Kondor 

75, DY 

Gobliirs 3 

71- DH 

Populous 2 

72, DH 

Bloodwydi 

19, DH 

Hanmbai 

78, -DV 

Pmrmonger 

66, DH 

Body Blows 

54, DH 

IU rrier Jv/rpjei 

96, DH 

Printe of Penis L 

37, DH 

Budokan 

31. DH 

Hattrick! 

* 78,. DV 

Prince of Persia 2 

67, DH 

BuodJHa. Prof 10 

66, DY 

ügk Co «wi and 

79, EY 

Paria«' 

84,, DH 

Burei ogSleef 

78, DY 

Ssmry lint 14-18 

66,-DV 

Primern Speeath 

39, , DH 

•Dam L fmenta 

36, DV 

dy perspeed 

79, DY 

ProtosBr 

71- DH 

-Dam 2 Superschi. 

36, DY 

Ina 

89, DY 

QuestlörGloiyJ 

66, DY 

B-umtime 

78, DV 

Incrtdible Deluse 

4 72, DV 

Raibad Dein« 

79, DH 

Car and Driver 

69, DH 

Incredlble Machen; 

66, DV 

Bailroad Tycoon 

39, EY 

Castles 2 

66, DH 

Indiana Jones 4 

84, -DV 

Kailway Challenge 4 

66, -DY 

Christoph Kolumbus 

* 78, DV 

Inifemo 

* 84.- DH 

Ked Baron 

66, DY 

ChucMAir Combat 

66, DY 

Ishar 2 

60, DV 

•Mission Disk 1 

48, EV 

Gvüb.a.tion 

91, DY 

Jack Nidda*» Golf 

32, DH 

Return o.t.Phantom 

90, DH 

(omanche 

84, OY 

jurassic Pari 

66.-BV 

Aeotre to Ion 

78, DH 

•Mission DisY 1 

48, DY 

Kasparen Gambit 

79, DH 

San+Hax * 

11- EV 

tiaiy Cais 2 

21- DH 

hngraaker 

4 66, DV 

ketano 

66,-DV 
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TIPS & TRICKS 

Komplettlösung 

Drtuula Unleashed 


DER ERSTE TAG. FREITAG 

28.12.1899 

Am ersten Tag dieses Grusela- 
benteuers tappen Sie noch völ- 
lig im Dunkeln. Deshalb bege- 
ben Sie sich zunächst zum Zei- 
tungsstand, um sich über die 
neuesten Geschehnisse zu in- 
formieren. Der Zeitungsverkäu- 
fer nennt Ihnen die Adresse 
des Saucy Jack, einer Kneipe 
im Herzen der Stadt. An- 
schließend besuchen Sie Ihre 
Verlobte Annisette. Aus den 
Händen des verstorbenen An- 
drew Bowen nehmen Sie das 
seltsame Stück Stoff an sich. 
Danach geht's weiter zum Ha- 
des Club. Nach der unange- 
nehmen Unterhaltung mit 
Goldacre geben Sie ein Tele- 
gramm für Pater Janos auf. 
Dazu müssen Sie vor der Tele- 
grafenstation die Anschrift des 
Priesters in die Aktionshand 
nehmen. Bei den Holmwoods 
erfahren Sie, daß Arthurs Kut- 
scher ermordet wurde. Außer- 
dem bekommen Sie noch die 
Adresse der Familie Harker. Ihr 
Drang nach Informationen 
führt Sie nun zu Jonathan Hor- 
ker, doch dieser möchte noch 
nicht mit Ihnen reden. Dafür 
überreicht er Ihnen eine Visi- 
tenkarte mit der Anschrift sei- 
nes Büros. Nach soviel Gerede 
ist es an der Zeit, etwas Flüs- 
sigkeit zu sich zu nehmen. Im 
Soucy Jack's bekommen Sie 
außer kühlem Bier auch einige 
wertvolle Tips über die Bloofer 
Lady, Danach fahren Sie zum 
Buchladen. Der seltsame Mr. 
Horner hat totsächlich die Ta- 
les of Evil' vorrätig. Da es sich 
um kein neuwertiges Buch han- 
delt, bekommen Sie es, zusam- 
men mit der Adresse der loko- 
len Irrenanstalt, geschenkt. Um 
mehr darüber zu erfahren, be- 
geben Sie sich natürlich gleich 
zum Asylum. Doch Doktor Se- 
derik ist im Moment nicht zu 
sprechen. Trotzdem hat sich 
der Weg gelohnt, da Ihnen der 
Hausei seinen Gummiknüppel 
schenkt. Im Hades Club führen 
Sie anschließend ein seltsames 


Gespräch mit Mr. Stransoko- 
wski. Da seine stark alkoholi- 
sierten Aussagen keinen rech- 
ten Sinn ergeben, werden Sie 
bei Holmwoods über das trau- 
rige Schicksol des früheren Vir- 
tuosen aufgeklärt. Gut erzogen 
wie Sie nun mal sind, liefern 
Sie dafür das Paket von Regino 
an die Büro- Adresse Jonathan 
Harkers (Dafür müssen Sie das 
Paket in Ihre Aktionshand le- 
gen), Doch dieser zeigt sich 
wieder nur kühl und sehr inko- 
operativ. Wenigstens gibt er Ih- 
nen ein Kreuz für Ihre Verlobte 
mit. Mittlerweile ist der Abend 
angebrochen. Was gibt es 
schöneres für einen Menschen, 
als den Tag mit seiner Liebsten 
ausklingen zu lassen? Deshalb 
begeben Sie sich auch sofort 
zu Annisettes Haus und neh- 
men vorher das Kreuz in Ihre 
Hand. Doch während Ihrer 
Nachforschungen hat sich An- 
nisette schon anderswo nach 
Trost umgesehen: Ihre Freundin 
Julliet bleibt über Nacht. Dafür 
bekommen Sie eine Rose ge- 
schenkt. Danach: ab nach 
Hause! 

Dort befindet sich bereits die 
Antwort auf Ihr Telegramm an 
Pater Janos. Nochdem Sie sich 
genug über die Nachricht und 
das Messer gewundert haben, 
gehen Sie schlafen. Als süßen 
Traum kann man das nicht be- 
zeichnen, was Sie in dieser 
Nacht noch erleben. Schweiß- 
gebadet wachen Sie um 2.30 
a.m. auf. Da zu dieser Stunde 
aber noch niemand onsprech- 
bor ist, stellen Sie mit der 
Funktion Pass Time die Uhr auf 
7.00 o.m. 


DER ZWEITE TAG. SAMSTAG 

29.12.1899 

Wie an jedem Morgen bege- 
ben Sie sich zunächst zum Zei- 
tungsstond, um die wichtigsten 
Neuigkeiten zu erfahren. Unter 
den interessanten Artikeln, die 
Sie in Ihr Merkbuch einkleben, 
ist auch der Termin von Bo- 
wens Beerdigung auf dem St. 


Josephs Friedhof. Mit der Rose 
in der Hand besuchen Sie nun 
die Harkers. Als Rosenkavalier 
gewinnen Sie schnell das Ver- 
trauen von Mino. Nach diesem 
Smalltalk versuchen Sie wieder, 
den Doktor des Asylums zu 
sprechen. Diesmol mit Erfolg. 

Er kann Ihnen zwar nicht kon- * 
kret weiterhelfen, doch er 
nennt Ihnen die Adresse des 
Professor von Heising in Am- 
sterdam. 

Also los zur Telegrofenstotion. 
Zunächst nehmen Sie Pater Ja- 
nos Adresse in die Hand. Ist 
dieses Telegramm aufgegeben, 
schicken Sie gleich noch eines 
an von Heising. 

Anschließend gehen Sie 
nochmals in den Buchladen. 
Beim Anblick des seltsamen 
Stoffstücks nennt Ihnen Mr. 
Horner die Adresse der Uni- 
versität. Dorthin begeben Sie 
sich, mit dem Stoff in der 
Hand, als nächstes. Der Profes- 
sor ist von Ihrem Fund sichtlich 
angetan. Er versichert, ihn 
näher zu untersuchen und Ih- 
nen das Ergebnis zu telegrafie- 
ren. 

Ihr nächstes Ziel ist das Haus 
von Annisette. Ihrer Verlobten 
geht es sichtbar besser. Dafür 
wurde ihre Freundin von einer 
seltsamen Krankheit befallen. 
Den obligotorischen Tee neh- 
men Sie danach bei den Holm- 
woods. Im kleinen Kreis erzählt 
Arthur erstmals etwas über die 
Umstände von Quinceys Tod. 
Von dieser Geschichte ange- 
heizt, treibt es Sie in Harkers 
Büro. Doch ohne dem Messer 
in Ihrer Hand wird Ihnen Jo- 
nathan nichts anvertrauen. 

Nach der Verabredung für den 
Abend fahren Sie zum Hades 
Club und reden wieder mit 
Goldacre. Danach ist es end- 
lich soweit: Zuhause bei Hor- 
kers treffen Sie Professor van 
Heising. Er weiht Sie in die un- 
glaubliche Vampirgeschichte 
ein. Um diese Gruselobenteuer 
glaubwürdiger zu machen, 
überreicht Ihnen Jonathan sein 
Journal über die Verfolgung 
Droculas. Als Sie von Julliets 
Zustand berichten, will von 
Heising sie sofort untersuchen. 
Also fahren Sie zu später Stun- 
de noch einmal zu Ihrer Ver- 
lobten. Jetzt werden die letzten 
Zweifel beseitigt; denn Julliet 



hat Bißwunden an ihrem schö- 
nen Hals. Der Professor ergreift 
sofort die notwendigen Gegen- 
maßnahmen. Während Miss 
Adams Sie bittet, Ihrem Verlob- 
ten, Goldocre, einen Brief zu 
bringen. 

Nicht erschrecken! Wenn Sie 
zurück auf die Straße gehen, 
wird eine Sterbesequenz ein- 
gespielt. Doch Professor von 
Heising rettet Ihr Leben. Als 
nächstes überbringen Sie den 
Brief in den Hades Club. 

Na, wo wird der Schlüssel 
wohl passen? Natürlich. Gold- 
acre ist ja nebenbei auch der 
Besitzer des Buchladens, Also 
Schlüssel in die Hand und 
nichts wie zum Buchloden fah- 
ren! Dort finden Sie Horners 
Geheimkammer und ein altes 
Manuskript. Da es mittlerweile 
schon sehr spät geworden ist, 
kommen Sie todmüde noch 
Hause. Dort angekommen, le- 
sen Sie aber erst noch das Te- 
legramm von Pater Janos, be- 
vor Sie sich endlich aufs Ohr 
hauen. Nach dem erneuten 
Alptraum stellen Sie wieder die 
Uhr auf 7.00 o.m. 


DER DRITTE TAG. SONNTAG 

30.12.1899 

Natürlich führt Sie auch heute 
Ihr erster Weg zum Zeitungs- 
stand. Donach nehmen Sie das 
alte Manuskript in die Hand 
und fahren zur Universität. 
Nach der Unterhaltung mit 
dem Professor holen Sie Anni- 
sette ab. Auf dem Friedhof 
nehmen Sie dann gemeinsam 
Abschied von Andrew Bowen. 
Danach gilt es, keine Zeit zu 
verlieren. Mit dem Schlagstock 
bewaffnet, begeben Sie sich 
abermals zur Irrenanstalt. Dort 
retten Sie von Heisings Leben. 
Nun geht's heimwärts. Denn 
da liegt schon die Antwort des 
Uni-Professors. Nochdem Sie 
Gewißheit über das Alter des 
Stoffs hoben, nehmen Sie wie- 
der das Manuskript in die 
Hand und fahren zu Soucy 
Jacks. Von Heising ist gerade 
dabei, seinen Kummer im Al- 
kohol zu ertränken. Doch er 
bittet Sie, om Abend zu Hor- 
kers Haus zu kommen. Der 
anschließende Leichenschmaus 
bei den Holmwoods bringt 
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nicht viel Neues. Zurück auf 
der Straße lassen Sie die Zeit 
auf 8.00 p.m. wandern. Mit 
dem Manuskript in der Hand 
gehen Sie zu den Harkers 
nach Hause. Dort hören Sie 
erstmals die ganze Wahrheit 
über den grausamen Grafen 
Dracula. Anschließend rettet 
Ihnen van Heising zum zweiten 
Mal das Leben. Besorgt um die 
Sicherheit Anniseltes, fahren 
Sie als nächstes gleich zu Ihr. 
Leider schlafen Sie in dem 
gemütlichen Lehnstuhl ein und 
können so das grausame Ge- 
schehen hinter Ihrem Rücken 
nicht verhindern. 

DER VIERTE TAG. MONTAG 
31.12.1899 

Aber ja doch! Auch heute hat 
der nette Verkäufer wieder ei- 
ne Zeitung für Sie. 

Wie verabredet treffen Sie da- 
nach Mina Harker in Ihrem 
Haus. Mit dem Kreuz des Pfar- 
rers Jenkins fühlen Sie sich be- 
deutend sicherer. Anschließend 
fahren Sie heim, um das Tele- 
gramm des Professors zu le- 
sen. Wie gebeten, geht es als 
nächstes sofort zur Universität. 
Das Grauen sitzl Ihnen noch 
im Nacken, als Sie in Harkers 
Büro kommen. Dort erhalten 
Sie die nächste Hiobsbotschaft: 
Das Asylum brennt. Nix wie 
hin! Und siehe da, unter dem 
ganzen Schutt finden Sie auch 
einen Holzpflock und einen 
Hammer. Gott sei Dank! 

Jetzt ist es aber schon höchste 
Zeit, Anni sette abzuholen, 
doch Mrs. Coldpepper teilt Ih- 
nen nur kühl mit, daß Ihre Ver- 
lobte schon auf dem Friedhof 
ist. Aber auch Sie schaffen es 
noch rechtzeitig, um Julliet die 
letzte (?) Ehre zu erweisen. Als 
nächstes brauchen Sie unbe- 
dingt einen Drink, denn im 
Saucy Jacks liegt eine Nach- 
richt von Arthur. Doch es ist 
noch lange nicht 9 Uhr, so be- 
suchen Sie zunächst noch ein- 
mal Anniselte. Dort weiht Sie 
van Heising in seinen haar- 
sträubenden Plan ein. Sie ver- 
abreden sich also zum Ein- 
bruch der Dunkelheit am Fried- 
hofstor. Anschließend fahren 
Sie nochmals zum Hades Club, 
wo Sie bemerken, daß es ne- 


ben dem eigentlichen Aufent- 
haltsraum auch noch eine Ge- 
heimkammer gibt. Bei den 
Harkers führen Sie dann ein 
Gespräch mit Mina. Danach 
drängt es Sie wieder zu Saucy 
Jacks. Was um alles in der 
Welt soll nur die seltsame 
Zeichnung Goldacres bedeu- 
ten? Nicht fragen, mitnehmen! 
Jetzt wird es richtig unheimlich. 
Mit Holzpflock und Hammer in 
der Hand betreten Sie zusam- 
men mit van Heising und Jo- 
nathan Harker den Friedhof. 
Der Anblick der untoten Julliet 
läßt Sie schaudern. Doch letzt- 
endlich vollbringen Sie Ihren 
Auftrag. Damit findet Anniset- 
tes Freundin endlich ihren Frie- 
den. Nach dieser grausigen 
Tat fahren Sie zunächst zu Ih- 
rer Verlobten und an- 
schließend nach Hause. Dort 
lesen Sie die Nachricht von 
Doktor Sedrick. Mit der Dicta- 
phonrolle in der Hand gehen 
Sie in Harkers Büro. 

Nun fahren Sie wieder zu An- 
nisette, wo Sie das Böse per- 
sönlich, Graf Dracula, treffen. 
Zusammen mit Harker können 
Sie das Leben von Professor 
van Heising gerade noch ret- 
ten. Trotzdem ist er stark ge- 
schwächt. Deshalb bringen Sie 
ihn ins Haus von Jonathan. 
Nachdem auch Mina dort auf- 
kreuzt, wächst Ihre Sorge um 
Anni sette. Also fahren Sie 
schnellstens zu ihr. Doch zu 
spät! Sie ist verschwunden, 
aber wohin? Als nächstes 
geht' s zu Arthur Holmwood. 
Hier machen Sie die grausige 
Entdeckung, daß Regina nur 
ein Werkzeug des Grafen war. 
Jetzt gilt es, das Böse zu besie- 
gen: Mit dem Kreuz von Pater 
Jenkins in der Hand betreten 
Sie den Hades Club und beob- 
achten gespannt die Dinge, die 
geschehen. 

Geschafft ! Das Böse ist 
besiegt. Trotzdem brauchen 
Sie Dracula Unleashed jetzt 
nicht gleich zurück ins Spiele- 
regal stellen. Denn diese Lö- 
sung ist nur ein Weg von vie- 
len, um den Grafen zu besie- 
gen. Probieren Sie andere 
Taktiken aus und Sie werden 
weiterhin mit neuen Filmse- 
quenzen belohnt! 

Thomas Brenner ■ 
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7th Guest 

DH 

117 DM 

Battle Cfiess 

DH 

94 DM 

Oer Patrizier 

DV 

91 DM 

Oracula Unleashed 

E 

91 DM 

Dune 

DH 

91 DM 

King' s Quest 6 

DH 

87 DM 

Maniac Mansion 2 

DV 

98 DM 

Monkey Island 

DH 

94 DM 

Sherlock Holmes 2 

DH 

86 0M 

Wing Commander 2 De luxe 

E 

105 DM 

Alle Spiele PC-Versionen 



DV Deutsche Version 



DH = Deutsches Handbuch 



E = Englische Version 



Versand: DBP-Nachnahme 8 DM plus 

Zahl kartengebühr 



Preisirrtum und Preisänderungen 

Vorbehalten 



Kein Ladenverkauf 



Preisliste kostenlos anfordern 

Kal Inewitz Software 


Martinstraße 48 



50259 Pulheim 




Bischof/ & Partner 
Tel.: 03 35/36 92 10 

Fax 03 35/36 92 90 
Fiirstenwalder Straße 46 
15234 Frankfurt /Oder 


Titel 1 

/ersion 

PC 

Antiga 

Acesover Europe 

DV 

82 DU 

Anstoss 

DV 

72 DU 

72DM 

Bane of ihe Cosmic Farge 

DV 

70DM 

67DM 

Burning Sleel 

DV 

79DM 

70 DM 

Burntime 

DV 

83 DM 

Civllisation 

DV 

95 DM 

76 DM 

Cemanche 

DV 

89 DM 


Ccmcnche Dola Disk 

DV 

50 DM 


Darklonds 

DV 

89 DM 


Der Scholz Im Silbenee 

DV 

92 DM 

83 DM 

Eishockey Morager 

DV 

82 DM 

74 DM 

Elite 2 

DV 

70 DM 

58 DM 

Eye of ihe Beholder 3 
flugsimulotor 5.D 

DV 

DV 

82 DM 
131 DM 


Formula One Grand Prix 

DA 

95DM 

76DM 

Inco 

DV 

95DM 


Ishor 2 

DV 

59 DPA 

6DDM 

Lands of Lore 

DV 

69DM 


Legend of Kyrondio 
Piiiboll Dreams 

DV 

74 DM 

69 DM 

DA 

6DDM 

SO DM 

Prince of Persia 2 

DA 

69DM 


Privqleer 

DA 

87 DM 


Privoleer Speech Pack 

DA 

40DM 


Pratostor 

DV 

76 DM 


Shodowcosler 

DA 

83 DM 


Streel Fighter 2 

DA 

62 DM 

59DM 

Strike Comorder Tac.0p. 

1 DA 

39 DM 


Syndicate 

DA 

79DM 

65 DM 

Transorctico 

DV 

52DM 

54DM 

Wing Comorder 2 

DV 

75DM 


Wing Comorder Acodemy 

DA 

73DM 


X Wing 

DA 

89 DM 


X-WIng Updote Kit 

DV 

59 DM 


CD-ROM 




Burning Sleel 

DV 

89 DM 


Hislory Line 14/18 

DV 

32 DM 


Julland 

EV 

133 DM 


Kings Quesl 5 

DA 

79 DM 


Legend of Kyrondio 

DV 

79DM 


Protostor 

DA 

79 DM 


Rebel Assauit 

EV 

95 DM 



lieferunp: Itoihflohme 8,50 0M -» tlH; Voriu» 7.5D (mir Euroscheck); 
Frei Haus 5,00 DU (nur Raum Fronflirt /Oder) 
beislrstekMlerios -kdnlndenYejiouf 
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DEMOSERVICE 



Sie wollen mehr als nur die Coverdisk? Kein Problem! Ab jetzt können Sie auch Programme 
erhalten, die mehrere HD-Disketten benötigen und daher bis jetzt nicht als Coverdisk geeignet 
waren . Tolle Klassiker, aktuelle Demos und phantastische Preview-Versionen warten auf Sie! 



Unsere 

Wertung 


Ein geniales 3D-SpieL Wer auf der Computer 95 in Köln an 
unserem Stand war, durfte es in unserem Messevideo 
bewundern. Irrsinnig schnelle und detaillierte Grafiken 
sowie hartnäckige Gegner motivieren über Stunden. 

(1 HD-Diskette, 1 Level) 


2 . 



Soc&uhvi 2050 


Die Unterwasser-Kampfsimulation. Das Wasser steht 
Ihnen bis zum Hals! Im Kampf um Energie und Nah- 
rungsmittel müssen Sie mit Ihrem U-Boot allen Geg- 
nern trotzen. Bislang einmalige Story und Qualität 
von MicroProse. (1 HD-Diskette) 


Unsere 


Wertung: 


'Kecc! 


3 





mmw s® 


Zum Klassiker der Abenteuerfilme gibt es auch eine 
noch nicht verfilmte Episode. Indy begibt sich auf die 
Suche nach dem sagenumwobenen Atlantis. Ein ge- 
lungener, autonomer Abschnitt des Gesamtepos. 

(1 HD-Diskette, 1 Abschnitt) 


Unsere 

Wertung: 

92 % 


t & 2 

Zwei Programme, der Klassiker Castles 1 und der 
Nachfolger Castles 2 auf einer Diskette. Finden Sie 
die optimale Lösung zwischen wirtschaftlichem Erfolg 
und Ausbeutung der Untertanen für den Burgenbau. 
(1 HD-Diskette) 


Unsere 


PC Games 

Demoservice 

Absender: 

Name, Vorname 
Telefon 

Straße, Hausnummer 
PLZ, Ort 

Je 3,5' 1 HD-Diskette DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 
kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch 
DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung +DM io.- Porto) 

1 . □ Terminator Rampage (DM 4,-) 

2. □ Subwar 2050 (DM 4,-) 

3. Cf Indiana Jones 4 (DM 4,-) 

4. □ Castles 1 & 2 (DM 4,-) 


Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7 ,- 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 
diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Zahlungsweise: 


□ Bankeinzug 

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 
Konto: 

BLZ: 

Bank: 

□ Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 

□ Scheck, Bargeld liegt bei 

Datum Rechtsverb- Unterschrift 


Senden Sie 
diesen Coupon an: 

ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 
Kobergerstraße 41 
90408 Nürnberg 






COVERDISK 



Android 

"Bring Android 


tO ÜfTEi" 


I n st all a tinnsanleitung 

Legen Sie die Coverdisk in Ihr Diskettenlaufwerk und geben Sie 
am DOS-Prompt (C:) die folgenden Anweisungen ein: 

MD ANDROID 
CD ANDROID 

COPY A:\VoderCOPY B:\V 
ANDROID 

Die Demo entpackt sich nun selbst. 

Den Epic Pinball-Table starten Sie mit dem Befehl PINBALL. 

Oie Regeln für ANDROID 

Während des Spiels genügen Ihnen drei Tasten zur Bedienung 
von ANDROID. Mit der linken SHIFT-Taste steuern Sie den linken 
Flipper, mit der rechten SHIFT-Taste den rechten Flipper und mit 
der SPACE-Taste betätigen Sie den Kugeleinwurf. Wenn sich die 
Kugel erst einmal im Spiel befindet, dient die SPACE-Taste dazu, 
den Tisch anzustoßen. 

Wie jeder Flippertisch aus der Spielhalle, hat auch der ANDRO- 
ID ein Thema: Sie müssen einen Androiden zum Leben er- 
wecken. Zunächst gilt es, alle Körperteile des Androiden zusam- 
menzusetzen und zu aktivieren, danach sollen alle seine Funktio- 
nen durchgetestet werden. 

1 - Die Rollover Lanes 

Wenn die Kugel durch denjenigen der vier Zwischenräume rollt, 
der zu Anfang des Spiels blinkt, winken Ihnen zwei Millionen 
Punkte. Während des Spiels können Sie den Bonus vervielfachen 
(x2, x3, x4 oder x5), wenn Sie mehrmals alle vier Leuchten akti- 
vieren. 

B - Rechte Rampe [Computer Link RampJ 

Mit dem ersten Schuß über die Rampe schließen Sie den Compu- 
ter an den Androiden an ("Link Android to Computer"), was 
gleichzeitig die linke Rampe aktiviert. 

3 - Linke Rampe [Computer RampJ 

Die linke Rampe ist der Schlüssel dazu, Ihren Androiden zum Le- 
ben zu erwecken. Um diese Rampe überhaupt zu aktivieren, 
muß die Kugel zunächst über die rechte Rampe rollen. Wenn die 
linke Rampe aktiviert ist (rotes Licht), können Sie beginnen, die 
verschiedenen Programme im Androiden zu installieren. Wenn 
Sie die Kugel über diese Rampe schießen, wird Ihnen am oberen 



Bildschirmrand eine Aufgabe eingeblendet. Erfüllen Sie diese 
Aufgabe, so wird das jeweilige Programm im Androiden instal 
liert. Wenn alle Programme installiert sind, wird der Android er- 
wachen und Sie werden mit dem "Super Jackpot" belohnt. 

4 - Die rechte Kugelfalle [Sink HoleJ 

Versenken Sie die Kugel einmal hier, so werden die physikali- 
schen Systeme des Androiden aktiviert. Nach dem Aktivieren der 
Systeme müssen die Drop Targets abgeräumt und die Kugel in 
der linken Kugelfalle versenkt werden, um die einzelnen Systeme 
einzeln zu durchlaufen. 

5 - Die linke Kugelfalle [Test HoleJ 

Um jedes physikalische System zu testen, muß die Kugel hier ver- 
senkt werden. Wenn Sie Arme und Beine ("Arms" und "Legs") 
installiert und aktiviert haben, winkt Ihnen das "Dual Ball Play". 

G - Die Drop Targets 

7 - Die mittlere Rampe 

S - Die mittlere Kugel falle 

Jeder Schuß in die mittlere Kugelfalle wird mit 1 00.000 Bonus- 
punkten belohnt. 



flaues 



GARANTIE 




ermittelt von medio control 


1 (i7) Privateer 

Origin/2. Monat 

2 <i3) Flight Simulator 5.0 

Microsoft/2. Monat 

3 di Manien Mansion 2 

LucasArts/4. Monat 

4 (-) Elite II - Frontier 

Gametec/1. Monat 

5 ( 2 ) Syndicate 

Electronic Arts/5. Monat 

6 ( 3 ) X-Wing 

LucasArts/9. Monat 

7 (7) Pinball Dreams 

2 1 st Century/4. Monat 

8 (in Lands of Lore 

Virgin/ 3. Monat 

9 (9) Prime of Persia 

Broderbund/ 4. Monat 

1 0 (6) The Lost Vikings 

MicroProse/3. Monat 



Inserenten Verzeichnis 


Bischof f & Partner 61 

Bomico 2,3,28, 29, 37 

Bünzli 47 

Coktel Vision 37 

Computec Verlag 71 , 93, 

105, 107,109 

Dongleware 35 

Dudek 23 

Dynamics Marketing 23 

EHBA-Soft 61 

Electronic Arts...24, 25, 125 

Empire 43 

FDS 35 

Game Tee 15 

Graf Software 47 

Groß Electronic 75 

Happy Soft 51 

Henkel & Triebner 45 

Intel 20, 21 

Intersoft 55 

Joysof t 31 

Mad Data 91 

Media Point 9 

Micro Magic 1 1 

MicroProse 73 

Mirox 19 


Multimedia Soft 69 

Mystic Games 47 

Okay Soft 13 

On-Line 117-122 

PAS 57 

Pfister Spieleversand 67 

Psygnosis 53 

Quicksoft 63 

Royal Soft Berlin 77 

Rush wäre 1 5 

Reis Elektronik 85 

SOFT & SOUND 41 

Sofiwarevertrieb Füllbeck .45 
Software Discount Mann ..49 

Sunflowers 2, 3, 28, 29 

Teschke 57 

Topshare 27 

Transtec GmbH 126 

Traumwelt 17 

Turtle Soft. 59 

Wallnewitz Sofiware 61 


Der gesamten Auflage liegt 
ein Prospekt der Firma EMP 
bei. 


Wir übernehmen Garantie, 

daß jede Coverdisk unser Hous in einem einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zuerst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so füllen Sie bitte den abgedruckten Coupon aus, kleben 
ihn auf eine Postkarte und senden diese an die angegebene Adresse. 

Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 

l 1 

j Coupon: 

| Garantie PC Games Coverdisk 1/94 

I Die Vervielfältigung unserer Disketten unterliegt einer strengen 
| Qualitätskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffähig 
i sein, einfach den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 
| Postkarte kleben und abschicken an: 

COMPUTEC Verlag GmbH St Co - KG 
- Reklamation PC Games - 
90327 Nürnberg 

1 Sie erhalten umgehend Ersatz. 

] Adresse (bitte ausfüllen): 

] Name, Vorname: 

l Straße, Hausnummer: 

I PLZ, Wohnort: 

[ Fehlerbeschreibung: j 



LESESTOFF 





Das Adventure 
Buch II 


Komplettlötungen 
zu den bekanntesten 
Adventures 

Alone in the Dark 
Day o i the Tentades 
Inca 

Legend of Kyrandia 
lost fites Of 
Sherloek Holmes 
u.v.m. 


üsli? 




SVBEX 



Di« OtwttiWwo Hin Zip (VRöd»«x) «ml A. 1 * <|X>S> 


Alfred Roßkamp 

PC 

Grundwissen 

AHes Wissenswer e 
über PC-Hardware und 
PC-Software 


O 



Beck EDV> Berater im dtv 



Das Adventure 
Buch II 


Packprogramme 


PC-Grundwissen OS/2 2.1 

Referenzhandbuch 


Wie oft haben Sie sich schon 
nächtelang an einem Adventu- 
re-Rätsel festgebissen und ka- 
men einfach nicht mehr weiter? 
Dieses frustrierende Erlebnis 
wird wohl jeden Hobby-Spieler 
schon einmal ereilt haben. 

Kein Wunder, werden die 
Spiele doch immer komplexer 
und umfangreicher. Aus die- 
sem Grund hat Spieleguru 
Carsten Borgmeier jetzt das uh 
timative Nachschlagwerk für 
alle Computer-Abenteuerer zu- 
sammengestellt. Sein neuestes 
Buch enthält Komplettlösungen 
für 20 der aktuellsten und knif- 
fligsten Adventures. Darunter 
sind Top Highlights wie Alone 
in the Dark, Day of the 
Tentacle und Gobliins 2. An- 
schaulich geschrieben, mit vie- 
len Screenshots illustriert, kann 
leicht der jeweilige Lösungs- 
weg nachvollzogen werden. 
Nicht enthalten sind übrigens 
die Spiele der Firma Sierra 
OnLine, denn für die wurden 
eigens zwei Sonderbände er- 
stellt, die ebenfalls im Sybex 
Verlag erschienen sind. 


Borgmeier, Carsten 
Das Adventure Buch II 
Sybex 
350 Seiten 
DM 39,80 

ISBN 3-8155-0084-2 


Früher oder später muß jeder 
PC- Anwender einmal Dateien 
von der überstrapazierten Fest- 
platte auslagern. Damit solche 
Säuberungsaktionen nicht als 
Massen-Disketten-Grab enden, 
bedient man sich immer häufi- 
ger der weit verbreiteten Pack- 
programme. Michael Althövel 
erklärt in diesem Buch die Be- 
dienung und die wichtigsten 
Parameter der Standard-DOS- 
Packer LHA, PKZIP/PKUNZIP 
und ARJ. Zusätzlich wird auch 
der Umgang mit dem Win- 
dows-Packer WinZip anschau- 
lich erklärt. Auf der beigefüg- 
ten Diskette befinden sich die 
aktuellsten Share wäre- Ver- 
sionen der beschriebenen Pro- 
gramme. Für speicherintensive 
Photodateien wird der 
PhotoStacker empfohlen. 
Hierbei handelt es sich zwar 
um kein Shareware-Pro- 
gramm, trotzdem ist auf der 
Diskette eine eingeschränkte 
Version dieses JPEG-Packers 
enthalten. 


Altenhövel, Michael 
Packprogramme 
Sybex 
1 60 Seiten 
DM 24,80 

ISBN 3-8155-5638-4 


Für Neulinge ist es heutzutage 
sehr schwer, sich in die Mate- 
rie PC einzuarbeiten. Alfred 
Roßkamp umschreibt kurz und 
prägnant die vielen Fachwör- 
ter, die den Alltags-Usern wie 
selbstverständlich über die Lip- 
pen gehen. Dabei gliedert sich 
das Buch in mehrere Teile. 
Zunächst wird allgemeines 
Wissen über den PC und seine 
Komponenten vermittelt. Die 
weiteren Kapitel beschäftigen 
sich mit dem Betriebssystem 
und den Benutzeroberflächen. 
Abschließend bekommt der 
PC-Einsteiger Einblicke in re- 
präsentative Windows-Pro- 
gramme wie Excel, Works für 
Windows und Word für Win- 
dows. Der Autor war bestrebt, 
seine Erklärungen stets auf das 
Wesentliche zu konzentrieren. 
Dadurch konnte zeit- und ner- 
venaufreibender Ballast ver- 
mieden werden. Trotzdem ent- 
hält PC-Grundwissen alles, 
was Sie für die tägliche Arbeit 
mit Ihrem PC benötigen. 


Roßkamp, Alfred 
PC-Grundwissen 
dtv 

320 Seiten 
DM 19,80 

ISBN 3-4235-0118-9 


Das Ende für das veraltete 
DOS-System scheint gekom- 
men: Immer mehr Firmen und 
Programmierer schwören auf 
den Einsatz des 32 Bit-Be- 
triebssystems OS/2. Anfangs 
mit vielen Schwächen behaftet, 
läßt die Version 2,1 eigentlich 
keinerlei Wünsche mehr offen. 
Selbst große Entertainment- 
Softwareschmieden, wie bei- 
spielsweise MicroProse, setzen 
neuerdings auf das Betriebssy- 
stem der nächsten Generation 
und bieten Ihre Produkte auch 
für diesen Standard an. Für al- 
le Umsteiger bietet das OS/2 
Referenzhandbuch schnelle 
Hilfe bei Problemen. Behandelt 
wird der Umgang mit der Be- 
nutzeroberfläche, außerdem 
wird beschrieben, wie man 
das System optimal auf dem 
Rechner installiert und konfigu- 
riert. Zusätzlich beinhaltet das 
Buch auch noch die offiziellen 
Syntaxdiagramme der OS/2 
Befehlsreferenz. 


Babiel, Jochum 
OS/2 2.1 Referenz- 
handbuch 
Sybex 
385 Seiten 
DM 49.- 

ISBN 3-8155-7044-1 
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Das Rollen- 

Spielebuch 


13 Fantasy-Spiel? 
komplett gelbst 
und mit 
Lageplärven 


Au» 

Diskette: 
Spielbare 
Demo von 
Ishar 2 
für IBM-PC 


Flugsimulation 

5.0 

Wie Sie schon unserem Testbe- 
richt in der letzten Ausgabe 
entnehmen konnten, geht beim 
Flugsimulator 5.0 nichts beson- 
ders schnell vonstaiten. Weder 
die Grafik noch der Einstieg in 
das komplexe Programm kann 
als flüssig bezeichnet werden. 
Wenigstens für letzteren Punkt 
gibt es Abhilfe: Sybex hat im 
Rahmen seiner QuickStart-Rei- 
he einen Platz für Microsofts 
neuen Flugsim reserviert. In 20 
Schritten werden Ihnen die 
Grundlagen des Programms 
erklärt. Angefangen bei der In- 
stallation bis hin zu einem 
komplett geplanten Flug über 
die Alpen wurde nichts bei 
dem Schnelleinsteiger-Buch 
vergessen. Für die Luftakroba- 
ten, die trotz der vielen 
Schwachpunkte des Flugsimu- 
lator 5.0 nicht mehr ohne 
"Photo-Realistic"-Grafiken ab- 
heben möchten, ist dieses Buch 
eine sinnvolle Anschaffung. 


Das Rollenspiele 
Buch 

Rollenspiele gewannen in den 
letzten Jahren immer mehr an 
Stellenwert. Man wird kaum 
einen PC-Besitzer finden, der 
sich noch nicht mit einem Spiel 
dieses Genres auseinanderge- 
setzt hat. Doch da der Schwie- 
rigkeitsgrad dabei sehr hoch 
angesetzt ist, bereiten die Geg- 
ner dem Rollenspieler schon 
mal rasch ein unerwartetes En- 
de. Ab jetzt gibt es aber kei- 
nen Grund mehr, warum Sie 
weiterhin in Verliesen verrotten 
oder gegen die zahlreichen 
Fantasy-Monster den kürzeren 
ziehen sollten. Denn Carsten 
Borgmeiers Rollenspiele Buch 
hilft Ihnen, Licht in die geheim- 
nisvollen Welten zu bringen. 
Komplett mit Karten und Hand- 
lungsanweisungen werden 1 3 
Rollenspiel-Hämmer gelöst. 
Doch damit nicht genug. Als 
weiterer Bonus liegt dem Buch 
auch eine Diskette mit spielba- 
ren Levels von Ishar 2 bei. 


Dille, Raudszus 
Flugsimulator 5*0 
Sybex 
1 57 Seiten 
DM 19,80 
ISBN 

3-88745-262-3 


Borgmeier, Carsten 

Das Rollenspiele 

Buch 

Sybex 

279 Seiten 

DM 39,80 

ISBN 3-8155-6507-3 


f THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/577-110 od 577-510 FAX: 0561/57 64 21 


ADVENTURE / ROLLENSPIELE 


Aione in The Dark 


Arabien Niglil» 
Becrayal at Kondor 
Cryssals o.Endoria 
Darklands 
Darkse*d I.S 
DSA 

Dse Schon« u Ire« 
Dun« 2 

Dungton Master 
Eco Quest 
Eye of BehoMcr I 
Eye of Beholder 2 
Eye of Beh 3 Dtsch 
Fairy Tales 
Flasnback 
Forinten Casilr 
Freddy Pharfcis DV 
Gateway 2 
Gcfaknis 
Gebt ns 2 
Gobbins 3 
Htart of Ohiu 
H eimdall 


Alien Breed 
Alien Breed SE9J 
Arrnafy* 

Asasoi Sp.ld* 

Bart mnus World 
Eeaten 
Blastar 
Body Bfows 
Body Blows Galact. 
Budokan 
Chaos Engine 
UmckRisck 
Ckvtk Rock 2 
Örw Blaser 
Ekectro Ebdy 
Emerald Mine l od.J 


(ttcauri Part 
Krustys Fan Hgim 


10 lmell.Str.Game 
30 Coastruct 2.0 
| Amtoss ~ 


PC 3,5’ 

*1,- D 


75. D 
' 78.- D ' 

78. D 
49,0 
7!.- D 
75 .- D 

58. - D 

59. D 
39,- H 

79, - D 
78,- D 
78, -D 
29.- H 
65,- D 

' 73.- D 

6 3.-0 

60. E 
M.-D 
B 4 ,D 
78 ,- H * 
39,-» 
34 , D 


Amiga 


71- D 
72.. 0 


6»,D 

66,- D 


39,. H 
34,- 0 


Inca 

Indiaiid |vue» 4 

Ishar 2 
Jonathan 
KGB 

Käses Quest 5 
UWstdonDr 
laura Io* 2 
Legendi o Kyrardsa 
Leuurt S.larry « 
Les Manley lost LA 
Lost in Time 
Lurc of Tempress 
Maniac Mansion 2 
Might and Hagi« 3 
High! and Nagii S 
Mocikey Island 2 
Omnicran 
Police Queu 3 
Quest lor Glory 3 
Retur« o t.Phamcn 
Return n Zote 
Sam + fla» 

Schaß i.Silberser 


PC 3,5‘‘Amiga 

29.- D 
89,-0 
14,- D 
6D.-D 
79,- D 


66- D 
66.- D 
74,- 0 
39.-0 
84,- 0 
39,-0 
84,- 0 
78,-0 
84.-0 
78,-» 

66.- 0 
66.- D 
W.-K 
78.- H 
72, E 
84, D ’ 


PC 3,5“ Amiga 


60,0 

SetretMonkeyislld 

78, D 66, 0 


Shadowuster 

78, H 

JJ.-D 

Shadonlaiull 

34, 0 

54, D 

!htr|ack Hnlmes 

Jfk- D 

79, D 

Simon the Sorcemr 

84, 0 ‘ 68, 0 

39, H 

Sjpace Hulk 

84, H 66, H 

60,0 

Span Quest I 

39, H 


Spa« Qu. 14 Comp 

79, E 


Spa« Quest 4 

56, 0 59, D 

66. D 

S pW* Quest 5 

66, 0 


StarTrek 

79,0' 75, D 


Stronghold 

44, E 


Ultima S 

39, E 


Ultima 7 

78, D 


Ultima 7-2 Serp.ls 

78, H 

6,0 

•Data Silver Seed 

42, H 

78, D 

fUimiiri 

* 79, H 

25, D 

•Speeach AccPatk 

* 39, H 


Ultima Trdpn 2 

39, H 


Ulna Und.) *dZ 

77, H 


Ween 

84- D 66, 0 


Willy «eamtsh 

64, H 3?, H 

78. 0 

Alien Breed 2 

* 48, H 


ACTION/ARCADE 


31. -H 
49, H 
39, -H 

48, K 
60, H 

25, -H 

29, 0 

49. - D 


49, 0 
40l, H 

66, D * 54., 
54, ff 49, 


Lion Heart 
The lost Vilang 
McDonald Land 
Morph 

Moral Kondut 
One sttp beytnd 
Cn.ln-rt 
Pinball Orcirm 
Pmball Fantasies 
PmbaH Wizard 
hopul t Promis Land 
Printe ol Persia I 
Prime ol Pfrva 2 
Project X 

53 

Risky Woods 
locket Ranger 
Sftwtm 
Silverball 


60, H 
48, H 


39, K 
32, H 
67, H 


59, H 
S4,H 
66,0 
3S,H 
49, H 
54,-H 
48, H 
19, H 
48, H 
; 54, H 
21, II 


59, H 
19, E 


27, H 

39, H 
27, H 
49, H 
19, E 


Sindhid+Ilif.o.Fak 
Speed ball 2 
Stiel Empire 
1ß«K Fighter 2 
Suptrfreg 

Iahe a Break Pi ob. 
Teanway Thon« 
Terminator 2 
Teins 

Traps n Trcasures 
Trolls 
Turnun 3 
BGH! 

Uridium 2 
Walker 

WWF Wresfi^ 2 

teoobots 

Wjnei 

fnol 

Tool 2 


19, H 
25, E 

59, R 
59, K 


54- H 
48, H 


29, H 
59, H 


72, H 
59, H 
42, H 


<0, H 
49, H 

59, H 
29, H 
4R.-H 

60, K 

60, H 


SONSTIGES/ZUBEHOR 


78, H 
117, 0 


Global Gladiaun 
117, 0 Goal ! 


* 50, H 
59, H 55, H 

66, E 


Big 5ea 

Bitmap liodeers I 
9UidHan.Pral2.0 
Casstes n.Ir.Brain 
CiscoHleat 
Crary Cars 2 
Craty Cars 3 
Crazy Sports foatb 
Daily Cov.Girl Pok 
Oel.Hirsn Cwu.2,0 
DtluxeM.S AGA 

fish|K^Hii^pr 


' 66^-H* 
H-H 
66,-D 
39,0 


66, -H 
29, H 


78,0 
90, H 


«*.- H 
54,-H 
66, D 
39,0 
22,- H 

39, -H 
54,-H 
29,-H 
149, -£ 
186,1 
72, B 
39,-E 


Jack Nkklias Codi 
JohnBarnts Sxc«r 
Jordan in Flight 
Links 

Links 386 Pno 
-Pebbl« Beadi()B6) 
-Trcon North 
Lothar Matthäus 
Lotut 3 

Ion ts Coo^Ul-]) 
Handies ur Utrnd 


32, H 
25, H 


54, H 
27, H 


Nu Second Prrcr 
Passing Shot 
Penthouse Hot Numb 
Penthouse Dehne« 
Premier Manager 2 
Serni. Soccer 92/93 

WittM 

Space legends 
Striker 

Strip Poker 2 
ThcMmnager 
Tri.Purnm deluce 
Trivial Punurt 
T9 Sports Football 
Wayne Gretaky 3 
Witkid 


36,0 

54, D 


72,-H 
66,-D 
29, H 
49,-0 
66,- D 
32, H 
19, -H 
7»,E 
66, H 


57, H 
19.- H 
34, D 

54, D 
49, E 
49. H 
59, H 
66,-H 

29, H 
49,- D 


front Pi.loalt.9J 

66- E 

HHUlockey 

78, H 


WWF Wresrtng 

29, H 29, H 


STRATEGIE/SIMULATION 


1869 

A-Trem 

-GmturctionStt 
AA - Wai i.Lskies 
Aces of F. Pacific 
- Mission Disk 1 

78, D 66, 0 

90. D 72, D 

42, 0 42, 0 

84, H 40, H 

66, H 
48, E 

Epic 

Erken deiThnom 
F 15 Str. Eaglr 3 
F 17 Chjllengr 
Falnon 3.0 
-Kiss.Oisk 2 HC29 

66, H 
72. 0 
90, H 

98. D 
54, H 

60, H 
66. 0 

28, H 

Shuttle 

Silent Service 2 
SimAnl 

Si fliCirr Iduce 
Sim Earth 
Sin Farm 

39, H 39, H 

7»,- H 78, H 

78,.- D 78,- D 

78, D 78, D 

84, H 78, H 

78, D 


| Acts o*er Ewox 0 


Air Combat dass. 

78, E 


Flugsimulator S O 

' I26.-D 

ArrWatior 

90, H 

75, H 

Go Simulator 

79, K 

Airbus A 320 

66, D 

66,0 

Gunship 200S 

90, H 

Airbus A 320Amtr. 

84, H 

84, H 

Gunship 20000aia 

54, H 

Ambiish atSonnor 

84, H 


Hannibal 

71,. 1 

Ajifschs.'ung Dir 

* 46, 1 * 

60. D 

High Cemmanl 

79.. E 

B 1 7 Flying fortr. 

90, H 

66, H 

Hired Guns 

* gl.- H 

Batlle Chess 

25, H 

25, H 

History Line 14-18 

44, D 

Batlle Chess 2 

60, H 

57, H 

Incredible 0e!»»e 

72, » 

Sattle Chess 4000 

66, H 


Incrediblc Madtine 

44, D 

BatdeTeam 

72, H 

66, H 

ÜHX Attack Chopper 

39, H 

Battle eit Data! 

48, H 

48, H 

M I link Maow 

32, Et 

Bomng Sied 

71,- D 


Mad Mm 

* 79, D 

-Data 2 S^encN. 

31, D 


HadTV 

79, D 

Bitmftoie 

T8.-D 

64, D 

Man is 

39, H 

8 irtz AI drin 

84, H 


Mauuu Island 
On ft« Road 

25, H 

Castles 

66, H 

60, H 

60, 0 

•Date Disk 

30,- H 

38, H 

Oterdrive 


(asdlcs 2 

66, H 

Pacifik Strike 

* 84, H 

Christoph Kolumbus 

* 78, D * 

72,- D 

Patten sinke back 

39, E 

Qiuck V.Air Combat 

66, 0 


Pica tes Gold 

*9, D 

Crvi!iian»n 

90, D 

75,- 0 

Piratesl 

32, H 

Ccmauche 

84, D 

Privatetr 

84, H 

•Missicn Disk 1 

48, D 


Printear Speeach 

39, H 

CembatAii Pawl 


59, H 

Radsvid Oduie 

79, H 

OdiTety Agent 


37, D 

Rail read 

39, E 

Der Patritstr 

74,0 

66, D 

Haft« ayü saftige 

' 46, D 

Deserr Siril* 


68, H 

Readi Lukift 

45,- H 

Die Siedler 

* 78, D* 

78, D 

Red Baron 

66, D 

Dogtghr 
Elite 2 

90, H 

69, H 

-Mission Disk 1 

48, E 

66, H 

54, H 

SeaiTeam 

84, H 

EmpixeDeluze 

78, E 


Stven Cis.o.Gold 2 

66, E 


32, K 
M»- 0 
66 , 0 


60, I 
49, H 


SimÜfe 
Special Fortes 
Surfen) 

Sieigtnbo.K Diebe. 
5 (0 rmnvilr 
Strike Commander 
-Speech 

-Tufl.flpenrinn 1 

Stunt Island 
Stfbwar 205D 
Syndiate 
•Data Disk I 
Taskforce 
Team Tanket 


H-D 
39, l 
99 , M 

S4, 0 

24, H 
84,- H 
42,- H 

79.. II 

g9, 0 
8»,- H 
76, D 
39, D 


78, 0 
39, E 


rnx 


Tnmtaictica 
Twilighr 20DD 
V for Victory 4 
Vik.n; Fields 
Wall Str. Manager 
Warlords 2 
Waterloo 

Wmg Commander 
Wmg.Comm Edition 
WC 2 + Speeach 
Wt 2 Sp.Op 1+2 ms 
Wmg Com Academy 

WÄf 

Xi-WingOH 
-MissionB-Wmg 
X-Wing Upgrade Kit 
teppefm 


79, H 
54,. D 
84, D 
69, E 
79,- H 
79,- D 
76, E 
19, D 

61- Ji 
64, H 
49, H 

43,- H 
72,- E 
84, -H 
4i-D 
52, D 
1 77, D 


19.- D 
27, E 


CD-ROM 


CD-ROM 


CD-ROM 


7th Guest 
BAT 2 
Blue Forte 
Summ? Steel 
Bcimroe 

CD- Rom Erfcoor» I 
Ctsesuraster Pro 
D-Gwer+Mario Miss 
Der Patmier 
Eye o.Beholder 1-3 
Freddy Pharkas 
Goblims 2 
Gobliins 3 
Golden 7 Comp. 
Hinnibil+200 SW-Ga 
History üne 
INCA 


126,- DH 

* 79, DV 
66, DH 

' H-DV 

* 79,Mf 

* 66, DV 
97, OH 
39, DH 
84 , 19 
84 , DV 

* 79, ÖH 
91, 0|| 

* 94, DV 

* 90, DV 

* 40, DV 
60, »V 
108,- DV 


Iran Heb. 

Jenes « fav Laue 
Jurist« Part 
bnn Quest S 
Kmgs Quest 6 
labynnth ol firne 
Lands ol Laie 
Legend of tyrandia 
LylUpin. 

Lord of the Rings 
[ost in Timt 
Ureas Art Classic 
Haniac Hirnion 2 D 
Maniac Mamiun 2 
Nicrocotm 


* 79, DH 
39, 0« 

* 66, OH 
59, 0H 
8 4, -0H 

* 69, EV 

* 79, DV 
7*. EV 

* 64, DII 
90, DH 
44, DH 
78, DV 

* 89, DV 
84, DH 

* 84, DH 


Renm cd Ion 
Rmguaitd 
Ryder Cip 
S«r.fl.Konk«ylsL 
Secr.Weapon of LW 
Space Quest 4 
Star Trek 

Sup?r Strike Gamm. 
TfX 

Turiian 2 
UlLlinderworld 1+2 
Wiftg tom. I Edition 


19, 0H 
66, EV 
64. -Oll 
49, 0H 
69, -EV 
78, -DH 
■ 96, DH 
' 84, -DH 
' 96, DH 
r 60, DH 
84, DH 
94, DH 


Händler anf rage erwünscht - Ladenpreise können abweichen 


K 

A 

M 

P 

F 

P 

R 

E 

I 


.. H = Handbuch in Deutsch R = Äestpo- 

rl und C64) gegen frankierter RBckumschlat Verundkoyten: 7, 
'/ersandkostefi » Lieferen; per Vorkasse: Bar.lC-Scheck bis 400, 
ilich 5, Nadtnahme-Geftihr + 3, Zahlkartengebühr • 


Lieferung ei 

Schläft Lehe Bestellung und Abholung nach Absprache Ladenverkauf in Bielefelds Infodaita Computer, 

34121 Kassel. Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od, 577-SIQ Am Resselbrink, Tel 05 2L-I7 93 SS o, 01 72-5 20 I 


THOMAS PFISTER • SPIELEVERSAND • DORMANNWEG 48 b • 34121 KASSEL - m ö> 




LESERBRIEFE 



Eigentlich hatte 
ich die Diskus- 
sion um die 
leidigen Raub- 
kopien schon 
abgeschlossen, 
aber es kamen 
laufend neue 
Leserbriefe zu 
diesem Thema. 
Darum wird es 
auch diesmal 
wieder in diesen 
Seiten 

hauptsächlich 
gehen. Denn so 
lange Briefe da- 
zu ankommen, 
kann ich wohl 
von einem 
öffentlichen In- 
teresse daran 
ausgehen. Ich 
werde mich 
hüten, ein 
Thema abzu- 
würgen, das 
unsere Leser 
interessiert. 
Allerdings kann 
ich mir nicht 
vorstellen, daß 
es sonst nichts 
gibt, was Euch 
bewegt. Ich wür- 
de mich freuen, 
wenn Ihr mir 
auch dazu ein 
paar Zeilen 
zukommen laßt. 

RR 



Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 
90451 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 

y VERLEIH 

Lieber Rainer, 

mit großem Interesse habe ich 
die Diskussion um Raubkopien 
und ihre Hintergründe verfolgt. 
Dank Deiner Auswahl an ver- 
öffentlichten Leserbeiträgen er- 
gibt sich ein recht gutes und 
breit gefächertes Meinungsbild 
hierzu, zu dem ich, da ich Dei- 
ne Auffassung teile, nichts wei- 
ter beitragen will. 

Trotzdem habe ich ein Pro- 
blem, wenn Du in der Antwort 
zum Brief von Herrn Wond- 
zinski in der Ausgabe 1 1 /93 
das Verleihen von Spielen als 
"gute Möglichkeit" ansiehst, 
Spiele (legal) zu testen. 


Ich bin zwar kein gelernter Ju- 
rist, kann mir aber vorstellen, 
daß die entgeltliche Nutzungs- 
überlassung von urheberrecht- 
lich geschützter Software auch 
mit der Verpflichtung durch 
den Verleiher, ein ggf. auf Fest- 
platte installiertes Spiel bei 
Rückgabe der Originaldisket- 
ten zu löschen, nicht so ganz 
einwandfrei sein dürfte. 
Schließlich werden von den 
meisten, mir bekannten Verlei- 
hern Sicherheitskopien zum Te- 
sten erstellt, wofür es einer in 
fast allen Fällen nicht vorlie- 
genden Unterlizensierung be- 
darf. Das Kopieren von Noten 
zur Herstellung von Ge- 
brauchsexemplaren ist ja auch 
nicht zulässig. 

Weiterhin erscheint mir die 
weitverbreitete Konstruktion 
über einen Verein, der an sei- 
ne Mitglieder gegen ein gewis- 
ses Entgelt Vereinseigentum 
abgibt, nicht der Weisheit letz- 
ter Schluß zu sein. Was ge- 
schieht mit den armen Vereins- 
mitgliedern, wenn ein Soft- 
warehersteller auf Schadenser- 
satz klagt? 

Daß sich die Softwarehersteller 
gegen das Verleihen ihrer Pro- 
dukte sträuben, wundert nicht. 
Auch ich wäre fast der Versu- 
chung erlegen, ein probehal- 
ber gegen Entgelt ausgeliehe- 
nes Spiel einfach auf der Fest- 
platte zu belassen und mir das 
Beiheft ebenfalls zu kopieren; 
ist ja schließlich wenigstens 
teilweise einfacher als einen 
Videofilm zu vervielfältigen. 

Die aufgeführten Punkte sind 
natürlich nicht vollständig. 
Gleichwohl bedürfte dies alles 
zuerst einer eindeutigen recht- 
lichen Klärung, bevor Du, viel- 
leicht unter dem Eindruck der 
etwas unglücklichen Situation, 
den Spieleverleih, neben u.a. 
dem ach so schweren Konsum- 
verzicht, als weiteres mögliches 
Gegenmittel zur herrschenden 
Raubkopiererei vorschlägst. 

Ob danach das Argument ein- 
schlägt, ein zufriedener Tester 
ist auch ein guter Käufer, 
möchte ich nicht beurteilen, da 
es hierzu noch keine diesbe- 
züglichen Erhebungen gibt, um 
ein sicheres Urteil zu ermögli- 
chen. Sich trotzdem zum 
tatsächlichen oder eingebilde- 
ten Erfolg von Spielverleihen in 


dieser Hinsicht zu äußern, wä- 
re, wie ich glaube, zielgerich- 
tete Spekulation. 

In jedem Fall ist ein Verleih 
profitabler als ein Verkauf: 
Spielt man nämlich einen nor- 
malen Fall einmal durch, so 
muß man für die Ausleihe ei- 
nes Spiels rd. 1015 DM zu- 
züglich einmaliger Aufnahme- 
und Bearbeitungsgebühr rd. 

50 DM bezahlen. In der Regel 
erwirbt der Verleiher mit den 
Gebühren die zu verleihenden 
Spiele, so daß deren Ein- 
standspreis weitgehend ge- 
deckt ist. Jeder Verleih erhöht 
damit unmittelbar der Rohge- 
winn. Unterstellt, ein Einzel- 
händler erzielt pro verkauftem 
Spiel einen Rohgewinn von ca. 
30 DM, ergibt sich, daß der 
Gewinn aus dem Verleih eines 
Spiels den Verkaufsgewinn 
nach drei Verleihvorgängen 
bereits übersteigt. Zu fragen 
wäre aber hier, ob einem Ver- 
leih die Situation der Einzel- 
händler unter diesem Aspekt 
gleichgültig sein kann und das 
Argument der Verkaufsförde- 
rung nur ein vorgeschütztes ist. 
Ich finde es zwar nicht 
schlecht, wenn Du in der Ant- 
wort an Herrn Müller (1 1/93) 
durch Deine Berechnungen ei- 
ne Lanze für die Softwareher- 
steller brichst. Spätestens hier 
beißt sich Deine Befürwortung 
des Spieleverleihs jedoch in 
den eigenen Schwanz, denn 
daß die Softwarehersteller den 
bei den Verleihern entgange- 
nen Lizenzeinnahmen und son- 
stigen Verkaufserlösen nach- 
trauern, steht für mich außer 
Frage. 

Wegen der rechtlichen Unsi- 
cherheiten bin ich letztlich dem 
Verleih nicht beigetreten, son 
dem muß mich weiterhin auf 
Eure Tests und meine, durch 
verschiedene Reinfälle in den 
letzten Jahren geschulte Ur- 
teilskraft verlassen - und ab 
und zu auf die Rücknahmebe- 
reitschaft meines Händlers, 
wenn ich mich mal absolut ver- 
griffen haben sollte. 

Leider ist mein Leserbrief län- 
ger geworden als ich ur- 
sprünglich vorhatte, sinnwah- 
rende Kürzungen hin oder her. 
Ich würde mich jedoch sehr 
freuen, wenn Du mir in dieser 
Sache antworten würdest, da 
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mich die Angelegenheit sehr 
interessiert. 

Viele Grüße: 
Norbert Schneider 

Da ich wenig Kenntnisse des 
gültigen Rechts habe , mache 
ich mir die Antwort auf Deinen 
Brief ganz leicht und überlas- 
se sie einem Kompetenteren. 

Ich telefonierte mit Freiherr von 
Gravenreuth, der dafür zwei- 
felsfrei der geeignetste An- 
sprechpartner ist und der mir 
auch bereitwillig Auskunft gab. 
Ich werde nun versuchen , des- 
sen Ausführungen möglichst 
sinnwahrend wiederzugeben. 
"Einleitend sollte man die Un- 
terschiede zwischen Verleih 
und Vermietung klären. Ein 
Verleih geschieht unentgeltlich , 
während eine Vermietung auf 
Gewinn abzielt. In diesem Fall 
dürfte es sich also nicht um 
Verleih , sondern um Vermiet- 
geschäfte handeln. 

Seit dem 24.06.93 hat sich 
das Urheberrecht geändert . 

Ein Vermieter braucht seither 
die Zustimmung des Rechtein- 
habers. Da die Softwarcindu- 
strie eine derartige Zustim- 
mung verweigert , sind solche 
Geschäfte illegal. Eine ganze 
Reihe von "Verleihern" wurde 
schon abgemahnt und stellte 
dieses Gewerbe ein. Die Ver- 
weigerung erfolgte nicht aus 
heiterem Himmel , sondern auf 
Grund manchmal haarsträu- 
bender Geschäftspraktiken. 
Verschiedentlich wurden die 
Programme sogar gleich mit 
dem geeigneten Kopierpro- 
gramm vermietet. Es ist somit 
also nur eine Zeitfrage, bis 
auch die letzten Softwarever- 
mieter vom Markt verschwin- 
den werden. Die nunmehr gel- 
tende Regelung der Vermie- 
tung von Computerprogram- 
men stammt aus einer ersten 
EG-Richtline. Eine weitere EG- 
Richtline, die zum 01.07. 1994 
in Kraft tritt , bringt für die Ver- 
mietung von Videos und CDs 
die selbe Rechtsfolge. 

Bisher wurden den Vermietern 
von Konsolenspielen sehr sel- 
ten Probleme gemacht , aber 
da auch hier Geräte auftauch- 
ten , die das Kopieren von Mo- 
dulen auf Disketten ermöglich- 
ten und manche Mailboxen die 
fertigen Files anboten, wird 


auch in diesem Bereich einge- 
schritten werden. 

Falls nun ein Händler den Kun- 
den beim Kauf ein prinzipielles 
Rückgaberecht einräumt , wäre 
auch dies illegal , vor allem 
wenn hier noch sog. " Bear bei - 
tungskosten oder ähnliches" in 
Rechnung gestellt werden. Falls 
sich nun ein Kunde "verkauft" 
hat und der Händler die Soft- 
ware aus Kulanzgründen um- 
tauscht , wäre eigentlich nichts 
dagegen einzuwenden , den- 
noch bleibt auch diese Praxis 
fraglich. Das betreffende Ob- 
jektwäre mangelhaft , eventuell 
sogar mit Viren behaftet. Wird 
der Händler das Produkt auf 
Viren scannen und auf Funkti- 
onstüchtigkeit überprüfen ? In 
der Praxis wird das selten der 
Fall sein. Wird das Programm 
weiter verkauft , erwirbt der 
nächste Kunde ein gebrauchtes 
(mangelhaftes) Produkt." 

Ich denke , dem ist nichts mehr 
hinzuzufügen. 


W DER RECHTE 
PREIS 

Hallo Rainer! 

Ich lese gerade Eure neueste 
Ausgabe und bin gerade beim 
Post Script angelangt. Ich bin 
total erschüttert... 

1 . Wie kann ein H. Müller mit 
62 Jahren Lebenserfahrung sa- 
gen, Raubkopien seien das Be- 
ste, was den Programmierern 
passieren kann? Ich meine nur, 
der Mann muß doch so viel 
Verstand haben, um zu begrei- 
fen, daß man mit Raubkopien 
eine jahrelange Arbeit (Ent- 
wicklungszeit) zerstört. Das ist 
doch, um ein kleines Beispiel 
zu nennen, als baute man sich 
mühsam ein Haus und dann 
kommt der Nachbar und klaut 
sich die Ziegel von Dach. Oder 
liege ich da so falsch? 

2. Zum Thema Software sei zu 


teuer... 

Ich finde, wenn man sich ein 
Hobby wieden PC aussucht, 
sollte man zuerst mal sehen, 
ob man sich ein solches über- 
haupt leisten kann. Denn es 
bleibt ja nicht nur beim eigent- 
lichen Rechner, dann möchte 
man noch einen Drucker usw. 
Aber wieder zum Thema. Mei- 
ne Meinung dazu ist, "Alles 
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MultiMedia Soft- 
Läden 

finden Sie in: 

01259 DRESDEN, Pimaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

NEU!NEU!NEU! ab 4.1 2.1 993 

09212 LIMBACH- Hohensteinefslr. 56 

OBERFROHNA, Tel. 01 61-7 30 77 41 

12627 BERLIN, Mark Twain Str. 7 

Tel. 030-99861 64 

17034 NEUBRANDENBURG, Easy Line 

Reitbahnweg 20 
Tel. 03 95-4 22 68 13 


20257 HAMBURG , 
22041 HAMBURG, 
23730 NEUSTADT, 
24939 FLENSBURG, 
44866 BOCHUM, 
48151 MÜNSTER, 
49080 OSNABRÜCK, 
50737 KÖLN, 

52064 AACHEN, 

52349 DÜF1EN, 

54636 HAMM, 


Heußweg 67 
Tel. 0 40-4 90 88 91 

Wenäemuthstr. 57 
Tel.0 40-6 52 84 26 

Waschgrabenstr, 1 1 
Tel.045 61-1 61 89 

Oorotheenstr. 37 
Tel. 04 61-5 40 75 

Sommerdellenstr. 54 
Tel.023 27-1 00 63 

Weseler Str. 48 
Tel. 02 51-52 40 01 

Maränistr. 82 
Tel. 0541-434792 

Neußerstraße 628 
LADEN + VERSAND 
Tel. 0221 -745202 

Guaitastr, 2 
Ecke Löhergraben 
Tel.02 41-3 31 99 

Köln3tr. 51 

BATTLErECHZENTRUM 
Tel. 02421-189368 

Rit:erstraße30 
Tel. 0 23 81-2 9314 


66117 SAARBRÜCKEN, Stengelstr.8 

Tel. 06 81-5898018 

92421 SCHWANOORF, Klosterstr. 8 

98599 BROTTERODE, inselbergstr. 25 

99084 ERFURT, Meienbergstr.20 

LADEN + VERSAND 
Tel. 03 61-66 97 42 

Spielen-T esten-Kauf en 


Absolute 
Traumpreise 
in allen 

MuliiMEcliA SoFt 

Geschäften! 


NEU$NEU*NEU 

OnUne - CaFe 

spielen in ganz Deutschland 
(per Modem oder Netzwerk) 
in gemütlicher Atmosphäre die 
neuesten Games spielen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig. 

(Adressen demnächst in dieser Anzeige) 

NEU*NEU*NEU 

SpiElEbiblioTliEk 

Mitgliedschaft bei Ihrem 
MuLriMediA SolT Laden vor Ort. 

Mitgliedschaft in ganz Deutsch- 
land auch per POST möglich. 
INFO schriftlich anforderri, v#n: 
MtUiMEdiA SoIt 
52382 NIEDERZIER 
Kolpingweg 5e 
KENNWORT ' Bibliothek" 



INFO a INFO w INFO 
CeschüfTS^ uNd 
Franchise — Partner 
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LESERBRIEFE 

hat seinen Preis" und dieses 
Hobby hat eben einen sehr ho- 
hen. Ich als Schüler zum Bei- 
spiel gehe regelmäßig "job- 
ben", um mir mein Hobby zu 
finanzieren, und wenn das ein 
Schüler schafft, dann erst recht 
ein H.M, und auch ein Otto 
Normalspinn... ähh... -Spieler. 

3. Thema Raubkopien als Test- 
objekt: 

Wenn man einen Softwarekauf 
von einer Raubkopie (... wenn 
mir die Kopie gefallen hat, kau- 
fe ich es mir vielleicht...) abhän- 
gig macht, frage ich mich, war- 
um es Computerspielezeitschrif- 
ten mit Previews, Reviews, aus- 
führlichen Tests und Demo-Ver- 
sionen von Spielen gibt? 

Bitte um Antwort... 

In diesem Sinne, macht weiter 
so: Sebastian D. 

1 . Auch ich vermochte dieser 
Logik nicht so ganz zu folgen. 
Aber auch Dein Beispiel 
"hinkt" etwas . Das Problem bei 
Raubkopien liegt wesentlich 
tiefer. Bei einem Diebstahl 
nimmt man jemandem etwas 
weg (materiell). Bei einer 
Raubkopie sieht es anders aus 

- da nutzt man "nur" etwas , 
worauf man kein Recht hat. 
Rechtlich geht das also mehr in 
Richtung " Betrug " (ich hoffe , 
Herr von Gravenreuth verzeiht 
mir diese stark vereinfachte 
Darstellung). Offensichtlich 
wird das oft als sog. "Kava- 
liersdelikt" angesehen. 

2. Eigentlich kann ich Dir da 
nur zu stimmen. Obwohl ich 
nicht der Meinung bin , daß 
Software zu teuer ist , wenn 
man den Aufwand betrachtet 
und sich überlegt , wie lange 
man (z.B. bei einem Spiel) 
Nutzen davon hat. Da ich mich 
ungern wiederhole, möchte ich 
diese Zahlen nicht schon wie- 
der aufwärmen. Ich hoffe nur, 
daß der angesprochene Perso- 
nenkreis sich als Hobby nicht 
plötzlich teure Sportwagen 
aussucht. Bei deren prokla- 
miertem Recht auf die ungehin- 
derte Ausübung ihres Hobbys 
(mit und ohne dem hierfür nöti- 
gen Geld) könnte das fatale 
Folgen haben. 

3. Auch das 'Jestobjekt" ist nur 
eine (foule) Ausrede. Die Jungs 
haben doch nicht wirklich vor, 
Software zu kaufen. 


y T ASCHEIXIGELD 

Hallo PC-Games, 

Gleich zu Anfang ein dickes 
Lob für Eure spitzenmäßige 
Zeitschrift . Ich schreibe Euch, 
weil ich (13 Jahre alt) ein paar 
Worte zum Thema Raubkopien 
loswerden möchte. 

1 . Versetzt Euch mal in die La- 
ge eines 1 3jährigen Kindes. 
Wo, zum Teufel, soll es rund 
200 DM im Monat für minde- 
stens zwei Spiele herbekom- 
men? Arbeit ist für Kinder ver- 
boten! Und welche Eltern ge- 
ben ihrem Kind schon so viel 
Geld im Monat? Außer natür- 
lich die "etwas besser leben- 
den", aber wie viele sind das 
schon? 

2. Warum gibt es denn Soft- 
warehersteller en masse, wenn 
die Raubkopierer sooo viel 
Schaden anrichten? Zur Ant- 
wort des Briefes von Herwig 
Müller (1 1 /93): Glaubt Ihr 
nicht auch, daß MicroProse 
Spiele ä ia Formula One 
Grand Prix bedeutend mehr 
als 40.000 mal auf der Welt 
verkauft? Ich persönlich glau- 
be, es wird ein bißchen zuviel 
Wind um die ganze Sache ge- 
macht. 

Euer trotzdem treuer Leser: 
Andy 

Ich kann davon ausgehen , daß 
Du einen PC hast und offen- 
sichtlich auch einen Drucker 
nutzt. Falls Du nun nicht an Va- 
ters PC sitzt, sondern an Dei- 
nem eigenen, wird Deine 
ganze, schöne Argumentation 
doch sehr unglaubwürdig. 

Aber nehmen wir einmal das 
Beste von Dir an. Natürlich 
kannst Du Dir zwei Spiele a 
100 Mark monatlich nicht kau- 
fen - ich übrigens auch nicht. 
Hast Du Dir schon einmal 
überlegt, daß es auch Sonder- 
angebote schon für 19,95 DM 
gibt - von PD- und Sharewa- 
respielen ganz zu schweigen ? 
Aber offensichtlich willst Du 
immer nur das Beste und Neu- 
este. Wenn Du einmal einen 
Führerschein hast, wirst Du 
wahrscheinlich auch nur den 
neuesten Porsche fahren wol- 
len - ein gebrauchter Golf wä- 
re bestimmt nicht gut genug für 
Dich, oder ? Ich hoffe, Du 
merkst, worauf ich hinaus will. 
Man kann eben seine Bedürf- 


nisse nur im Rahmen seiner (fi- 
nanziellen) Möglichkeiten be- 
friedigen. Es ist mir schon klar, 
daß es eine schmerzhafte Er- 
fahrung ist, wenn man lernen 
muß zu verzichten, aber so ist 
nun mal das Leben. Und je 
eher Du das lernst, desto leich- 
ter wirst Du Dir tun. Warum er- 
zähle ich Dir das eigentlich? 
Das sollte eigentlich Dein Vater 
tun! 

2. Daß ganze Heerscharen 
von Softwarehäusern pleite ge- 
hen, hast Du klugerweise nicht 
angeschnitten. Das würde 
auch nicht zu Deinen Argu- 
menten passen. Natürlich ver- 
dienen die Großen der Bran- 
che ein Heidengeld, aber das 
wirft man Daimler Benz auch 
nicht vor und fängt nun an, 
Mercedes zu klauen. Der Ver- 
dienst von z.B. MicroProse än- 
dert aber nichts daran, daß Du 
Programme nutzt, wozu Du ei- 
gentlich keine Berechtigung 
hast. Das ist kein " Wind ma- 
chen", wenn die Firmen das 
nicht tolerieren, sondern ein 
Wahren derer Interessen. Und 
das kann man denen wirklich 
nicht Vorhalten. Du würdest be- 
stimmt noch viel lauter lamen- 
tieren, wenn andere von Dei- 
ner Arbeit profitieren würden, 
ohne Dich zu bezahlen. 


W KID ‘§ FUN 

Hallo Rainer! 

1 . Ich finde es an der Zeit, et- 
was für "Otto" zu tun, denn 
die Alten glauben, die Jugend 
vom Raubkopieren abhalten zu 
können. Ich selber kopiere sehr 
oft Spiele; von meinen 90 
Spielen sind nur elf Originale. 
Das liegt ganz einfach am 
Preis! Denn wie Otto schon 
schrieb, sind die Spiele-Pro- 
gramme viel zu teuer für uns. 
Ich habe mir meinen PC in drei 
Jahren zusammengespart. Jetzt 
habe ich einfach keinen Bock 
mehr auf sparen! Ich bin jetzt 
1 5 und bekomme 60 DM Ta- 
schengeld im Monat. Kann mir 
mal jemand sagen, wie ich mir 
davon so teure Spiele leisten 
soll? Bestimmt nicht! Ich kann 
mir ja gerade mal ein Spiel in 
zwei Monaten leisten. Meint 
Ihr, das reicht? Da hab ich ja 
im Jahr nur sechs neue Spie- 


le!!! Ich glaube, bei Euch 
piept's. Nur weil Ihr Geld 
habt, habt Ihr noch lange kei- 
ne Ahnung. 70% der Compu- 
terspieler sind nun mal Jugend- 
liche. Durch die läuft das mei- 
ste Geld in die Kassen!!! 

2. Ich finde es ziemlich öde, 
daß Ihr ab Ausgabe 7/93 die 
Buchbindung geändert habt. 
Vielleicht ist es ja billiger, ok, 
aber Eure Zeitschrift sieht jetzt 
so aus wie eine billige Konso- 
lenzeitschrift. Ich fände es echt 
super, wenn Ihr wieder die 
Buchbindung einführen wür- 
det. Wenn das nicht geht, 
könntet Ihr ja Poster, Sammel- 
karten oder ähnliches im Mit- 
telteil der PC Games einführen. 
Übrigens wäre es toll, wenn Ihr 
einen Kleinanzeigenteil ein- 
führen könntet. Sonst seid Ihr 
Spitze. 

Bis dann: Dragon Force 

1 . Ich erspare mir lieber, dazu 
noch viele Worte zu verlieren. 
Lese Dir den vorhergegange- 
nen Brief durch, das erspartes 
mir, die selben Argumente 
zweimal zu tippen. Natürlich 
haben wir nicht die große 
"Ahnung", nur weil wir (wie 
Du zu glauben scheinst) das 
Geld haben. Allerdings wun- 
dere ich mich, wie Du auf sol- 
che Zahlen wie "70% der 
Computerspieler" kommst. Hat 
man nur bis 1 6 den ultimativen 
Durchblick? Und warum "läuft 
das meiste Geld in die Kassen" 
wegen den Kids? Ich dachte , 
Du bekommst nur 60 DM mo- 
natlich und kopierst Deine Soft- 
ware. Sollen davon die Firmen 
leben? Ziemlich verwirrend 
das ganze.... 

2. Die Buchbindung war ent- 
setzlich teuer. Auf Dauer hätten 
wir sie nur durch eine Preiser- 
höhung halten können - und 
das wollen wir doch alle nicht. 
Sammelteile , Poster, Gum- 
mibärchen und dergleichen 
wollen wir in der PC Games ei- 
gentlich nicht bringen, da das 
zu sehr an "billige Konsolen - 
Zeitschrift" - Zitat) erinnert. 

Wir sind der Meinung , dafür 
lieber ein ordentliches Maga- 
zin und eine brauchbare Co- 
ver-Disk zu bieten, wäre sinn- 
voller. 
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GOAL! 

Und ewig tackt das Grünt 


Deutschlands Ehefrauen klatschen 
begeistert in die Hände: Die Bun- 
desliga-Saison 93/94 nähert sich 
der Winterpause. 


V iele Ehemänner werden 
aber trotzdem nicht vom 
runden Leder ablassen 
können. Denn Goal! bringt die 
Stimmung der Fankurven 
zurück in die heimischen 
Wohnzimmer. Während es auf 
dem Spielkonsolen-Markt nur 
so von guten Fußballsimulatio- 
nen wimmelt, sind brauchbare 
Varianten für den PC nur sehr 
spärlich gesät. Doch für alle 
Entnervten, die ohne den rau- 
hen Sport nicht mehr auskom- 
men, geht jetzt ein Licht am 
Software-Himmel auf: Dino Di- 
nis jüngste Kicker-Orgie wurde 
nun auch für MS-DOS-Systeme 
konvertiert. 

Neben dem rasanten Ac- 
tionpart besticht Goal! durch 
eine riesige Mannschaftsaus- 
wahl. 

Head to Head 


bestimmen. Während die An- 
fänger eher mühevoll über den 
Platz hecheln, rauschen die 
Profis wie geölte Blitze über 
den Rasen. Doch auch das hat 
seine Nachteile. Denn als be- 
sonderes Feature bietet Dini in 
diesem Spiel erstmals eine "dy- 
namische Ballkontrolle". Was 
im Klartext soviel bedeutet, als 
daß Ihr Wendekreis proportio- 
nal zu Ihrer Laufgeschwindig- 
keit ist. Je nachdem, wie lange 
Sie den Joystick in die Lauf- 
richtung halten (und wie es um 
die Kondition Ihres Spielers 
steht), läuft Ihr Schützling im- 
mer schneller. 

Bemerkenswert ist auch die 
Möglichkeit, aus zwei verschie- 
denen Blickwinkeln auswählen 
zu können. Je nach Lust und 
Laune können Sie das Scrolling 
des Spiels verändern. Sie spie- 
len also entweder von links 


Gespielt wird entwe- 
der zu zweit oder 
gegen Kollege Intel. 
Verschiedene 
Schwierigkeitsgrade 
gibt es bei Goal! 
zwar nicht, dafür 
kann man im Vorab- 
menü die Qualität 
des eigenen Teams 





Das Optionsmenü 


Alle wichtigen Spielfaktoren 
lassen sich vor dem Spiel 
einstellen. Sie können zwi- 
schen normalem, matschi- 
gem, nassem und hartem 
Untergrund wählen. Weitere 
Menüpunkte wie Wind, 

Computerstärke und Grafik- 
maßstab können ebenfalls 
frei bestimmt werden. Außerdem entscheidet Ihr persönlicher Ge- 
schmack, ob das Spielfeld horizontal oder vertikal scrollen soll. 
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Lobenswert sind die vielen ver- 
schiedenen Optionen, die Ih- 
nen Goal! bietet. Für Neulinge 
steht zunächst der Gang zum 
Training auf dem Plan. Hier 
üben Sie Pässe, Dribblings und 
Torschüsse oder beweisen sich 
als Elfmeterkiller. Danach kön- 
nen Sie entweder einzelne 
Spiele oder ganze Pokalrun- 
den hinter sich bringen. 

Im Arcade-Spiel werden sogar 
Highscores vergeben. Dabei 
spielen Sie nach dem K.O.-Sy- 
stem gegen die einzelnen 
Computergegner. Nach jedem 
Match bekommen Sie Punkte 
gutgeschrieben. Ein Unent- 


schieden reicht Ihnen dabei, 
um in die nächste Runde vor- 
zurücken. Haben Sie am Ende 
viele Mannschaften besiegt, 
können Sie sich in die High- 
score-Liste eintragen. 

So hinterließ Goal! einen 
überaus guten Eindruck. Ab- 
schließend soll aber gesagt 
sein, daß wirklicher Spielspaß 
nur mit dem Einsatz eines digi- 
talen Joystick aufkommt. Das 
"Gerühre" mit den (sonst tol- 
len) Analogsticks führt nur zu 
frühzeitiger Frustration, die bei 
diesem Spiel nicht aufkommen 
muß. 

Thomas Brenner ■ 
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REVIEW 

Railway Cha enge 




Aus deutschen Landen frisch auf den Tisch: Das junge Softwarelabel 
Sunflowers bereichert den Markt mit einer Wirtschaftssimulation rund 
um das beliebte Thema "Eisenbahn". Kann diese MicroProse-Domäne 
gebrochen werden oder ist der Zug längst abgefahren? 
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Funktionelle 
Grafik hat 
Railway Chal 
lenge zu bie- 
ten. Mehr 
braucht eine 
realistische 
Wirtschaftssi- 
mulation 
auch nicht. 


nige den Sieg davontragen, 
der das technisch ausgereifte- 
ste und schnellste Geschoß 
sein eigen nennt. 

Auf las 
geht's las 

Den Grundstein für Ihren spä- 
teren Erfolg legen Sie bei der 
Gestaltung der Spielumge 
bung: Sie entscheiden sich 
zwischen den Lokomotiven Di- 
xie, Steamy und Ellie, wählen 
eines von 15 Szenarien mit un- 
terschiedlichen Schwierigkeits- 
graden und legen das Können 
Ihrer Widersacher sowie das 
Startkapital fest. Anschließend 
wird die Landkarte aus der Vo- 
gelperspektive dargestellt, die 
bereits mit Gebäuden und 
Straßen übersät ist. 

Zunächst kaufen Sie Gebäude 
und Anlagen wie Stahlfabri- 
ken, Wasserwerke, Raffinerien 
und Kiesgruben, je nach ge- 
wählter Ausgangssituation 


(z. B. ein E-Werk für die Elek- 
trolok). Für die Gleise benöti- 
gen Sie Holz und Schotter; die- 
se Rohstoffe müssen per LKW 
an den Bestimmungsort gelie- 
fertwerden. Erst wenn alle 
Voraussetzungen erfüllt sind, 
kann mit dem eigentlichen Bau 
begonnen werden. 

Das Licht 
am Ende des 
Tunnels 

Der Sunflowers-Einstand ist 
zwar überaus komplex, läßt es 
aber an der nötigen Transpa- 
renz fehlen. Es erfordert be- 
reits einigen Aufwand, um sich 
zwischen all den Optionen, 
Statistiken und Bilanzen zu- 
rechtzufinden. Zu Beginn ver- 
geudet man viel Zeit mit dem 
probeweisen Anklicken von 
Symbolen und auch notorische 
"Handbuch-Muffel" werden 
unweigerlich auf die Dokumen- 
tation zurückgreifen müssen. 


R ailway Challenge - das 
klingt so ähnlich wie Rail- 
road Tycoon, das ja be- 
kanntlich als geliftete "Deluxe" 
Version seine unangefochtene 
Spitzenposition erneut ein- 
drucksvoll unterstrich. Und 
tatsächlich: Dieses Programm 
geht sowohl von der Thematik 
als auch vom Spieldesign her 
eindeutig in die Richtung des 
Klassenprimus. Aber nichts ist 
so gut, daß es nicht noch bes- 
ser werden könnte: Mit weni- 
ger Strategie und mehr Öko- 
nomie sollen die Feierabend- 
Kapitalisten vor die Monitore 
gelockt werden. 

Das Kind im 
Manne 

Die Hintergrundstory ist 
schnell erzählt: Drei Manager 


stellen sich einer außerge- 
wöhnlichen Herausforderung. 
Jeder Teilnehmer erhält ein 
Bündel Dollars (wahlweise 3, 4 
oder 5 Millionen in kleinen 
Scheinen), bekommt einen 
Hauptbahnhof und soll nun 
möglichst schnell ein Schienen- 
system zum festgelegten Zielort 
anlegen. Der Clou an der Sa- 
che: Ihre beiden Mitstreiter 
werkeln gleichzeitig an ihren 
Gleisen. Hat einer der drei 
sein Werk vollbracht, haben 
die Konkurrenten lediglich acht 
Monate Zeit, um noch schnell 
die nötigsten Schienenstränge 
zu verlegen und die eigene Lok 
auf Vordermann zu bringen. 
Denn der krönende Abschluß 
der ganzen Schufterei wird ein 
Rennen gegen die Eisenbah- 
nen Ihrer Computergegner 
sein. Und natürlich wird derje- 


Ausfführliche Statistiken wie oben 
abgebildet dürfen auch nicht fehlen. 
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Daher hält die optisch hervor- 
ragend aufgemachte Benutzer- 
oberfläche nicht das, was sie 
auf den ersten Blick verspricht. 
Auch grafisch hält sich die Be- 
geisterung in Grenzen; hier 
haben sich die Sunflowers- 
Künstler wahrlich kein Bein 
ausgerissen. Kleine Autos 
ruckein "Sim Ci1y"-Iike durch 
die Gegend und die Kraftwer- 
ke dampfen vor sich hin. Selbst 
der Sound bietet außer einigen 
flotten Einlagen kaum Nen- 
nenswertes. Außerdem zehrt 
das Spiel ungewöhnlich stark 
an der Hardware - besonders 
die Festplatte wird trotz des 
Einsatzes von EMS Speicher 
extrem strapaziert. 

Bleibt schließlich das Game- 
play - und das hat es wirklich 
in sich: Freunde der klassi- 
schen Wirtschaftssimulation, 
die über die verhältnismäßig 
lange Einarbeitungszeit hin- 
wegsehen können, werden bei 
Railway Challenge gut aufge- 
hoben sein. 

Petra Maueröder ■ 
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Railway Challenge ist äußerst komplex und 
kann deshalb auch langfristig motivieren. 
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The Locomotian 



Daß am Schluß das ultimative Rennen zwischen einer Diesel-, Dampf- und Elektrolok stattfindet, 
kommt sicherlich nicht von ungefähr. Dieser "geniale" Geistesblitz wurde ganz frech vom Roll- 
schuh-Musical "Starlight Express" aus der Feder des Erfolgskomponisten Andrew Lloyd-Webber 
abgekupfert. Die mitreißende Inszenierung um Rusly, Pearl und Greaseball wird mit einem 
enormen technischen Aufwand in Szene gesetzt. In Deutschland wird das rasante und stets aus- 
gebuchte Stück ausschließlich in der eigens für diesen Zweck gebauten "Starlight-Halle" in 
Bochum gespielt. 
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Genug 

der halb- ^ ^ 

ltd 

letzten Jahren an Beat 

em Up-Spielen für den PC ausnahmslos Müll erschien, zeigt Virgin, daß 
es auch anders geht: Mortal Kombat ist das erste Beat 'em Up für IBM- 
kompatible, das diesen Namen wirklich verdient. 





77 


D er Tragweite dieser Spie- 
le-Neuerscheinung muß 
man sich erst einmal be- 
wußt werden: Bis jetzt konnte 
bei der Kaufentscheidung für 
ein Computersystem immer 
noch ein Argument angeführt 
werden: Für den PC gibt es 
keine guten Jump & Runs - und 
erst recht keine guten Beat em 
Up-Spiele. Wer solche Pro- 
gramme den guten Adven- 
tures, Rollenspielen und Simu- 
lationen für den PC vorzog, 
hatte keine andere Wahl. Ein 
Amiga oder eine Spielkonsole 
mußte her. Ab jetzt ist das 
Schnee von gestern, denn mit 
Virgins Mortal Kombat er- 
scheint ein Actionspiel auf dem 
PC, das bereits in den diversen 
Konsolenversionen allen Kon- 
kurrenten - von Street Fighter II 
bis Fatal Fury - mühelos das 
Wasser reichen konnte. 

Auf Leben und 
Tod... 

Im EinSpieler-Modus dreht 
sich die Hintergrundstory um 
ein traditionelles Shaolin Tur- 
nier. Der finstere Dämon 



Shang Tsung veranstaltet 
das Vergleichsturnier all- 
jährlich, um aus einer 
Gruppe erlesener Kämp- 
fer aller Stilrichtungen 
den Besten zu ermitteln. 

Über Jahrhunderte hin- 
weg war Goro der un- 
geschlagene Sieger der 
"Mortal Kombats". Go- 
ro, das ist ein vierarmi- 
ger Kämpfer, halb 
Mensch, halb Drache, 
und von unvorstellbarer Kraft. 
Kaum einer dachte, daß die 
Serie von Goros Siegen jemals 
wieder abreißen würde, bis 
sich im Jahre 1 993 sieben 
neue Helden aus aller Welt zu 
dem Turnier auf Shang Tsungs 
Inselfestung einfanden, um Go- 
ro den Titel streitig zu machen. 
Das "Mortal Kombat"-Turnier 
verläuft nach einem streng vor- 
gegebenen, überlieferten Sche- 
ma: Zunächst müssen die Tur- 
nierteilnehmer sieben Einzel- 
kämpfe überstehen. Im zweiten 
Teil der Ausscheidungen stehen 
dem Einzelspieler dann drei 
Kämpfe gegen gleich zwei sei- 
ner Rivalen bevor. Ist auch die- 
se Hürde genommen, so wird 


Jeder der sie- 
ben Fighter 
hat unter- 
schiedliche 
Begabungen: 
Schnelligkeit 
und Stärke 
variieren. 


es erst richtig 
ernst: Der grau- 
same Goro ver- 
langt auch dem 
besttrainierten 
Fighter die 
Grenzen seines Kön- 
nens ab. Selbst wenn 
diese Aufgabe ge- 
meistert wurde, ist 
das Spiel noch nicht 
zu Ende: Im Final- 
kampf kommt es 
zum Showdown mit 
Shang Tsung. Als 
Dämon hat dieser die Fähig- 
keit, die Gestalt und die spezi- 
ellen Kampftechniken aller be- 
teiligten Athleten anzunehmen. 
Noch ein Stück unterhaltsamer 


ist der Zwei-Spieler-Modus: 
Auch hier kann sich jeder 
Spieler einen der sieben Cha- 
raktere auswählen und gegen 
einen Freund antreten. Dabei 





Die Kampftechniken 


Einfacher 

Sprung 


Kniende 

Deckung 


Stehende 

Deckung 


Hoher 

Faustschlag 


Niedriger 

Faustschlag 


Einfacher 

Fußtritt 


Hoher 

Fußtritt 


Ellenbogen- 

schlag 


Fußtritt vom 
Boden 


Knietritt 


Upper-Cut 


Gedrehter 

Fußfeger 


Gedrehter 

Fußtritt 


Gesprunge- 
ner Schlag 


Gesprunge- 
ner Fußtritt 


Liu Kangs 
Special #1 


Liu Kangs 
Special #2 


Schulterwurf 





REVIEW 




Scorpion ¥ 

Scorpion ist einer der 
Ns. beiden Ninjas, die 

\ an den Kämp- j 
fen teilneh- 
\ men - Seine 
^vV.\ Herkunft ist ebenso 
unbekannt wie 
der Grund für K 
seinen Haß auf Sub-Zero. 


Raiden 


Scorpion 


Sonja Blade 

Sonja ist Mitglied einer amerikanischen Spezial-Kompfein- 
heit. Sie und ihre Truppe waren auf die Fährte von Kanos 
"Black Dragon" -Geheimbund angesetzt. Leider verlor Son- 
ja kurz nach ihrer Ankunft auf der Insel alle ihre Kamera- 
den beim Kampf mit Shang Tsungs Privotarmee. Im Mortal 

Kombat-Turnier will 

Goro 

Seit 500 Jahren ist der Dra- 
chenmensch Goro ungeschlagen. 

Kann einer der sieben Herausfor- 
derer seine Glückssträhne unter- 
brechen? 


sind sogar Zweikämpfe mit 
dem gleichen Charakter mög- 
lich. 

Gravis Gamepad 

Besonderheiten gibt es bei 
Mortal Kombat viele: Wer die 
Spielhallenversion oder eine 
der Konsolenumsetzungen 
kennt, weiß vor allem die Viel- 
falt der Schläge und Triite zu 
schätzen. Neben einem um- 
fangreichen Repertoire an 
Standardtechniken verfügt je- 
der Charakter sogar über zwei 


Spezialtechniken, die beim 
Gegner weitaus mehr Schaden 
anrichten als normale Schläge. 
Eine andere Besonderheit ist 
die Darstellung der Kämpfer. 
Für Mortal Kombat wurden 
reale Schauspieler gefilmt und 
digitalisiert. Die Animationen 
verlaufen ungeheuer flüssig 
und vermiiteln eine bei Prügel- 
spielen bis jetzt noch nicht da- 
gewesene Realitätsnähe - vor- 
ausgesetzt, man schlägt sich 
mindestens auf einem schnellen 
386er. Was bei der Grafik an- 
gefangen wurde, wird bei der 


sie sich dafür 
rächen. 


Kono 

Kano ist ein schlitzohriger Dieb, Be- 
trüger und Führer eines Geheimbun- 
des. Seine "Black Dra- 
gon"-Triade wird ge- 
fürchtet wie keine 
andere Verbrecher- 
gruppe. 


Jonny Coge 

Der Schönling unter den 
sieben Kontrahenten ist 
vor allem durch seine 
Kampfsportfilme "Dragon 
Fist" und "Sudden Violen- 
ce" bekannt. Jonny wurde 
von großen Meistern rund 
um den Erd- 
ball trainiert. 
Von seiner 
Teilnahme 
am Mortal 
Kombat ver- 
spricht er 
sich einen 
gewaltigen 
Werbeeffekt. 


Sub-Zero 

Auch Sub-Zeros richtiger Name 
ist niemandem bekannt. Der 
Erzrivale des Ninjas Scorpion 
wird anhand seiner Kampfklei- 
dung aber dem legendären chi- 
nesischen Lin Kuei-Clan zuge- 
^rechnet. 


Raiden 

Über Raiden wird gemunkelt, er 
habe von Shang Tsung eine per- 
sönliche Einladung für das Tur- 
nier bekommen. Der Name Rai- 
den ist eigentlich bekannt als der 
Name eines Donnergoites. Stim- 
men die Gerüchte, daß er nur für 
das Turnier in die Gestalt eines 
Menschen geschlüpft sei? 


Liu Kang 

Das ehemalige Mitglied der ge- 
heimen "White Lotus Society" 
will bei dem Turnier den Geist 
der Shaolin vertreten. Liu ist ein 
Mann mit festem Willen und ei- 
ner gerechten Einstellung, der 
Shang Tsung für seine finsteren 
Absichten verachtet. 


Liu Kong 


. 
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Steuerung fortgesetzt: Alle Ta- 
statur- und Joystick-Komman- 
dos werden exakt und verzö- 
gerungsfrei in die zugehörige 
Kampftechnik umgesetzt. Aller- 
dings ist keines der beiden Ein- 
gabegeräte die "goldene Lö- 
sung" für Spieler, die bereits 
die Möglichkeit hatten, Mortal 
Kombat in der Spielhalle zu te- 
sten. Die beiden Tasten eines 
normalen Joysticks reichen lei- 
der nicht aus, um alle mögli- 
chen Techniken ohne Umstän- 
de auszuführen. Hier ist Umge- 
wöhnung angesagt, denn eini- 
ge Schläge, die in der Super 


Nintendo-Version einem eige- 
nen Button zugeordnet waren, 
werden jetzt mit Rechts/Links- 
Bewegungen des Joystick in 
Verbindung mit dem Feuer- 
knopf erreicht. Bei der Tastatur 
sieht es für eingewöhnte 
Mortal Kombat-Spieler etwas 
besser aus, denn hier sind die 
Techniken auf fünf Aktions- 
tasten und vier Richtungstasten 
verteilt. Wer dem Konsolen- 
Feeling aber am nähesten 
kommen möchte, sollte sich 
das Gravis Gamepad für PCs 
zulegen. Für die Langzeit- 
motivation von Mortal Kombat 



Als Virgin eine Umsetzung des 
Spielhallenknüllers für den PC 
ankündigte, hätte ich alles erwar- 
tet, aber ganz bestimmt nicht 
das. In der festen Überzeugung, 
daß in absehbarer Zeit kein wirk- 
lich gutes Beat 'em Up für den 
PC erscheinen wird, legte ich mir, 
wie zehntausend andere, das 
Mortal Kombat-Modul für die Su- 
per Nintendo-Konsole zu. Die In- 
vestition hätte ich mir sparen können, denn mein PC kann's 
mindestens genauso gut: Zwischen der SNES-Version und 
der vorliegenden Umsetzung bestehen praktisch keine Unter- 
schiede. Die digitalisierten Animationen sind ungemein flüs- 
sig, die Zahl der Schläge, Tritte und Spezialtechniken wurde 
ohne Abstriche übernommen und die Spielbarkeit sucht ihres- 
gleichen. Uber einen schnellen 386er oder 486er sollte man 
für Mortal Kombat allerdings schon verfügen. Wenn sich ein 
weiterer Hersteller durchringen kann und ein Jump & Run- 
Spiel von der Qualität eines der Super Mario-Spiele für den 
PC entwickelt, ist meine Spielkonsole endgültig überflüssig. 
Mortal Kombat ist der Action-Hit überhaupt! 
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Liu Kang 
ist nicht 
unbedingt 
der 
Stärkste, 
aber seine 
Special- 
Moves 
sind leicht 


lohnt sich diese Aus- 
gabe nämlich garan- 
tiert. 


auszu- 

führen. 


Thomas Borovskis 


Jonny 
Cages 
Schatten- 
tritt und 
sein 

Feuerball 

zeigen 

ihre 

Wirkung. 


BESONDERHEITEN 


I Unterstützt Gravis 
Gamepad 


PREIS Itr, Hersteller 


ca . DM lOD , - 


HERSTELLER 


Virgin 


TeL 030/2322894 

10243 Berlin 
Kopemikusstraße 3 



£<weiutwi&: 


Tel. 02241/342874 

53757 St« Augustin 
Großenbuschstr. 109 

Wir schicken Euch die Spiele 

Versand kostenfrei l 

Lediglich 3,- DM Zahlkartengebühr 
kommen hinzu. Ausland nur gegen 
Vorkasse. Preisänderungen und Irr- 
tümer Vorbehalten. Es gelten unsere 
AGB. Händleranfragen erwünscht. 
Angebote nur Auszug. 

Fordert unseren Kcrtak>g an / 

Demnächst auch im BDL 

Bei uns könnt Ihr Löwen sammeln. Für jeden Kauf, bekommt Ihr 1, für jede Freund- 
schaftswerbung 2 Löwen Habt Ihr 8 gibt es ein Spiel nach Wahl, gratis Hl 


Aces over Eorope 

Amiga 

PC 

94.95 

Anstoss 


1 PC 

69.95 

Die Sieder 

94^5 

94.95 

Alien 3 

54.95 


Der Schatz im Silbersee 

w 

99.95 

Jurassic Park 

69.95 

79.95 

Hired Guns 

74.95 

94.95 

Land of Lore (dt) 

BSS 

94.95 

Matl News 

74.95 

79.94 

Starlord 

.... 

104.95 

Mortal Kombat 

59.95 

69.95 

T.F.X. 

mmm 

99.95 

Aufschwung Ost 

74.95 

Söverbaü 

mmm 

59.95 

Turrican 3 

54.95 

— 

Privateer 


99.95 

Zool 2 

54.95 

mmm 

Seal Team 

mmm 

99.95 

Ambermooa 

94.95 


Lothar Matthäus 

69.95 

74.95 























REVIEW 


Sim Farm 

Rest, # hat' Di mit'm 
Traktor ab. . . 


Vorsicht! Wenn Sie bei diesem 
Spiel "die Sau rauslassen", 
wird der Traum vom biologisch- 
dynamischen Landbau schnell 
zum Alptraum. 



Ein Wirbelwind richtet auf den Feldern immen- 
se Schäden an, die sich während einer Saison 
kaum noch reparieren lassen« 


ei Maxis wurde schon so 
ziemlich alles simuliert 
und manipuliert; vom 
Ameisenhügel bis zum Univer- 
sum reicht die Palelte der ver- 
gnüglichen Experimentier-Pro- 
gramme. Diesmal zieht es die 
Briten auf's Land: Sie starten 
als mutiger Kleinbauer mit ei- 
nem kleinen Gehöft auf weiter 
Flur sowie $ 40000 und haben 
nun die Aufgabe, möglichst 
schnell zum Großökonom auf- 
zusteigen. Bevor man mit dem 
Cursor seinen Besitz in handli- 
che Acker und Weiden aufteilt, 
sollte man sich im klaren sein, 
welche Art von Landwirtschaft 
betrieben werden soll. 

Kraut und 
Rüben 

Verzichten Sie auf die chemi- 
sche Keule und nehmen dafür 


die eine oder andere Schäd- 
lings-Invasion in Kauf? Oder 
kaufen Sie fässerweise Pflan- 
zenschutzmittel und richten da- 
mit verheerende Grundwasser- 
schäden an? Natürlich dürfen 
Sie sich auch als Fleischerzeu- 
ger betätigen, indem Sie Jung- 
tiere einkaufen und die 
schnuckeligen Ferkelchen an- 
schließend zu ausgewachse- 
nen Schlachtbank-Kandidaten 
heranmästen. Sogar Mischfor- 
men sind denkbar; allerdings 
sollte man dann der Qualität 
des Zaunmaterials höchste 
Aufmerksamkeit widmen (vor 
allem nach einem Tornado), 
denn es gibt kaum etwas 
Schlimmeres als ein niederge- 
trampeltes erntereifes Erdbeer- 
feld. 

Je mehr Parzellen Sie bele- 
gen, desto größer wird die 
Herausforderung bei der ve- 


getarischen Bewirtschaftung 
des Hofes. Unter anderem 
müssen Sie auf klimatische 
Veränderungen, ausreichen- 
de Bewässerung, Düngung, 
Pflege und rechtzeitige Ernte 
achten. Bei optimaler Qua- 
lität sind die Bewohner des 
nahegelegenen Städtchens 
eher bereit, mehr Dollars auf 
den Ladentisch zu legen. 

Mit angeknabberten Salat- 
blättern und fauligen Toma- 


ten werden Sie unter dem 
Strich gewaltige Verluste 
einfahren. 

Traditionelle 

Aufmachung 

Maxis setzt bei Sim Farm auf 
Bewährtes: Altraktive VGA- 
Grafik (640 x 480 Punkte/ 1 6 
Farben) mit vielen liebevollen 
Mini-Animationen, eine mu- 
stergültige Benutzeroberfläche, 





Erntezeit: Der Mähdrescher arbeitet auf 
Hochtouren* 


Nette Details sorgen für Abwechslung: In der 
Stadt findet ein Volksfest statt« 
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MARKET UALU 


30 Heek History 



Crop Lettuce 
Price 4635 


Futures Ouned 0 


Die Preise für 
Ihre Waren 
unterliegen 
einer starken 
Schwankung, 
bedingt durch 
Jahreszeiten, 
Nachfrage 
und Ange- 
botsrückgang 
durch Kata- 
strophen. Im 


Market-Value-Fenster können für jede Obst- 
und Gemüsesorte die aktuellen Konditionen 
abgefragt werden. 



etliche genrelypische Sound- 
effekte (Muuuuuh) und wie im- 
mer ein schickes Handbuch mit 
nützlichen Hintergrundinforma- 
tionen. Unter anderem erfah- 
ren Sie alles über die Hege 
und Pflege der empfindlichen 
Setzlinge, die optimale Lage- 
rung der Felderträge und die 
günstigsten Absatzwege. 

Fast wie im richtigen Leben 
dreht sich auch bei Sim Farm 
im Endeffekt alles ums liebe 
Geld. Irgendwann bricht auch 
der robusteste Trecker nach ei- 
ner letzten Ehrenrunde mitten 
auf dem Acker zusammen. 
Dann ist guter Rat und vor al- 


lem ein neuer fahrbarer Unter- 
satz teuer. Morsche Gatter, 
heruntergekommene Silos und 
hungrige Lämmer lassen Ihr 
Vermögen dahinschmelzen. In 
finanziellen Notlagen hilft die 
örtliche Bank gerne mit einem 
großzügigen Kredit weiter. 

Statement 

Ehrlich sind sie ja, die Maxis- 
Designer. Auf der Packung 
werben sie freimütig mit "Sim 
City's Country Cousin". Und 
mehr sollten Sie von diesem 
Programm auch nicht erwar- 
ten. Während man in der 


Tutti Frutti: Auf den Feldern wachsen mit 
Ihrer Unterstützung sicherlich wahrliche 
Vitaminbomben heran. 


Stadt kleine Parks zur Freude 
der Bewohner anlegt, werden 
beim rustikalen Verwandten 
eben Windschutz-Hecken ge- 
pflanzt. Im Prinzip hätte man 
eine elwas abgespeckte Versi- 
on auch als Datendiskelte für 
das große Vorbild veröffentli- 
chen können. Intensive Spieler 
haben die Sonderfunktionen in 
maximal einer Woche ausge- 
reizt - und dann avanciert der 
anfangs amüsante Bauernhof- 
Bastelbogen schnell zum Sim- 
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A fine, 
sturdy bossie 
for tne best: 


Shear a fine 
coat of wo o 1 

fr 


Daten und Fakten 


Gar vielfältig sind die Möglichkeiten die 
Ihnen Sim Farm zur Verfügung stellt« Für die 
Langzeitmotivation sorgen: 


fertige IJSA-Szenarien 

mit unterschiedlichen Wetterbedingungen und ein 
Terrain-Generator 

Pflanzenarten 

(Weizen, Mais, Sonnenblumen, Salat, Tabak, ...) 

PS-starke landwirtschaftliche Fahrzeuge 

(Traktor, Mähdrescher, 

Gebäude und Anlagen 

(Windmühlen, Scheunen, Ställe, ...) 

chemische Mittel 

(Dünger, Spritzmittel, ...) 

Katastrophen 

(Frost, Heuschrecken, Wirbelstürme, ...) 


4 




Tierarten 

(Kuh, Schwein, Schaf, Pferd) 







City- Wiederkäuer. Da ein 
Landwirt ja angeblich mit den 
Hühnern zu Bett geht, bleiben 
Sie so wenigstens von durch- 
spielten Nächten verschont. 

Petra Maueröder I 


SP, 

'jdj. tJ 

TEL 




LhlLildüldiUA 


HD 5 MB I Roland 


LWMLt, 


BESONDERHEITEN 
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Maxis 
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Spieleranzahl 

»i 

Handbuch 

deutsch | 

Spiel 
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Kapierschutz 
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REVIEW 


Wir befinden uns in der fernen Zukunft. Das Cyberspace ist Realität ge- 
worden. Sie sind Stark, Cyberspacecowboy, der immer auf der Suche ist 
nach leichten Jobs, die viel Geld einbringen. 


Bloodnet 


Dracuia in Cuh 



Ru.ntift Personnel 


Lookiiv for first-rate uieapons today : 
misfer? 


Security ICE 


You have been apprehended by a security cage. 
Vour deckins unit 's Memory is being era.sed, 
Unsanctioned decking js forbiddcn. Do r»t roturD. 


E ines Abends wird Stark in 
einem der bekannten New 
Yorker Nachtclubs von ei- 
ner geheimnisvollen Schönen 
angesprochen. Sie gibt ihm 
den Auftrag, für ihren Vater, 
einen van Heising, wichtige 
Daten aus dem Cyberspace zu 
besorgen. Da die Bezahlung 
gut ist, erledigt Stark den Job 
zügig (die Schönheit der Toch- 
ter hatte dabei garantiert auch 
ein Wörtchen mitzuredenl). 
Stark kommt nun in das Pent- 
house der van Heisings, wo er 
auch wie erwartet einen Kuß 
bekommt, nur leider nicht von 
van Heisings schöner Tochter, 
sondern von dem Familieno- 
berhaupt persönlich. Dummer- 
weise sind die van Heisings in 


der fernen Zukunft Vampire 
geworden und so ist Stark 
durch seinen Biß zum gleichen 
Schicksal verdonnert. 

Starks Transformation zu ei- 
nem Vampir wird aber durch 
das Hirnimplantat, das eigent- 
lich jeder Cyberspacecowboy 
eingebaut hat, verzögert, so 
daß er van Heising entkommen 
kann und noch eine Chance 
hat, ein Gegenmittel im Ge- 
wühl der Metropole New York 
zu finden. 

An diesem Punkt nun steigt der 
Spieler in die Handlung ein. 

Sie übernehmen die Rolle von 
Stark, wie er durch die Stadt 
zieht, immer auf der Suche 
nach dem lebensrettenden Ge- 
genmittel. 


Zu Beginn des Spieles erstellen 
Sie Ihren Charakter wie aus 
zahlreichen Rollenspielen ge- 
wohnt. Sie beantworten meh- 
rere Fragen und je nach Ant- 
wort hat Ihr Charakter andere 
Fähigkeitswerte. Sie können 
diese manuelle Charakterer- 
stellung aber auch übersprin- 
gen und einen vom Computer 
erstellten Stark steuern. 

Eigene Welt... 

Das eigentliche Spiel erinnert 
etwas an das betagte Neuro- 
mancer. Sie steuern Stark 
durch die Straßen von New 
York, wo Sie sich mit anderen 
Personen unterhalten, mit ih- 
nen kämpfen oder handeln 

können. Verschiede- 
ne Personen bieten 
Ihnen Missionen an, 
die Ihren immer zu 
niedrigen Kon- 
tostand aufbessern. 

Kämpfe 

Es können in den 
verschiedenen dun- 
klen Kneipen der 
Stadt bis zu drei Hel- 
fer angeheuert wer- 


den, die Ihnen hei den sehr oft 
im Spiel vorkommenden 
Kämpfen Unterstützung geben. 
Natürlich bieten diese Herren 
und Damen Ihre Dienste nicht 
kostenlos an, sondern verlan- 
gen entsprechendes Bargeld 
dafür. Überlegen Sie sich also 
gut, ob Sie lieber einen neuen 
"Freund" oder eine neue Waf- 
fe kaufen wollen. Die Kämpfe 
können, wie aus SSI-Rollen- 
spielen bekannt, in einem de- 
taillierten und einem Quick- 
Modus ausgeführt werden. Im 
detaillierten Kampfmodus wer- 
den zuerst die Charaktere auf 
dem Kampfbildschirm verteilt, 
dann kann für jeden einzelnen 
Kämpfer eine eigene An- 
griffstaktik definiert werden. 


Cyber 


space 


Neben New York können Sie 
aber auch das Cyberspace be- 
suchen. Hier können verschie- 
dene Programme gefunden 
werden, das Eis um Datenban- 
ken geknackt und Informatio- 
nen beschafft werden. Natür- 
lich fehlen auch die aus Neu- 
romancer bekannten Viren 
nicht. Um die verschiedenen 
Bereiche des Cyberspace zu 
erkunden, müssen Sie sich 
aber erst einmal die Zugangs- 
codes zu diesen Bereichen be- 


Bis auf die weni- 
ger gelungenen 
Animationen 
kann sich die 
Grafik durchaus 
sehen lassen« 
Farbenfroh und 
detailliert, ge- 
nauso wie man 
sich eine futuri- 
stische Cyberwelt 
vorstellt« 






schaffen. Und das ist leichter 
gesagt als getan. Eine andere 
Barriere des Erkundens neue- 
rer Bereiche sind die be- 
schränkten Leistungen Ihres an- 
fänglichen Computerdecks. 
Doch mit teuer erworbenen 
Spezial-Chips kann dieses im 
Verlaufe des Spieles kräftig 
verbessert werden. 

Grafik und 
Sound 

In puncto Grafik ergeben sich 
Licht und Schatten: die Freude 
über die wirklich super ge- 
zeichneten und gerenderten 
Hintergründe wird aufgrund 
der wenig realistischen Anima- 
tionen der bewegten Personen 
ganz schön gedämpft. Manch- 
mal ist es fast nicht zu erken- 
nen, daß die bewegten Färb- 
kleckse auf dem Monitor ande- 
re Personen darstellen sollen. 
Hier hat man wirklich schon 
besseres (man erinnere nur an 


Return of the Phantom vom 
gleichen Hersteller) gesehen. 
Über den Sound dagegen 
kann man nichts Gutes und 
nichts Schlechtes sagen. Er ist 
einfach wie so oft brauchbar, 
aber eben nichts Besonderes. 

Fazit 

Neben Fantasybüchern liebe 
ich auch die Bücher der Neu- 
romancer-Reihe. Deswegen 
habe ich damals, als Neuro- 
mancer erschienen ist (irgend- 
wann vor langer, langer Zeit..,) 
sofort zugegriffen. Ich habe 
diesen Griff bis heute eigent- 
lich nicht bereut, denn besag- 
tes Spiel war für mich eines 
der besten Adventures 
schlechthin. Nun war ich 
natürlich auch wieder auf 
Bloodnet scharf, da wir es hier 
ja mit einem sehr ähnlichen 
Thema zu tun haben. Doch ir- 
gendwie hat MicroProse es 
nicht geschafft, die Atmosphä- 



Anarchie in 
der Zukunft. 

Keine rosi- 
gen Aussich- 
ten für die 
Menschheit 
(unten). 




South Bronx Software fence named UJickion Perdue is 
::: rumored to possess Incubus, a legendary program capabie of 
~ countering any ICE in Cyberspace. He is now the target of 
itr&uch of the cyberunderground, the Vakuza, and 
*h: TransTechnicais. Vou: 


iocate the nervous Perdue and offer your 
Services as a bodyguard in exchange for 
thirty-fiv«fircent of the Profit he receives for 
the sale of ^***-—^^ 


re, wie aus den Filmen Neme- 


Bloodnet diese 


sis und Highlonder II (Ja, High 
londer II ist schlecht, aber die 
Endzeitstimmung kommt gut 
rüber.) bekannt, einzufangen. 
Da es aber zur Zeit an End- 


Lücke, so daß es für Fans die- 
ses Szenarios durchaus emp- 
fehlenswert ist. Man hätte al- 
lerdings mehr aus diesem The- 
ma machen können. 


Zeitspielen fehlt, schließt 


Lars Geiger ■ 



Paula DiMigglio 

Thank you, Stark. I need you to help 
me rescue a good friend of mine, 

Banks Uerbatim. Banks was into 
something big in TransTech's System, 
something about the design of 
Cyberspace itself. He wouldn-'t teil me 
exactly what it was, but I tried to 
crack his Code to the LUELL where he 
hid it. Rll I know for sure is that all 
the N's are L's. LiJell, Banks got 
reckless and they caught on to him. He 
was doing some sim pirating at 
Paragon Uirtuals, easy stuff, when TT 
snagged him in a data cage. I used to 
More . . . 
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Stnieru»; 


Politik 


Umweltbelastung 


Produktion 


Aufklärung 


Lebensqualität 


BevSlkerun? 


RUNDE : 0 


iouspimkter 


f ZUSTAND 1 

IanschauenJ 


RUNDE 

STARTEN, 


OPTIONEN 


* Politik? 


Ökolopoly 

sbu GmbH, ca. DM 139.- 

I n der Grauzone zwischen Unterhaltungs- und Lernsoft- 
ware ist Ökolopoly angesiedelt, die PC-Version eines 
bekannten Brettspiels. Entstanden ist das "kyberneti- 
sche Umweltspiel" unter der Federführung des preisge- 
krönten Fachbuch -Autors Frederic Vester und bereits seit 
über vier Jahren 
unter dieser Be- 
zeichnung im Han- 
del erhältlich. Nun 
liegt die überarbei- 
tete Version 3.0 
vor, die über einige 
zusätzliche Grafi- 
ken verfügt. Anson- 
sten hat sich am 
Programm nichts 
verändert. Ihre 
Aufgabe besteht 


Vermehrunsrsrate 


Verte 1 l^n Sie jetzt TKre 
AKTIONSPUNKTE 


Ökolopoly anstatt Monopoly - 
ein Spiel für Umweltfreunde! 


scaveries af the 


Capstone , 
co. DM 100. 


darin, einem von vier verschiedenen Ländern plus dem fiktiven 
"Kybernetien" zu Reichtum und Wohlstand zu verhelfen. Dazu 
werden Aktionspunkte auf Bereiche wie Produktion und Auf- 
klärung verteilt, die wiederum direkten Einfluß auf Politik, Um- 
weltbelastung usw. haben. Nach einer einstellbaren Anzahl von 
Runden werden Ihre Regierungskünste ausführlich bewertet. 
Leider fehlt immer noch jegliche Soundkartenunterstützung und 
die EGA-Grafik bewegt sich auf dem Niveau von 1989. Abge- 
sehen von diesen Mankos ist es neben SimEarth eines der weni 
gen Spiele, die sich auch 

minimale Konfiguration: EGA, 
286er, Tastatur 


hervorragend für den Ein- 
satz im Unterricht eignen - 
nicht zuletzt wegen des in- 
formativen Handbuchs. 


Petra Maueröder I 


Spielspaß: 


62 % 


Strike Squad 

Mindcraft, ca. DM 120.- 

M indcraft beschert uns mit Strike 
Squad eine Mischung aus Stra- 
tegie, Rollenspiel 
und Weltraumgeballer. Mit 
einem Raumschiff voller 
Söldner besucht man ferne 
Planeten, streckt fremdras- 
sige Roboter nieder und 
rafft alle brauchbaren Ge- 
genstände zusammen. 

Auffallend ist neben der 
altbackenen Spielidee die 
armselige Grafik samt der 
nur mäßig originellen Charaktere. Am ärgerlichsten 
sind aber die hohen Hardware-Anforderungen 
(386er, 2 MB RAM), damit man den kärglichen 
Digi-Effekten lauschen kann. 

Petra Maueröder I 


Mit 


1 IHN Neue Entdeckun- 

gen? Zumindest 
bei Discoveries 
f th D 

M it dem Mini-U-Boot "Manta" erforschen Sie die Un- 
tiefen des Ozeans und müssen dabei sieben ver- 
schiedene Missionen erfüllen. Beispielsweise können 
Sie sich auf die Suche nach den Überresten des Luxusdamp- 
fers Titanic begeben oder nach Goldschätzen einer gesunke- 
nen Galeere tauchen. Etliche Instrumente und Anzeigen infor- 
mieren den Abenteurer über die 
momentane Position. Die an sich 
faszinierende Idee wurde jedoch 
mit Spar-Grafik, Minimal-Sound 
und ausgesprochen häßlichen Ani- 
mationen umgesetzt. Eine um- 
ständliche Steuerung läßt dieses 
1 2MByte-Spiel endgültig sang- 
und klanglos untergehen. 


Petra Maueröder I 


Strike 
Squad hat 
Mindcraft 
bestimmt 
keinen Hit 
gelandet! 


minimale Konfiguration: VGA, 
386er, Tastatur 


Spielspaß: 


48 % 


minimale Konfiguration: VGA, 
386er, Tastatur 


Spielspaß: 


27 % 




Surf IXlinJai 

Capstone, ca. DM 100.- 


Ohne schwarzen 
Dress: ein Ninja! 


S 


urf Ninjas verfügt über die übliche schwachsinni 
ge Story, auf die hier bewußt nicht eingegangen 
wird. Sie steuern ein kleines, schlecht animiertes 
Sprite über den Bildschirm. Ihre Gegner (ein Ninja 
und seine 2047 Zwillingsbrüder) kommen genauso 
schlecht animiert von vorne und hinten auf Sie zu. Zu 
Ihrer Verteidigung können Sie einige (sehr) wenige 
Schrilte und Schläge austeilen. Gelegentlich kommen Sie auch 
an diversen Gegenständen wie Schlüsseln und Dosen vorbei, 
die Sie aufheben und mitschleppen können, um sie an geeigne- 
ter Stelle einzusetzen. Surf Ninjas ist wieder einmal ein wirklich 
furchtbares Programm und langsam, ganz langsam gebe ich 
die Hoffnung auf, von Capstone, die schon mit Terminator 



Chess, Home Alone 2 und 
ihren Ruf zu ruinieren ver- 
sucht haben, noch einmal 
etwas brauchbares (spiel- 
bares?) zu sehen. 


and Ted's Excellent Adventure 

minimale Konfiguration: VGA, 
286er, Tastatur 


Lars Geiger ■ Spielspaß: 


20 % 


IVIcDanaldland 

Virgin Games, ca. DM 120,- 

D ie arme Frau 
Brotbäcker! 

Weder in der 
heimischen Küche, ja 
noch nicht einmal im 
Urlaub, ist sie vor den 
Belästigungen des 
weltgrößten Buletten- 
braters sicher. Zu al- 
lem Übel lacht ihr das mar- 
kante M-Enblem jetzt auch 
noch aus dem VGA-Monitor 
entgegen. Zum Gegenwert 
von rund zwanzig Big Macs 
kann sich der PC-Spieler das 

McDonoldlond nach Hause holen. In 30 farbenfrohen Levels 
kann man sein Jump&Run- Künste auf die Probe stellen. Das 
Spiel erinnert im Bezug auf Grafik und Steuerung stark an 
das bekannte Super Morio World für Nintendos 1 6 Bit-Kon- 
sole. leider kann die Spielborkeit da nicht ganz mithalten. 
Selbst mit einem Joystick tut man sich schwer, die MC Kids - 
das sind die Helden des Actionspiels - einigermaßen exakt 
über die Plattformen zu steuern. Der Zwei-Spieler-Modus 
birgt ebenfalls nicht mehr Spaß, da hier abwechselnd 
gespielt werden muß. 



Da empfiehlt es sich 
dann doch, lieber bei 
Vollkornbratlingen und 
einer ausgereiften Flug- 
simulation zu bleiben. 

Thonjas Borovskis ■ 


minimale Konfiguration: VGA, 
286er, Tastatur, Joystick 


Spielspaß: 


62 % 


Homey D. Clown 

Capstone, ca. DM 100.- 

D ieses Pro- 
gramm basiert 
auf der US- 
Fernsehserie In Living 
Colours. Als Clown 
verkleidet, versucht 
der Spieler, sich 
in den Straßen 
New Yorks ge- 
gen rabiate 
Schlägerlypen 
und konkurrie- 
rende Spaßvögel 
durchzusetzen 
und ein TV-Stu- 
dio heil und 
rechtzeitig zu er- 
reichen. Die 
Kombinotion aus 
Action und Ad- 
venture bietet Ihnen armselige VGA-Bildchen, laienhafte Ani- 
mationen und ebensolchen Sound. Die Oberfläche erinnert 
mit Inventory und Maussteuerung entfernt an ein LucosArts- 
Spiel. Sowohl inhaltlich 

minimale Konfiguration: VGA, 
286er, Tastatur 



Die Konvertierung der Serie 
ging wohl in die Hose« 


als auch technisch 
gehört Homey D. Clown 
in die Rubrik "Pleiten, 
Pech und Pannen". 


Petra Maueröder I 


Spielspaß: 


19 % 


Achtung! Die Di NO 's sind los> auf CD-ROM! 

Dinosaurier Adventure (Wissensbank in Wort. Bild und Ton) 

99,00 DM 

Dinosaurier Safari (Multimedia rund um den Dino für Windows 3.1) 

99,00 DM 

MS Dinosaurier (Geschichte, Animation, Fotos, für Windows) 

159,00 DM 

Esothcrik (Geheime Mächte, Ufos, Bilder und Information ) 

49,90 DM 

Multimedia Ägypten (Reiseführer in Wort, Bild und Ton) 

88,00 DM 

Multimedia Australien (Reiseführer in Wort, Bild und Ton) 

88,00DM 

Visual Hot Girls (Erotik CD mit heißen Girls, nur für Erwachsene) 

49,00 DM 

Ravtracc Magic (Abstrakte Grafiken und virtuelle Welten) 

39,00 DM 

DC-CD ROM (nur deutschsprachige Shareware aller Sparten) 

64,00 DM 

Night Owl 10 (der Sharewareklassiker in seiner neuesten Auflage) 

69,00 DM 

INCA (Multimedia-Adventure in derzeit der Incas. Wahnsinnsgrafik) 129,00 DM 
Data Media Spiele ( 1000 Spiele + Indiana Jones 4) 89,00 DM 

SÄS' Bestellannahme Tel. «6 21/62 69 54 

Gratis! erhalten Sic unsere Preisliste 
incl. CD ROM Führer ’93. 

Ein unschlagbares Angebot, deshalb 
sofort aiifordern unter 06 21/62 69 54 
oder BTX *Reis# 

REIS ELEKTRONIK 

' Bahnhoßtm ße 12 • 67Ö59 Ludmgshafen 
BTX:* Reis# Tel: 06 21 / 62 69 54 
Fax: 06 21/ 62 70 80 
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Möge der Bessere gewinnen 

Computer auf Herz 
und IMieren getestet 



D er Bessere - 
ein Attribut, 
bei dessen 
Vergabe nicht 
nur das Zusam- 
menspiel von Takt- 
frequenz und Pro- 
zessor zu berück- 
sichtigen ist. Ge- 
rade in den 
Grenzbereichen 
von schnellen 
386er Maschinen 
zu 486 DLCs kann 
ein Geschwindig- 
keitstest oftmals 
erstaunliche Wer- 
te liefern. Plötzlich 
schlägt da, trotz 
aller gegenteiliger Beteuerun- 
gen Ihres EDV-Händlers, David 
(386DX) den Goliath 
(486DLC). Wie kommt das? 
Nur im Zusammenspiel aller 
Einzelkomponenten, sowohl 
der Hardware wie auch der in- 
stallierten Software, kann sich 
die Leistung entfalten. Findet 
sich irgendwo im System ein 
Flaschenhals (z.B. eine uralte, 
da billige Grafikkarte) kann 
dies die Gesamtleistung erheb- 
lich beeinträchtigen. Um nun 
festzustellen, ob und vor allem 
wo sich ein solcher Engpaß 
verbirgt, bzw. in welcher Kon- 
figuration ein System am 
schnellsten läuft, stehen Test- 
programme zur Verfügung: 

Pc Magazine - 
Benchmark G.U 

Das auf dem Sharewaremarkt 
wohl verbreitetste, da auch 
ausgereifteste und vielseitigste 
Produkt ist der Benchmarktest 
des PC Magazins. Die VGA- 
Oberfläche ist einfachst zu be- 
dienen, die einzelnen Tests kin- 
derleicht abzurufen und die er- 
zielten Ergebnisse zuverlässig 
und exakt. Man bedient sich in 
diesem Programm zur Ermitt- 
lung von Leistungsdaten nicht 
eines einzelnen Testlaufes mit 


einem bestimmten Algorith- 
mus, sondern eines Sammelsu- 
riums von verschiedenartigen 
Routinen, deren Ergebnisse 
dann zu einem Wert zusam- 
mengefaßt werden. Auf diese 
Weise erreicht man eine 
Gleichgewichtung aller für ein 
Standardprogramm wichtigen 
Faktoren. Als äußerst gelungen 
kann auch die Option des Ver- 
gleiches mit bis zu drei ver- 
schiedenen Rechnern, die alle 
separat erfaßt und gespei- 
chert werden können, bezeich- 
net werden, da sich so Lei- 
stungsvariationen nach Konfi- 
gurationsänderungen leicht 
messen lassen. Die Testergeb- 
nisse einer je- 
den Testsparte 
(CPU, VGA,..) 
zeigen dabei 
deutlich und 
detailliert Stär- 
ken und 
Schwächen des 
jeweiligen Sy- 
stems - also ge- 
nau das, was 
es zu erfahren 
galt. Allumfas- 
send, ein sehr 
gutes Verarbei- 
tungszeiten- 
Meßtool. 


ysteminfo 2.01 

Konnte man mit dem Bench- 
mark 6.0 einfachst mehrere 
Rechner in der Geschwindig- 
keit vergleichen, bietet Sy- 
steminfo dem versierten An- 
wender Einblicke in alle Teilbe- 
reiche des Rechnerinnenle- 
bens. Anzahl und Aussagege- 
halt der hier integrierten Routi- 
nen und deren Ergebnisse sind 
um noch einige Schritte weit- 
reichender. Ins Auge sticht vor 
allem die detaillierte Aufschlüs- 
selung aller Systemparameter 
sowie der Belegung von Spei- 
cher, Interrupts und Harddisk- 
anschlüssen. Ausführliche Ge- 


schwindigkeitsmessungen der 
einzelnen Rechnerkomponen- 
ten, womöglich nach verschie- 
densten Verfahren, sucht man 
jedoch, bis auf einen allumfas- 
senden Wert, vergebens. 
Trotzdem stellt System info für 
den täglichen Gebrauch ein 
äußerst nützliches und perfek- 
tes Tool dar. Maus- sowie Ta- 
staturunterstützung, Pulldown- 
Menüs und Textmodus garan- 
tieren universelle Einsetzbar- 
keit. 

Diagnostics 4.4 

Demjenigen, der niemals tief 
genug in sein System eindrin- 
gen kann, sei hier noch Dia- 
gnostics vorgestellt. Ausführ- 
lichste und genaustens aufge- 
schlüsselte Interrupt-Vektor-Ta- 
bellen sowie ausschweifende 
Tests der Schnittstellen sollten 
keine Fragen mehr offen las- 
sen. Wer sich bisher nur unter 
Windows oder DOS in Basic 
dem Rechner näherte, dem 
dürfte trotz oder gerade we- 
gen der gelieferten Präzision 
der Daten mit den dazugehöri- 
gen Adressen wenig geholfen 
sein. Für jeden Eingeweihten, 
sofern er sich die gebotenen 
Antworten nicht selber kurz in 
C-Abfragen holt, selbstver- 
ständlich ein nettes Utility. 


Joan Riff 's Diagnostics u4.4 4/8/86 for Computeruise Consulting Seruices 

Sysid Name Memory ROM Date Cur Date DOS Oer 

FC IBM PC/AT 633K 07/07/31 . 11/ 3/1333 6.0 

Driues: ROM DOS CUR Game IO Uideo: Startup Mode Cols Cursor BREAK UERIFY 

2 13 F: MO 80x25 B/W 3 80 13/14 OFF OFF 

3 Serial Ports 03F8H 02F8H 03E8H 
1 Parallel Ports 0378H 


(D)isk Info for driue F: 

CI Interrupt Mector Display 

(P) arallel port diagnostics 
(S)erial port diagnostics 
(R)esident Deuice Händler Display 
(U)ideo Manipulation 

(Q) uit to DOS 


Cal ifornians : please consider uoting for ELDHIDGE CLEAUER for U.S. Senator. 










Qbench 1.21 

Haben sich bisher alle Pro 
gramme in der Hauptsache um 
das Allerheiligste, den Rechner 
selber, gekümmert, gilt dieses 
Programm ausschließlich der 
Erforschung und dem Test von 
Festplatten und deren Parame- 
tern. Ermittelt werden die Lei- 
stungsdaten, d.h. Übertra- 
gungsraten, Zugriffsgeschwin- 
digkeiten etc. der angeschlos- 
senen Harddisks. Ergebnisse 
verschiedener Festplatten kön- 
nen gespeichert und verglichen 
werden. Unabhängig vom Ein- 
satz eines Cachecontrollers 


oder Smartdrives werden die 
Werte durch zufälligen Zugriff 
auf alle Sektoren der Platte zu- 
verlässig ermiltelt. 

Alle vier vorgestellten Pro- 
gramme laufen in der vorlie- 
genden Shareware- Version oh- 
ne jegliche Einschränkungen. 
Als teuerstes Tool liegt aber 
selbst Systeminfo 2.01 mit 
20 DM für die Vollversion noch 
innerhalb des Toschengeld- 
rahmens und der Benchmark- 
test 6.0 ist gar Freeware ! 


Dschump 

Gummikugel unter 
Leistungsdruck 

Der Ball hüpft hoch, der Ball hüpft 
weit, warum auch nicht, er hat ja 
Zeit. Doch wer bei diesem Spiel die 
Ruhe weg hat, geht vermehrt das Ri- 
siko ein, in den Abgrund zu stürzen. 



S inn und Handlung dieses 
Geschicklichkeitsspieles 
ist es, einen springenden 
Ball über ein Labyrinth von 


Steinplatten zum Ziel zu 
führen. Rechts und links der 
Bahn gähnt die absolute Leere, 
die jeden verirrten Ball auf- 
saugt. Aber auch 
die Steinplatten 
bergen so die ei- 
ne oder andere 
Tücke. Richtungs- 
wechsel, Pulveri- 
sierungen, Level - 
Warps und ähnli- 
ches (40 verschie- 
dene Steine) er- 
schweren die oh- 
nehin nicht einfa- 
che Aufgabe un- 



1 20 


ER 


Benchmark 6.D 
Systeminfd 2 .□ 1 
Diagndstics 4. 4 
Q-BENCH 1.21 

ODER AKTUELLERE VERSIONEN, FALLS VERFÜGBAR !! 


Best df 1 993 

Die besten 3D Spieleprdbramme der 
Sharewarerubrik des Jahres 1 993 ! 
Das Mebapaket des Spielvergnügens 
| zusammengestellt auf l 5 3.5 Zoll HD 
Disketten für einmalige <49.- DM !! 


□ 9 1 i 


C 


□ LI FD N 


an: 


a S TAT Media Bme 
PC-Shareeames 
Kcbergerstrasse 
9040S NÜRNBER 


Halldween Harry 

V117 Vollversion 59DM 

Sambo Fighter 

V1 18 Vollversion 35$ 

DSCHUMP 

V119 VolK/ersion 48DM 

Night Raid 

■/-JO Vollversion 49DM 


9100 

9101 

9102 
9M 03 


P-93 


DISKETTE 


Adresse 


Nachnahme + 7DM □ SCHECK 

Bankeinzug Konto 


□ 


JL 


ANK 


Unterschrift 
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gemein. Doch hat man nach 
anfänglichen Problemen den 
Dreh erst einmal richtig raus, 
fasziniert dieses Spiel im VGA- 
Modus und mit Soundunterstüt- 
zung für mehrere Stunden. Der 
erhöhte Witz an der Sache 
wurde durch das ausgeklügelte 
und teilweise gemeine Levelde- 
sign erreicht, so daß für leichte 
Gehirnschlingen bis zu schwe- 
ren Geistesknoten keine Haf- 
tung übernommen werden 
kann. So kam es bei Testperso- 
nen regelmäßig zu Störungen, 
wenn der ENDE Stein nicht am 


Ende des Levels sichtbar wur- 
de, da er sich irgendwo zwi- 
schendrin unter einem Deck- 
stein, den man aus Bequem- 
lichkeit nicht entfernt hatte, ver- 
steckte. 

Fazit : Ein netter Zeitvertreib 
für all diejenigen, die sich für 
besonders geschickt und raffi- 
niert halten, oder solche, die 
dies werden wollen. 


So - da haben wir nun die gesammelte Ladung Schlamassel! Jetzt ist es 
endgültig soweit, daß man ein Sharewareprodukt nur noch anhand des 
Preises von den kommerziellen Konkurrenten unterscheiden kann. Wie 
konnte es so weit kommen, daß erprobte Spieleveteranen wieder zur 
Shareware greifen und hingebungsvoll ihre Freizeit opfern? Welcher 
Hersteller hat hier versehentlich mit dem Prädikat Shareware hantiert? 


Halloween Harry 

Der glibbergrüne Schlamassel 


A POGEE - ist der Schrei 
nach Revolution. Das 
wohl bekannteste Un- 
ternehmen dieser Branche, das 
zuvor mit Produkten wie Com- 
mander Keen, Duke Nukem, 
Monster Bash, um nur einige 


zu nennen, einen Spielehit 
nach dem anderen veröffent- 
lichte, stellte nun das neueste 
und perfekteste Werk vor - 
Halloween Harry. Konnte man 
sich erst vor zwei Monaten 
über Bio Menace (natürlich 


von Apogee) als Trendsetter 
bei Jump, Run & Shoot em 
Up-Spielen begeistern, fällt 
nun ein großer Schatten auf 
den Markt und das Rampen- 
licht gehört allein.... 

Harry !! 

Der Notruf des Föderationsra- 
tes nach dem stahlhart durch- 
trainierten Einzelkämpfer ver- 
hallt nicht ungehört. Irgendwas 
war oberfaul - was das war, 
erfuhr Harry kurz darauf von 
seiner bildhübschen Vorgesetz- 
ten Diane im Besprechungs- 
raum der Erdaußenstation 
"Liberty". 

Aus dem Hyper- 
raum war ein 
fremdartiges 
Raumschiff auf- 
getaucht und 
hatte vor knapp 
drei Tagen New 
York City ange- 
griffen. Seitdem 
werden dort 
Menschen zu- 
sammengetrie- 
ben und in Labo- 
ratorien zu wil- 


lenlosen Zombies verwandelt, 
deren Aufgabe es ist, den neu- 
en, meist glibbergrünen Herr- 
schern zu dienen und gesunde 
Menschen zu töten. Ein Ultima- 
tum zur bedingungslosen Kapi- 
tulation der restlichen Mensch- 
heit wurde, zur Vermeidung 
der Exekution des gesamten 
Planeten, gestellt. Alle sofort 
eingeschleusten Agenten wur- 
den bereits gefangen und ge- 
netisch modifiziert. Verbleiben 
genau noch zwölf Stunden, um 
der Gefahr Herr (Harry) zu 
werden. 

Aber diese Situation, in der 
man normalerweise in Panik 
verfällt, ist genau die richtige 
Herausforderung für Harry. Mit 
ernster Miene und einem Flam- 
menwerfer begibt er sich zum 
Nervenzentrum des Gegners, 
dem zum Hauptquartier umge- 
wandelten World Trade Center. 
Mit Hilfe von Funkanweisungen 
von Diane und seinem über- 
durchschnittlichen Überlebens- 
willen steht die Säuberung je- 
des einzelnen Stockwerkes an. 
Gefangene, noch menschliche 
Wesen, müssen befreit, heim- 
tückische Fallen umgangen 





SB oi 




TV Schau mir in die 
Augen, Grüner! TV - 
Der Vorspann ist 
hervorragend, 
aber die Qualität 
der Grafik bleibt 
auch nach dem In- 
tro noch sehr 
hoch. 


und Zombies sowie allerlei ein- 
gesetzte außerirdische Schmu- 
setierchen zerstört werden. 

Mit den an Waffenautomaten 
zu erhaltenden Raketen, Muni- 
tion, Handgranaten und 
Sprengsätzen stellt dies, solan- 
ge das nötige Kleingeld nicht 
ausgeht, eine lösbare Aufgabe 
dar. Doch Vorsicht ist geboten! 
Jeder erlegte Gegner gibt nur 
einmal Geld. Kommt man in 
die Verlegenheit, einen Weg 
öfters begehen zu müssen, 
stellt man mit Entsetzen fest, 
daß durch die Gabe der Rege- 
neration von Zombies der Weg 
immer wieder eine Gefahr und 
vor allem Munitionsverbrauch 
darstellt. (Und ist erst mal das 
eigene Waffenarsenal er- 
schöpft, ist Harry 1 00%ig erle- 
digt!) Das rettende Tor zum 
nächsten Level öffnet sich erst, 
nachdem man alle Gefange- 
nen aus den Büros, Fluren und 
Geheimzimmern befreit hat. 
Wäre alles so offensichtlich 
wie es das Radar am Handge- 
lenk anzeigt, würde man nicht 
ständig an geschlossenen 
Türen, massiven Wänden und 


versteckten Gängen verzwei- 
feln, bis man endlich, in der 
Shareware als Endkampf, dem 
Superdroiden den Strom aus- 
knipst. 

Faszination, VGA Grafik, 
Sound, Einfallsreichtum und 
Spannung. Alles, was ein Spiel 
braucht. Allein das Intro, das 
von Origins Wing Commander 
stammen könnte, ist ein Erleb- 
nis. Animierte Sequenzen 
führen den Spieler filmartig in 
Umgebung und Geschehen 
ein, bevor er sich allein mit 
Joystick (Tastatur) behaupten 
muß. Das Bemerkenswerte ist 
die erreichte Grafikqualität, 
die auch nach dem Intro nicht 
auf den so beliebten und einfa- 
cher zu programmierenden 
EGA-Modus mit 1 6 Farben 
zurückfällt, sondern konstant 


mit 256 Farben und detailrei- 
chen Bildern aufwartet. Dabei 
wird nicht auf sauberes Scrol- 
ling in verschiedenen Ebenen 
und flüssigen Bewegungsab- 
lauf verzichtet. Harry und sei- 
ne Waffen lassen sich einfach 
und genau steuern. Dem Spiel 
mangelt es aufgrund der aus- 
geklügelten Leveigestaltung 
trotz dringend notwendiger 
Gewandheit mit dem Joystick 
nicht an Situationen, in denen 
man den Finger vom Feuerbut- 
ton nehmen muß, um die grau- 
en Zellen zu aktivieren. 
Zusammenfassend gesagt, ge- 
winnt man den Eindruck, daß 
eine Qualitätssteigerung im Be- 
reich der Shareware eigentlich 
nicht mehr möglich ist. Bleibt 
die Frage - handelt es sich hier 
um eine einmalig gute und 
günstige Publikation oder läu- 
tet dieses Produkt eine Epoche 
von preisgünstigen Spitzen- 
spielen ein? Viel wird davon 
abhängen, ob der hier betrie- 
bene Aufwand (installiert 
3.5MB) sich auf die Zahl der 
bestellten Vollversionen merk- 
lich auswirkt. Für die angesetz- 
ten 59.- DM der Vollversion 
mit vier eigenständigen Szena- 
rien, untergliedert in jeweils 
mehrere Levels, kann man Hal- 
loween Harry wirklich getrost 
auf die Wunschliste setzen! 





Weitere Spiele-Pakete! 

□ Commander Keen Teil 1 ,4,6 
des Jump&Run Klassikers 

□ Action-Paket: Nighftraid, 
Overkill, Starfire, Xyphr 

□ Flipper-Pakel: Spider-PinbolL 
WUT s Pinball, Moraff s Pinball 

□ Hugo-Paket: AJIe 3 Teile des 
Sharevuare-Pdv/enture-Klassikers 

□ Robot-Paket: Alle 4 Robot 
Adventures (deutschsprachig!) 

□ Breakout-Pakel: Aquanoid, 
Bancnoid, öp 0op 2 


PC-Games 

_l 

Spiele-Paket 


Nur solange der Vorrat 


reicht: Me Shareware- 


Spiele dieser FCGames 


gibt' s bei uns in einem 


Paket für nur 


14,95 DM 

L 


Noch mehr Spiele-Pakete! 

□ Apogee-Jump&Run-Paket: 

Bio Menoce, Crystal Caves,- 
Secret Agent SVian 
3 Tetris-Paket: Frac, Columns 
Super Tetris, Quotris, Nyetll, 
EGAJNT, T3tri$ und natürlich Tetris 

□ Windows-T etris-Paket: Tekvin, 
Hex Tetris, Tetris for W n dows , 
Wntet, Columns und Klotz 
Jedes Paket kostet nur 

4,95 DM (Bi/, ) bzw. 5,95 DM 
(3%*), plus VAersandkosten. 


\Afer noch mehr Wssen WH: 
Unseren Katalog, 
mit mehr als 500 
ausführlich beschriebenen 
Sharev/Dre-Spielen 
und einem Sharewcje-Splel 
der freien Wahl, gibt' s für 
5 DM (Briefmarken, Scheck, 
Banknoten, Gold) 


Bestellannahme 

Telefon: (0211) 255923 
Telefax: (0211)2540 75 

J. Henseler 
Poslfach 102818 
40019 Düsseldorf 
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Luftlandung im Kugelhagel 



Operation "Dessert 1 * Storni - Zuerst gibt's 
Wüsten kämpf, zum Dessert dann Pizza« 


I n der Wüste, fernab von der 
Heimat, ist das einzige, was 
zwischen einer Invasion von 
Fallschirmjägern und dem ver- 
trauten Quadratkilometer Sand 
steht, Ihr Geschützstand mit ei- 
ner dezenten 32mm Kanone! 
Strategisch weder bedeutend 
noch taktisch besonders vor- 
teilhaft, gilt es, alle ankommen- 
den Gegnervor Erreichen des 
sicheren Grundes vom jeweili- 
gen Fallschirm zu trennen, das 
Transportflugzeug zur Notlan- 
dung zu zwingen oder auf ei- 
ne andere Art dafür Sorge zu 
tragen, daß niemand die wohl- 
verdiente Pizzalieferung in den 
Zwischensequenzen stört. Um 
konkrete Zahlen zu nennen: Bis 
zu zwei Überlebende des Mas- 
sakers sind ungefährlich, da 
diese sofort von einem UFO 


abgeholt werden - ab drei 
wird die Sache wirklich brenz- 
lig. Diese beginnen dann mit 
der Stürmung des Geschütz- 
standes und jagen diesen 
kunstgerecht in die Luft. Die 
ganze Sache als einfach abzu- 
stempeln, ist jedoch verfrüht. 
Begrenzte Munition, schnelle 
Jagdflugzeuge und Raketen er- 
schweren das Vorhaben ! 
Während der Installation er- 
kennt das Programm automa- 
tisch die vorhandene Hard- 
ware - hoffentlich einen 386SX 
mit VGA-Karte - und gibt dem- 
entsprechend Ressourcen wie 
den Sound frei. Wäre dieses 
Spiel nicht gerade allzu ideal, 
um angestaute Aggressionen 
abzubauen, könnte man 
Handlung und Grafiken als 
makaber bezeichen. Hätte es 


für den Autor wirklich ein Pro- 
blem dargestellt, anstatt men- 
schenähnlicher Wesen irgend- 
etwas anderes an die Fallschir- 
me zu hängen? Reicht die Ta- 
gesschau nicht mehr aus 2 Den- 


noch, abseits der moralischen 
Bedenken handelt es sich hier- 
bei um ein ganz zufriedenstel- 
lendes Ballerspiel für den Fei- 
erabend. 


Sango Fighter 



Mongolischer Kampfkoloß 


reversion von sechs auf zwei 
Gegner beschränkte Auswahl- 
möglichkeit reicht allemal für 
langanhaltendes Spielvergnii- 
gen. Fazit: Mit Sango Fighter 
liegt uns das beste Spiel dieses 
Genres auf dem Sharewa- 
remarkt vor und ist als solches 
uneingeschränkt empfehlens- 
wert. 


A m Anfang war Street 
Fighter, dann kam 
Street Fighter II, irgend- 
wann kommt Street Fighter III, 
IV und V. Doch die historischen 
Wurzeln jener starken Kämpfer 
mit teilweise übernatürlichen 
Eigenschaften finden sich be- 
reits vor mehreren hundert 
Jahren in Stammesstreit.igkeiten 
des Mongolenvolkes. Den 
Thron hat unrechtmäßig ein 
übler Kerl namens Cao Cao an 
sich gerissen und die Aufgabe 
eines jeden traditionsbewußten 
Einzelkämpfers ist es nun, die- 
ses Unrecht ungeschehen zu 
machen. Doch wie das in der 
großen Politik schon immer 
war, kommt man an den Chef 
erst heran, wenn man sich sei- 
ner kampferprobten Generäle 
siegreich entledigt hat. Kleine 
Handwaffen wie Speere und 
Schwerter sowie unfaire Schlä- 
ge oder magische Tricks stehen 
zur Verfügung. Wie auch in 
Street Fighter besitzt jeder 
Charakter eigene besondere 
Talente und Schwächen, die 


Saubere 
Animationen 
und grandio- 
ses Scrolling 
machen 
Sango Figh- 
ter zur Kon- 
kurrenz für 
Full-Price- 
Spiele. 


man geschickt einsetzen muß, 
um die Spur einer Chance zu 
haben. 

Das ganze Spiel bietet neben 
einer äußerst gelungenen gra- 
fischen Aufmachung mit Hin- 
tergrundscrolling und sauberer 
Animation drei verschiedene 
Spielmodi. Zum einen kann 
man sich einen Gegner aus- 
wählen, um ihn im "Freund- 
schafts"-Kampf zu unterwer- 
fen - sozusagen ein Trainings- 
modus. Zweitens, und das ist 
ein echter Pluspunkt, läßt sich 
diese Kampfsportart gegenein- 
ander, also zu 
zweit ausüben. 

Drittens kann man 
in den sogenann- 
ten "Story Mode" 
einsteigen und die 
Geschichte eines 
frischen Mongolen- 
fighters mitverfol- 
gen. An den ver- 
schiedensten geo- 
grafischen Orten 
begegnet er dann 
seinen Gegnern. 


Qualität hat aber auch so sei- 
nen Preis, was hier das Aus für 
286er-Besitzer bedeutet. Das 
Spiel benötigt, um voll zur Gel- 
tung zu kommen, mindestens 
einen 386er mit VGA-Karte, 
554KB freien Hauptspeicher 
und 32KB XMS. Dafür erhält 
man im Gegenzug 
ein allumfassend 
gu tes Spiel mit 
ansprechendem 
Gameplay und 
langanhaltender 
Motivierung. Die 
in der Sharewa- 



CD-ROM-NEWS 


Eye Of The Behaider 


IMe ws week Interactive 


D iese brandneue 

Multimedia-CD bie- 
tet zwölf Ausgaben 
der "Newsweek", ausge- 
wählte Artikel der Was- 
hington Post und vier 
Stunden der Sendung 
"Newsweek on Air". Wie 
bei vielen Anwendungen 
dieser Art kann man nach 
Stichwörtern suchen, Au- 
dio- und Videosequenzen 
lockern die Texte gekonnt 
auf und Titelthemen wer- 
den speziell aufbereitet. 
Interessierte CD-ROM-Be- 
sitzer mit sehr guten Eng- 
lischkenntnissen werden 
Newsweek Interactive be- 
stimmt zu schätzen wissen, 
allerdings ist in Deutsch- 
land die angesprochene 
Zielgruppe doch sehr klein. 


System: CD-ROM, 386er, SVGA 
Preis : ca. DM 150.- 
Erhältlich: November '93 



O bwohl sich bereits 
abzeichnet, daß in 
Zukunft wohl ver- 
stärkt eigenständige CD 
ROM-Produkte auf den Markt 
gebracht werden, sind die 
kompleiten Konvertierungen 
immer noch vorhanden. Neu- 
estes Beispiel: Die Eye Of The 
Beholder-Saga wurde nun 
auf eine CD gepreßt. Wem 
also noch ein Teil fehlt, der 
kann sich gleich diese CD zu- 
legen und erhält die beiden 
anderen Episoden quasi gra- 
tis. Ansonsten wurde an Eye 
of the Beholder, The Legend of Darkmoon und Assault on Myth 
Drannor nichts geändert, so daß Besitzer der Diskettenversionen 
keinen Blick riskieren müssen. 

Die beiden ersten Folgen lau- 
fen auf einem 286er, für den 
drilten Teil wird hingegen ein 
386er empfohlen. 


System: CD-ROM, 286er, VGA 
Preis: ca. DM 120.- 
Er hälft ich: November 93 



M*. 


Stritte Commander 


% 

f 




V on vielen wird die Umsetzung der Diskeitenversion bereits 
mit großer Spannung erwartet. Auf der Comdex in Chicago 
wird das neue CD-ROM-Produkt nun in Zusammenarbeit 
mit Toshiba vorgestellt. Das besonders schnelle Doublespeed-Lauf- 
werk 340 1 -E wird dem Soflwareriesen Origin zur Verfügung ge- 
stellt, um ihr stärkstes Actionspiel auch richtig in Szene setzen zu 
können. Strike Commander hat auf CD-ROM neben den 41 nor- 
malen Missionen auch die 21 Aufgaben derTactical Operations 
zu bieten. Außerdem wurden neue Musikstücke integriert, die im 
besten Midi-Sound aus den Boxen schallen. Man darf gespannt sein, vor allem, weil 
auch noch die künstliche Intelligenz der feindlichen Widersacher verbessert wurde. 
Für Besitzer der Diskeitenversion wirft sich natürlich eine Frage auf: "Wird es einen 

Upgrade-Service geben?" Aber klar, gegen 

einen bis jetzt noch nicht definierten Aufpreis 
wird man die Disketten- gegen die CD-ROM- 
Version eintauschen können. Da könnten sich 
einige Hersteller ein Beispiel nehmen! 


System: CD-ROM, 386er, VGA 
Preis: ca. DM n.B. 

Erhältlich: Dezember 93 



Lange erwar- 
tet, bald da: 
Strike Com- 
mander auf 
CD-ROM! 


The Last Treasures 
Of Infncam B 


I nfocom is back! Obwohl 
man mit Return To Zork neu- 
erdings eine ganz andere 
Schiene fährt, erscheint in den 
nächsten Tagen ein zweiter Teil 
zur beliebten Lost Treasures- 
Reihe. Echte Prunkstücke wie 
Bureaucracy, Trinity, Wishbrin- 
ger und Seastalker werden je- 
dem Soflwareveteranen sicher- 


lich noch ein Begriff sein. Ins- 
gesamt befinden sich elf Ad- 
ventures auf dieser CD-ROM, 
wenn man die drei Bonusspie- 
le Arthur, Journey und Shogun 
einmal außer acht 
läßt. Grafikverwöhnte 
Abenteurer sollten 
aber dringend vorge- 
warnt werden; Info- 


com hat in der Vergan- 
genheit lediglich Text- 
Adventures herausge- 
bracht. 


System: CD-ROM, 286er, CGA 
Preis : ca. DM 150.- 
Erhältlich: Dezember '93 




War 








Terminator B Chess 


Judgement Dag 




A ls Diskettenversion fiel diese ungenügende Schachver- 
sion im Schatten des Terminators bereits durch, der 
CD-ROM-Version sollte es allerdings nicht anders ge- 
hen. Das Spiel wurde überhaupt nicht verändert, d. h. Termi- 
nator 2 Chess Wars - Judgement Day kann in der CD-ROM- 

Version nur als Fest- 


plattenschoner ver- 
wendet werden. Da- 
mit diese Fassung 
nicht ganz so 
schlecht wegkommt, 
haben die schlauen 
Programmierer als 
Bonusspiel noch 
Grandmaster Chess auf die CD ge- 
packt. Ob das allerdings einen 
Kaufanreiz bietet? Wir meinen nein! 


System: CD-ROM, 386er, VGA, SVGA 
Preis: ca. DM 130.- 
Erhältlich: November 93 


Terminator 
Chess 
Wars ist 
als CD- 
ROM-Ver- 
sion nicht 
viel bes- 
ser als auf 
Diskette. 


Games Unlimited 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

55116 MAINZ • KÖTHERHOFSTR. 1 • Telefon: (06131) 2380 27/23 80 29/23 8085 


Händler- 

anfragen 

erwünscht! 


Fax: (0 6131) 238062 


Syndicate 
Lands of Lore 
Pirates Gold 
Day of the Tentacle 


Amiga / PC 
PC 
PC 
PC 


DM 69,90 / DM 89,90 
DM 84,90 
DM 99,90 
DM 94,90 


Elite 2 

Jurassic Park 
Aces over Europe 
Rebel Assault 


Amiga / PC 
Amiga / PC 
PC 
PC 


DM 69,90 / DM 84,90 
DM 59,90 / DM 74,90 
DM 89,90 
DM 99,90 


Programm 


Amiga 

PC 

Programm 


Amiga 

PC 

Programm 



DM 

DM 



DM 

DM 


1869 

DV 

74,90 

89,90 

Inca 

DV 


99,90 

Silent Sen/ice II 

A-Train 

DV 

99,90 

99,90 

Indiana Jones 4 

DV 

89,90 

99,90 

Sim Farm 

Aces over Europe 

DV 

i. V. 

89,90 

Jonathan 

DV 

79,90 

79,90 

Space Hulk 

Aces of the Pacific + Data 

DV 


89,90 

Jordan in F ight 

DA 


84,90 

Space Quest 5 
Street Fighter 2 

Aces Miss. Disk 

DA 


29,90 

Jurassic Park 

DA 

59,90 

74,90 

Alone in the Dark 

DV 


99,90 

KGB 

DV 

59,90 

74,90 

B-17 Flying Fortress 

DA 

89,90 

99,90 

Kings Quest 6 

DV 

89,90 

Striike Commander 

Battle Isfe Data 2 

DA 

49,90 

34,90 

Lands of Lore 

DV 

i. V 

84,90 

Sticke Commander Speech 

BattleTeam 

DA 

79,90 

74,90 

Legend of Kyrandia 1 

DV 

69,90 

69,90 

Strike Com. + Speech 

BattleTeam + Data 2 

DA 

114,90 

104,90 

Legend of Kyrandia 2 

DV 

i.V. 

89,90 

Strike Com. Mission 1 

Betrayal at Krondor 

DV 


99,90 

Lemmings 2 

DA 

69,90 

89,90 

Stunt Islands 

Bundesliga Man. Prof. 2.0 

DV 

74,90 

74,90 

Links 386 Pro 

DA 


99,90 

Syndicate 

Burning Steel 

DV 


89 90 

Links Banff 



49,90 

lask Force 1942 

Bumtime 

DV 

i.V. 

i.V. 

Links Belfry 



49,90 

TheLegacy 
The Lost Vikings 
Tornado 

Transarctica 

Buzz Aldrin 

DV 


89,90 

Links Mauna Kea 



49,90 

Campaign 

DV 

79,90 

74,90 

Links Innisbrook Copperhead 



49,90 

Chaos Engine 

DA 

69,90 


Links Pinehurst 



44,90 

Civilization 

DV 

74,90 

99,90 

Lion Heart 

DA 

59,90 


Comanche 

DV 


94,90 

Lost Treas. 1 


99,90 

79,90 

Ultima 7 

Comanche Data 

DV 


54,90 

Lost Treas. 2 



79,90 

Ultima 7 Data 

Comanche + Data 

DV 


134,90 

Lothar Mathäus Fußball 

DV 

79,90 

79,90 

Ultima7 II 

Das Schwarze Auge 

DV 

84,90 

84,90 

Lotus Comp, (1, 2, 3) 

DA 

49,90 

69,90 

Ultima Underworld 1 

Day of Tentacle 

DV 


94,90 

Might & Magic 3 

DV 

79,90 


Ultima Underworld 2 

Der Patrizier 

DV 

79,90 

89,90 

Might & Magic 4 

DV 


59,90 

WWF European Rampagne 

Die Schöne und das Biest 

DV 


89,90 

Might & Magic 5 

DV 


94,90 

Walker 

Dogfight 

DA 

89,90 

89,90 

Monkey Island 1 

DV 

74,90 

89,90 

Whale's Voyage 
War intheGütf 

Dune2 

Eishockey Manager 

DV 

DV 

74,90 

74,90 

89,90 

89,90 

Monkey Island 2 

Morph 

DV 

DA 

89.90 

29.90 

89,90 

Elite 2 

DA 

69,90 

84,90 

NHL Hockey 


79,90 

89,90 

Wing Commander 1 

Eye of Beholder 2 

DV 

89,90 

84,90 

Penthouse Hot Numbers DELUXE 

DA 

69,90 

69,90 

Wing Commander 1 Del. E 

Eye of Beholder 3 

DV 

84,90 

89,90 

PinbaJJ Dreams 

DA 

69,90 

74,90 

Wing Commander 2 complett 

F-15 Strike Eagle 3 

DA 


99,90 

Pinball Fantasies 

DA 

69,90 

i.V. 

Wing Commander 2 Op. 1 + 2 

Falcon 3.0 

DA 


99,90 

Pirates Gold 

DV 

99,90 

Wing Commander Speech 

Falcon 3.0 Mission 1 

DA 


59,90 

Populous 2 

DA 


89,90 

Wizardry 7 

Icon3.0 Mission 2 

DA 


69,90 

Populous 2 PIUS 

DA 

69,90 


X-Wing 

X-Wing Data 

Fieldsof Glory 

DA 


99,90 

Premiere Manager 

DA 

49,90 

49,90 

Fire & ice 

DA 

54,90 

59,90 

Railroad Tycoon 

DA 

79,90 

69,90 

X-Wing + Data 
X-Wing Data 2 

Flashback 

DV 

69,90 

74,90 

Railroad Tycoon Deluxe 

DV 


99,90 

Formula 1 Grand Prix 

DA 

89,90 

99,90 

Reachforihe Skies 

DA 

59,90 

64,90 

Freddy Pharkas 

DV 


79,90 

Red Baron 

DV 


74,90 

Xenobots 

Front Page Football PRO 

DA 


79,90 

Red Baron + Data 

DV 


89,90 

Zool 

Goal! 

DA 

69,90 

69,90 

Return of Phantom 

DV 


99,90 

CD-Rom 

Goblins 2 

DV 

59,90 

64,90 

Ringworlds 

DA 


69,90 

7th Guest 

Gunship 2000 

DA 

64,90 

99,90 

SAM & M^X 

DA 


99,90 

Gunship 2000 Senano 

DA 


69,90 

Sensible Soccer 92/93 

DA 

59,90 

69,90 

Der Patrizier 

Hanniba! 

DV 

69,90 

79,90 

Shadow of the Beast 3 

DA 

24,90 


Inca 

Harrier Jump Jet 

DA 

99.90 

Shadow of the Comet 

DV 


94,90 

Day of Tentacle 

Histoiy Line 14/18 

DV 

89,90 

89,90 

Sherlock Holmes 

DV 


99,90 

Super Strike Commander 



Amiga 

PC 


DM 

DM 

DA 

89,90 

94,90 

DV 

i.V. 

99,90 

DA 

84,90 

94,90 

DV 

i. V 

89,90 

DA 

69,90 

79,90 

DA 


99.90 

DA 


49,90 

DA 


139,90 

DA 


49,90 

DA 

I.V. 

99,90 

DV 

69,90 

89,90 

DA 


99,90 

DV 


74.90 

DV 

79,90 

89,90 

DV 

i.V. 

89,90 

DV 

89,90 

89,90 

DV 


99,90 

DA 


49,90 

DA 


99,90 

DA 


79,90 

DA 


84.90 

DA 

54,90 

59,90 

DA 

64,90 

i.V. 

DV 

64,90 

74,90 


69,90 

74,90 

DA 

34,90 


DA 


94,90 

DV 


99,90 

DA 


49,90 

DA 


49,90 

DV 

89,90 

99,90 

DA 


94,90 

DA 


49,90 

DA 


139,90 

DA 


49,90 

DA 


94.90 

DA 

24.90 

54.90 

139.90 

99.90 

109.90 

DV 


109,90 

99,90 


Sie erreichen uns während der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, für Amiga, PC, CD-Rom usw. 
Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). 


Wir nehmen gerne Vorbestellungen für Spiele, die es nach nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl. 
»,50 »M. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versardkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen. Tippfehler, tritümer Vorbehalten. 









E rste Hoffnungsschimmer 
tauchen schon beim er- 
sten Einlegen der CD 
auf. Keine Installation? Läßt 
sich Rebel Assault elwa kom- 
plett von CD spielen? Ganz 
richtig, Rebel Assault verzich- 
tet nämlich völlig auf ein riesi- 
ges Steuerprogramm auf Fest 
platte, so daß man nicht ge- 
zwungen ist, erst einmal Spei- 
cherplatz in astronomischer 
Höhe freizuschaufeln, nur um 
ein Spiel von "CD" genießen 
zu können. Das ist doch 
schon einmal der richtige 
Weg, oder? Betrachtet man 
die übrigen Systemanforde- 
rungen, so schreit Rebel As- 
sault geradezu nach einem 
schnellen 486er mit Double- 
speed-Laufwerk, doch tut es 
ein 386DX mit Singlespeed- 
CD-ROM auch. Dann kommt 
man aber auch nicht in den 
vollen Genuß dieses wahrlich 
einzigartigen Spiels. In punc- 
to Soundkarte wird die mitt- 
lerweile übliche Bandbreite 
unterstützt, allerdings sollten 


The 7th Guest und 
Dracula Unleashed 
waren bislang die 
einzigen wirklich lohnenswerten 
CD-ROM-Produkte, die wenigstens 
revolutionäre Grafiken und ohren- 
betäubenden Sound bieten konn- 
ten. Hinter dem Spielspaß versteck- 
te sich aber oft nur die Begeiste- 
rung über die technische Realisati- 
on, so daß man schon nach einigen 
Spielstunden die Lust an ihnen ver- 
lor und sie nur noch als wunder- 
schöne Grafikde- 
mo mißbrauchte. 


Besitzer einer General-Midi- 
fähigen Karte gleich vorge- 
warnt werden, denn sämtliche 
Musikstücke und Soundeffekte 
wurden direkt aus dem Film 
digitalisiert, so daß die evtl, 
vorhandene High-End-Hard- 
ware nicht genutzt werden 
kann. 

Die Story von Rebel Assault 
basiert auf den hinreichend 
bekannten Star Wars-Filmen, 
die jeder echte Cineast min- 
destens einmal in seinem Le- 
ben gesehen hat. Man über- 
nimmt die Rolle eines uner- 
fahrenen Rebellen, der im 
Laufe des Spiels phantastische 


CD-ROM 

Rebel Assault 


Möge 
ROM 


CD- 
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Da kommt ein 
Spiel wie Rebel 
Assault gerade 
recht, das der 
Konkurrenz zeigt, 
daß sich Game- 
play, Grafik und 
Sound doch unter 
einen Hut bringen 
lassen. 






Aller Anfang ist schwer 
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Die Zwischensequenzen 


Rebel Assault wirft den Spieler 
nicht einfach in die unendlichen 
Weiten des Alls, sondern bildet 
ihn langsam, aber sicher zum Top- 
Piloten aus. Material- und Perso- 
nalverluste können sich die Rebel- 
len beim besten Willen nicht lei- 
sten. Die erste Mission besteht 
darin, einen Canyon möglichst un- 
versehrt zu durchfliegen und damit 
seine Qualitäten unter Beweis zu 
stellen. Dabei muß man nicht nur 
einem vorgegebenen Weg stupide 
folgen, sondern sich oft entschei- 
den, ob man nun links oder rechts 
an einem Berg vorbeifliegen 
möchte. 


Eine schreckliche Szene aus dem ersten Teil der Star Wars-Saga. Alderaan, der Heimatplanet 
von Prinzessin Leia, wird Opfer eines entsetzlichen Experiments. Der Todesstern stellt seine 
Macht unter Beweis! 


Rebel Assault kann mit wunderschö- 
nen Zwischensequenzen aufwarten, 
die zum größten Teil aus den Filmen 
stammen. Fast jede Szene wurde di- 
gitalisiert und dann nachbearbeitet, 
um den hohen Qualitätsansprüchen 
gerecht zu werden. Das Resultat ist 
eine einzigartige Atmosphäre, die 
dem Spieler das Gefühl gibt, selbst 
Mitglied der Rebellen zu sein. Die 
brillanten Sprachausgaben wurden 
sauber digitalisiert und üben einen 
besonderen Reiz auf den Spieler aus. 


Bevor es zur Evakuierung und zum Kampf auf Hoth kommt, 
darf man ein kurzes Gespräch zwischen Darth Vader und 
einem Untergebenen verfolgen. Hervorragend: die saubere 
Sprachausgabe! 


Der Kampf auf Hoth ist nicht zu gewinnen. Man kann lediglich ein wenig Zeit herausholen, 
um eine schnelle Evakuierung möglich zu machen. Wie im Film beschützt ein gewaltiges 
Lasergeschütz die flüchtenden Schiffe. 
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Am Ende einer Mission wird ein Paßwort ausge- 
geben, mit dem man immer wieder starten kann. 


Abenteuer erlebt; immer mit 
dem Ziel vor Augen, für die 
gerechte Sache zu kämpfen 
und dem Imperium die Stirn 
zu bieten. Wer die Filme in 
sich hineingeschlungen hat, 
wird zahlreiche Szenen wie- 


dererkennen, aber auch auf 
vollkommen neue Sequenzen 
stoßen. Auf diese Weise 
bleibt Rebel Assault für hart- 
gesottene Fans und unkundi- 
ge Neulinge gleichermaßen 
interessant. 







Die Eiswüste Hoth ist ein grafischer Lecker- 
bissen. Die imperialen Läufer bahnen sich 
unaufhaltsam ihren Weg, und das Ziel 
Piloten besteht nun darin, die Ungetüme 
gendwie zur Strecke zu bringen. Exakt 1 00 
Salven halten diese stählernen Biester aus, 
so daß man schon zahlreiche Anflüge 
benötigt, um einen weiteren Sieg 
Rebellen zu erringen. 


X-Wing für 
CD-ROM? 

Viele Fans vom knapp acht 
Monate alten X-Wing werden 
sicherlich fragen: "Ist Rebel 
Assault der Nachfolger zu X- 
Wing? Handelt es sich um X- 
Wing für CD-ROM?" Klare 


Antwort: Nein! Es liegt zwar 
die gleiche Story zugrunde, 
aber von einem Nachfolger 
kann man auf keinen Fall 
sprechen. X-Wing geht eher 
in die Richtung Simulation 
und Rebel Assault ist ein rein 
rassiges Action-Spiel, wie es 
auch in der Spielhalle stehen 
könnte. Eindeutiges Indiz 




Kampf gegen Stnrmtrnnpers 


Wer jetzt denkt, daß Rebel Assault nur 
atemberaubende Weltraumaction ä la X- 
Wing zu bieten hat, liegt falsch. Rebel 
Assault ist mehr. Nachdem die imperia- 
len Läufer auf dem Eisplaneten Hoth auf- 
gehalten wurden, muß der Pilot aufgrund 
eines technischen Defekts notlanden und 
lediglich mit einem Handlaser bewaffnet 
versuchen, einen Stützpunkt der Storm- 
troopers zu durchqueren. Die weißen 
Fieslinge tauchen dabei blitzschnell aus 
einem Hinterhalt auf und nur unmenschli- 
che Reaktionen können den Spieler vor 
dem vorzeitigen Aus retten. 


Die Zwischensequenz vor dem Actionspektakel im Inneren der 
Höhle gehört zum besten, was man je auf CD-ROM gesehen 
hat. Diese wurde allerdings nicht digitalisiert, sondern Byte 
für Byte von gewieften Programmierern entwickelt. 






w 
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dafür ist die Tatsache, daß 
man seinen Raumjäger nur in 
sehr eingeschränktem Maße 
unter Kontrolle hat, d. h. eine 
automatische Steuerung gibt 
die grobe Richtung vor und 
der Spieler muß lediglich die 
letzten Korrekturen überneh- 
men, um beispielsweise ei- 
nem Asteroiden auszuwei- 
chen. Auf diese Weise bleibt 
der Spielspaß an der Höchst- 
grenze und der Computer 
muß sich nicht mit unnötigen 
Berechnungen aufhalten, die 
das Spiel nur sehr viel 
langsamer machen würden. 

Die 

Spielbarkeit 



Viele haben mittlerweile ent- 
täuscht hingenommen, daß 
man bei CD-ROM-Spielen 
nur interaktiv in die fest vor- 
gegebene Handlung eingrei- 
fen kann. Daß dies ein Trug- 
schluß ist, stellt Rebel Assault 
mehr als deutlich unter Be- 
weis. Es wäre ja auch wirk- 
lich langweilig, wenn man 
nur Befehle ä la "fliege nach 
links und schieße an- 
schließend nach rechts" ein- 
geben könnte. Nein, bei Re- 
bel Assault nimmt man selbst 
das Ruder bzw. den Joystick 
in die Hand und nimmt aktiv 
am Geschehen teil. Hier liegt 


allerdings auch der einzige 
Knackpunkt: die verschiede- 
nen Raumjäger lassen sich 
nur sehr unpräzise steuern 
und man muß schon einige 


Stunden investie- 
ren, um die 
Steuerung voll- 
kommen in den 
Griff zu bekom- 
men. Das glei- 
che gilt für die 
Zielautomatik. 
Zwar erscheint 
ein beruhigen- 
des "locked" auf 
dem Bildschirm, sobald man 
einen TIE-Fighter im Visier 
hat, doch verschwindet diese 
Meldung meistens so schnell 
wie sie erschienen ist. Die Fol- 
ge ist zu Beginn ein unkon- 
trolliertes "Gerühre", mit dem 
man nur selten zum Erfolg 
kommt. Wer jedoch Zeit und 
Lust hat, zahlreiche Trainings- 
einheiten vor dem Bildschirm 
zu absolvieren, den wird die- 
ser Punkt kaum stören. 


Training auf Endur 


And the 
winner is: 
Rebel Assault 

Rebel Assault läßt alle Mitbe- 
werber auf dem Sektor CD- 
ROM geradezu lächerlich 
aussehen. Angefangen bei 
der herausragenden Grafik, 
über den hinreißenden Sound 
bis zum gelungenen und für 
CD-ROM einzigartigen Ga- 
meplay, kann Rebel Assault 
mehr als überzeugen. Gleich- 
zeitig hat LucasArts mit die- 
sem Spiel die Meßlatte für 
zukünftige Spiele höherge- 
legt, so daß man sich durch- 
aus auf die Neuerscheinun- 
gen der nächsten Wochen 
und Monate freuen darf. Eine 
neue Ara der Computerspiele 
zeichnet sich ab! 

Oliver Menne ■ 
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Das Asteruidenfeid 


Satte Action ist in 


Im Asteroidenfeld trennt sich die 
Spreu vom Weizen. Zwar gibt ein 
Autopilot den ungefähren Weg vor, doch die letzte 
Feinregulierung muß man selbst 
zu kommen dann noch die zahlreichen TIE-Fiahte 
die dem Piloten das Leben 
vom eigentlichen Ziel - das Asteroidenfeld 
schadet zu verlassen - ablenken. Zu groß ist die 
Versuchung, die hinterhältigen Gegner mit einem 
Treffer außer Gefecht zu setzen. 


den Asteroidenfel- 
dern gebo- 
ten. Lange 
Trainings- 
einheiten 
sind zwin- 
gend not- 
wendig, 
um Erfolg 
zu haben. 




Kurz vor der letzten 
Schlacht muß sich 
der Spieler noch ein- 
mal einem letzten 
Training unterzie- 
hen. Der grüne Pla- 
net im Yavin-System 
bietet wieder herrliche Übungsmöglichkei- 
ten. Mit atemberaubender Geschwindigkeit 
zischt der X-Wing durch die tiefen Schluch- 
ten und man muß ganz nebenbei auch noch 
einige Xieiobjekte aus der Welt schaffen. 
Eine der schwierigsten Aufgaben im ganzen 
Spiel. 
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Mad Dog McCree 



Aus Spielhallen ist die Idee bereits hinlänglich be- 
kannt: Als Westernheld greift man mit dem eigenen 
Colt in den Verlauf einer Halunkenstory ein. Jetzt 
landet eine Variante dieses Ballerspektakels auch in 
Ihrem Wohnzimmer. 


Saloon, die Bank oder eben 
das Gefängnis das Wildwest 
Leben erst so richtig lebenswert 
macht. Als Fremder auf Durch- 
reise, der nach reichlich Fla- 
schenschießen natürlich genug 
Erfahrung im Umgang mit sei- 
nem Smith&Wesson hat, wer- 
den Sie angeheuert, die Stadt 
von dem Griff der Banditen zu 
befreien. Der berüchtigte 
Schurke, der die Stadt terrori- 
siert und zu allem Übel auch 
noch den Bürgermeister und 
dessen liebliche Tochter in sei- 
ner Gewalt hat, ist kein gerin- 
gerer als der skrupellose Mad 
Dog McCree. Der örtliche 
Sheriff wurde kurzerhand in 
sein eigenes Gefängnis ge- 
sperrt und auch sonst ist alles 
in der Hand von McCrees Ge- 
folgsleuten. An jeder 
Straßenecke und in jedem 
Schuppen warten schießwütige 
Banditen auf Sie und es gehört 
schon eine sehr lockere Kano- 
ne (aber kein bißchen Grips) 
dazu, den Bürgermeister und 
seine Tochter aufzuspüren und 
zu befreien. 


Hnw tough are 
you? 

Ihr erster Weg führt Sie in den 
Saloon, wo Sie der Barkeeper 
gleich unterrichtet, daß sich 
hier ausschließlich McCrees 
Leute herumtreiben. In dem 
Spiel wird nicht lange ge- 
fackelt: Schon nach wenigen 
Sekunden Videosequenz muß 
Ihr Colt sprechen. Mit dem 
Mauscursor nehmen Sie die 
fünf Schurken einen nach dem 
anderen aufs Korn. Nur wenn 
Sie schneller waren als Ihre 
Gegner, überleben Sie und der 
Borkeeper die Schießerei. Als 
Belohnung erhalten Sie die 
Schlüssel für die Zelle, in der 
der Sheriff seine Stunden fri- 
stet. Der wiederum verrät, 
nachdem Sie ihn befreit ha- 
ben, wo Sie Ihre Suche fortset- 
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D er Hersteller American 
Laser Games demon- 
strierte schon vor zehn 
Jahren durch Automatenspiele 
mit eingebauter Laser Disk, 
was heute unter Multimedia 
verstanden wird. Auf der 
schallploltengroßen Bildplolte 
waren zahlreiche Videoclips 
untergebracht, die dem Spieler 
vortäuschten, in einem tatsäch- 


lichen Spielfilm eingreifen zu 
können. Einer der bekannte- 
sten Laser Disk-Automaten trug 
den Namen Mad Dog McCree 
und er versetzte den Spieler 
mitten in den Wilden Westen, 
wo er in zahlreichen Schieß- 
duellen mit Schurken und Ban- 
diten seine Schnelligkeit und 
sein Augenmaß auf die Probe 
stellen konnte. Der Spielauto- 


mat verfügte neben einer me- 
terhohen Filmleinwand auch 
über einen "echten" Trommel- 
revolver, was dem Spiel einen 
ganz besonderen Reiz verlieh. 
Bei der PC Version von Mad 
Dog McCree mußten natürlich 
zahlreiche Einschnitte vorge- 
nommen werden: Zum einen 
wurde die Auflösung der Vi- 
deoanimationen auf ein PC- 
verträgliches Maß reduziert, 
zum anderen greift der Spieler 
nicht mehr wie seinerzeit beim 
Spielautomaten auf einen Pla- 
stikrevolver, sondern auf die 
vertraute Computermaus 
zurück. 


Die Story 

Schauplatz der pulverdamp* 
fenden Geschehnisse ist eine 
kleine Wildwest-Stadt, wie sie 
jeder aus Hunderten von We- 
sternfilmen kennt. Ein Saloon, 
ein Gefängnis und eine Bank 
gehören ebenso zur Serienaus- 
statlung wie die obligatorische 
Schurkenbande, die mit gele- 
gentlichen Überfällen auf den 


Wie der gleichnami- 
ge Spielautomat: 
Mad Dog McCree hat 
grafisch viel, aber 
spielerisch wenig zu 
bieten. Trotzdem 
macht es zumindest 
für einige Zeit eine 
Menge Spaß. 


Score 01050 







AdLib 


H0Q.5MB 


Roland 


CIEOOMB 


Audio 


SVGA 


TEi 


Im wilden 
Westen 
ein all- 
tägliches 
Bild: der 
Totengrä- 
ber bei 
der Ar- 
beit. 


Im Saloon entzückt 
die blanke Schulter 
der Bardame. 


Das wird aber auch langsam Zeit! 

Nachdem der Markt für echte CD- 
ROM-Entwicklungen seit The 7th 
Guest stagnierte, erscheinen recht- 
zeitig zu Weihnachten gleich drei 
davon. Mad Dog McCree hat Licht- 
und Schattenseiten: Wen die simple 
Boiler-Handlung nicht weiter stört, 
bekommt ein Actionspiel, das immer 
wieder für Kurzweil sorgt (Auf lang- 
weiligen Parties ein absoluter Renner!). Andererseits reizt das 
Spiel zwar handelsübliche CD-ROM-Laufwerke, aber nicht 
den Rest der Hardware zufriedenstellend aus. Aus der 
SoundBlaster-Karte quietscht und klirrt es, daß einen berech- 
tigte Angst um die Lautsprecherboxen befällt. Auch grafisch 
wurden einige Kompromisse eingegangen: Zwar ist der ani 
mierte Bildausschnitt angenehm groß, dafür sind die Video- 
sequenzen aber teilweise sehr grieselig und verschwommen. 
Der innovative Charakter des Actionspiels darf natürlich nicht 
übersehen werden: Wer Ballerspiele liebt und sich für echtes 
Multimedia begeistern kann, dem wird Mad Dog McCree si- 
cher gefallen. 


zen sollen. Und so weiter und 
so fort - viel Spielraum zu ei- 
genständigem Handeln wird in 
Mad Dog McCree nicht gerade 
gelassen. Gefragt ist lediglich 
eine schnelle Hand und ein 
gutes Auge. 

Die Bedienung ist unglaublich 
simpel: Mit der Maus bewegen 
Sie ein Revolver-Symbol über 
den Bildschirm und wenn Sie 
den Zeitpunkt für richtig befin- 
den zu schießen, feuern Sie 
mit der linken Maustaste. Der 
Trommelrevolver wird mit der 
rechten Maustaste nachgela- 
den. Trotz der Einfach-Hand- 
lung sollten Sie nicht wahllos in 
die Menge feuern: Registriert 
wird ein Schuß nur dann, 
wenn einer der Schurken auch 
zum Halfter greift, außerdem 
sind die Bösewichte auch stets 


fair genug, nicht gleichzeitig 
auf Sie zu feuern. Es gilt, den 
Videoclip aufmerksam zu ver- 
folgen und auf die Handbewe- 
gungen jedes einzelnen Bandi- 
ten zu achten. Wer zuerst 
zieht, muß auch zuerst ins Vi- 
sier genommen werden. Eine 
falsche Mausbewegung oder 
eine zu träge Reaktion wird 
mit Abzug eines Ihrer drei Le- 
ben bestraft. Ebenso wird auch 
das versehentliche Erschießen 
eines unbeteiligten Passanten 
geahndet. 


Die Einschnitte, die 
bei der PGVersion 
bei Grafik und Sound 
gemacht wurden, werden 
durch eine gute Ausstattung 
abgemildert: Gespielt werden 
kann in drei verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden, Green- 
horns sollten sich in der Stufe 
"Deputy" versuchen, während 
erfahrene Cowboys mit ordent- 
lich Kerben im Gürtel den 
"Marshall" anwählen können. 
Der Spielstand kann an jeder 
beliebigen Stelle 


abgespeichert und fortgesetzt 
werden. Außerdem steigert die 
Bewertung der eigenen 
Schießkünste in Punkten den 
Langzeitspaß. 

Thomas Borovskis ■ 
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Actionspiel rein auf 
CD-ROM 
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(ritical Path 


Performance- Test 


Schon seit gut zwanzig Jahren 
träumen Programmierer vom soge- 
nannten interaktiven Film. Was auf 
den langsamen Röhrenrechnern ein 
Ding der Unmöglichkeit war, nahm 
vor gut zehn Jahren in amerikani- 
schen Spielhallen seinen Lauf. Mit 
Dragons Lair realisierte man das 
damals technisch Machbare, aller- 
dings war es auch ein Musterbei- 
spiel an schlechter Spielbarkeit. 



I mmer wieder machten muti- 
ge Programmierteams zag- 
hafte Versuche, den Traum 
zu verwirklichen - doch der 
große Durchbruch blieb stets 
aus. Auch Critical Path ist ein 
Vertreter dieses Genres und 
wieder wurde bis an die tech- 
nischen Grenzen gegangen: 
Ein bisher beispielloses Feuer- 
werk an Sound und Actionse- 


quenzen holt aus dem Rechner 
das letzte MegaHertz heraus. 

Starke 
Frauen ... 

Critical Path spielt in einer 
postapokalyptischen Zeit, in 
der reiche Herrscher all ihre 
kranken Phantasien verwirkli- 
chen können. So wird der 

Hubschrauber eines 
Söldnertrupps kurzer- 
hand vom Himmel 
geschossen - die bei- 
den Söldner können 
zwar überleben, der 
Hubschrauber ist 
aber flugunfähig. So 
macht sich Kate, eine 
hübsche, gut trainrer- 




Der freundliche General Minh heißt seine Be- 
sucher willkommen. 


te Kämpferin auf den Weg, ein 
kleines aber wichtiges Ersatz- 
teil zu suchen - zufälligerweise 
genau in der Fabrik, von der 
aus sie beschossen wurde! Der 
Spieler übernimmt nun keines- 
wegs den Part Kates, sondern 
den des Piloten, der sich in ei- 
nen kleinen Kontrollraum der 
Fabrik geschlichen hat. Von 
hier aus versucht er, Kate 
durch die Anlage zu leiten und 
ihr bei allen Widrigkeiten zu 
helfen. Der kranke Geist des 
General Minh hat sich einiges 
einfallen lassen, um die Ge- 
bäude hübsch einzurichten: an 
vielen Stellen sind fernsteuer- 
bare Waffen und Fallen ver- 
steckt, die nur zu dem Zweck 
errichtet wurden, das eigene 


genmanipulierte und apathi- 
sche Gefolge zu quälen und zu 
töten. Gegen all diese Fallen 
und zombieartigen Menschen 
(von ihrem Herrscher liebevoll 
"Blutorangen" genannt) muß 
sich die schwach bewaffnete 
Kate zur Wehr setzen. 

... irre 

Herrscher ... 

Der Kontrollraum besteht aus 
einem Monitor, der die Sicht 
verschiedener Uberwachungs- 
kameras und Kates Helmkame- 
ra anzeigt, einer Tastatur zur 
Kommunikation mit Kate und 
einem Kontrollpanel, mit dem 
sich die Anlagen der Fabrik 
steuern lassen. Das wichtigste 



Nicht Ripley, sondern Kate! Die Aufgabe dieser 
starken Frau ist aber genauso gefährlich« 
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Gemalt oder gescannt? Bei Critical Path sind kaum noch Unterscheidun- 
gen möglich, zumal die Bilder manchmal in 32768 Farben brillieren. 


Instrument ist aber ein elektro- 
nisches Zahlenschloß, das der 
Aktivierung einiger sehr hüb- 
scher Waffen dient. Hiermit 
lassen sich Maschinengeweh- 
re, elektrische Stühle und vieles 
mehr Steuern, wobei aber zu 
bedenken ist, daß Kate genau- 
so verwundbar ist, wie ihre 
Gegner auch. Der Kontroll- 
raum ist übrigens nicht der ein- 
zige: auch der paramilitärische 
Herrscher sitzt an den gleichen 
Hebeln der Macht und ver- 
sucht, Kate das Leben mög- 
lichst schwerzumachen (und 
auszulöschen). Was dieser von 
der ganzen Angelegenheit 
hält, wird schnell klar: über 
den Bildschirm übermittelt er 
eine Botschaft, in der er Kate 
in seinem "Palast" willkommen 
heißt und sich eine möglichst 
aufregende Jagd wünscht - 
Langeweile scheint sein größ- 
tes Problem zu sein. Darauf 
weist auch sein Notizbuch hin, 
das der Spieler im Kontroll- 
raum findet. Immer neue Ideen 
läßt sich der an einen südame- 
rikanischen Diktator erinnern- 
de Minh einfallen, um seine 
Untergebenen auf möglichst 
kurzweilige Art zu quälen. Im- 
merhin erfährt man durch das 
Notizbuch einiges über die 
Steuerung der Waffen, genü- 


gend Allgemeinwissen und 
Ausdauer beim Entziffern der 
Krakeleien vorausgesetzt. Kate 
bewegt sich weitgehend selb- 
ständig durch die Fabrik, die 
Möglichkeit der Kommunikati- 
on wird nur sehr selten ver- 
langt. Hauptsächlich ist der 
Spieler mit dem Steuern ver 
schiedener Apparaturen be- 
schäftigt, um Kate den Weg zu 
ebnen. Gelingt dies nicht, da 
der Gegner angeschaltete 
Geräte unbemerkt wieder ab- 
geschaltet hat oder nicht die 
richtige Taste gedrückt wurde, 
hat dies stets den gewaltvollen 
Tod der Heldin zur Folge, ver- 
schiedene Lösungswege sind 
nicht vorgesehen. 

... eine 
explosive 
Mischung 

Die Grafik ist das brillanteste, 
was jemals über den Monitor 
geflimmert ist: Gut vierzig Mi- 
nuten Actionsequenzen in 
32768 Farben, auch die weni- 
gen unbewegten Bilder können 
mit dieser Pracht aufwarten. 
Zahlreiche Stuntmen gaben für 
die Szenen ihr Bestes. Auch 
der Sound setzt Maßstäbe, da 
neben der ständigen situations- 
abhängigen Hintergrundmusik 


auch eine glasklare Sprach- 
ausgabe zu hören ist. Um sich 
nicht mit hunderten von Super- 
VGA-Karten herumärgern zu 
müssen, haben sich die Pro- 
grammierer eines einfachen 
und zukunftsweisenden Tricks 
bedient: Critical Path ist eine 
Windowsanwendung. Dieser 
wohl unumgängliche Kniff 
bringt aber auch die bekann- 
ten Nachteile mit sich: um dem 
Spiel die nötigen Systemres- 
sourcen bieten zu können, soll- 
ten wirklich alle Hintergrund- 
anwendungen geschlossen 
werden, ein schneller Rechner 
mit 8 MB RAM zur Verfügung 
stehen und eine Beschleuniger- 
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- benötigt Windows 

- benötigt 4 MB RAM 
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grafikkarte dürfte auch nicht 
schaden. Von der unterstützten 
Auflösung 640 x 480 bleibt für 
die Filmeinlagen auch nicht 
viel übrig: 240 x 1 80 Pixel 
mißt der Monitor des Kontroll- 
raums, auf dem sich alles ab- 
spielt. Dafür reicht aber im- 
merhin bereits ein CD-ROM- 
loufwerk einfacher Geschwin- 
digkeit, um im 256-Farben- 
Modus flüssige Bilder zu lie- 
fern. Nicht umsonst findet sich 
auf der CD der dezente Hin- 
weis, daß für optimale Perfor- 
mance die gesamte CD auf ei- 
ne Festplatte kopiert werden 
sollte. 


Fazit: 

Critical Path ist ein werterer 
Schritt in Richtung interaktiver 
Film. Die Qualität des Pro- 
gramms läßt eigentlich keine 
Wünsche offen, nur wird leider 
das Abweichen vom Drehbuch 
stets mit dem Tod bestraft - ein 
Indiz dafür, daß die Speicher- 
kapazität einer CD längst nicht 
für ein privates Hollywood aus- 
reicht. Die Einflußmöglichkeit 
des Spielers hat im Vergleich 
zu seinen Vorgängern im Be- 
reich interaktiver Film enorm 
zugenommen und hat mit Spie- 
len wie Dragons Lair nichts 
mehr zu lun - auf der Innovati- 
onsskala erhielte Critical Path 
volle Punktzahl. Wegen der 
gewallvollen Handlung gehört 
das Spiel aber eher in ältere 
Hände, vor allem die Ab- 
schlußszene, in der der Böse- 
wicht mittels einer Rakete das 
Zeitliche segnet, ist mehr als 
fragwürdig. 

Harald Wagner ■ 
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CD-ROM 


Tornado 

Wirbelwind 


Return to Zork 

MPC-Rückkehr 




anz ohne 
spielerische 


Bei der 
nado 


Erweiterun- 
gen geht die CD- 
ROM- Version von 
Digital Integrations 
Tornado ins Ren- 
nen. Genau wie 
das gleichnamige 
Flugzeug, ist auch 
die Flugsimulation 
eine rein europä- 
ische Entwicklung. 

In Zusammenarbeit mit der Bri- 
tish Aerospace und der Royal 
Air Force wurde diese Simula 
tion entwickelt, die in Szene- 
Kreisen als die bisher reali- 
stischste gehandelt wird. Im 
Gegensatz zu den meisten an- 
deren Simulationen wurde bei 
Tornado auf einen durchge- 
henden Handlungsfaden ver- 
zichtet. Im Milteipunkt des 
Spiels steht ein Mission-Editor, 
mit dem der Spieler sich seine 
eigenen Einsätze konstruieren 
kann. In der Luft bekommt man 
die Realitätsnähe erschreckend 
genau zu spüren: Ohne einge- 


CD-ROM- Version von Tor- 
sich wenig geändert. 

hende Beschäftigung mit dem 
Handbuch und den Trainings- 
missionen ist selbst im "Easy"- 
Modus nicht viel zu machen. 
Sehr interessant ist die Mög- 
lichkeit, Tornado über Modem 
oder Nullmodem mit einem 
Freund zu spielen. Wie bereits 
erwähnt, hat sich an der CD- 
Version von Tornado nicht all- 
zu viel geändert. Einige Bugs 
wurden entfernt, ansonsten 
blieb alles beim alten. Um den 
Platz auf der CD richtig auszu- 
nutzen, wurden immerhin noch 
zehn Lieder des bisher separat 
erhältlichen Tornado-Sound- 
tracks mit auf die Schei- 
be gepackt. Ein weite- 
rer Vorteil gegenüber 
der Diskelten-Version 
ist, daß die CD-ROM 
direkt gespielt werden 
kann und kein Platz auf 
der Festplalte ver- 
braucht wird. 

Thomas Borovskis ■ 




H albe Sachen haben die 
Spezialisten der Infocom 
Adventure-Schmiede 
schon immer verschmäht. Des- 
halb wurde nach der Diskelten- 
Version von Return to Zork 
auch keine kreative Pause ein- 
gelegt, sondern munter an der 
CD-ROM-Fassung des Multi- 
media-Ereignisses gebastelt. 
Hauplverbesserung sind die 25 
Audio-Tracks, die während des 
Abenteuers ertönen. Da die 
Disketten -Version die Ohren 
nicht so recht überzeugen 
konnte, wird erst durch den 
CD-Einsatz erkennbar, daß 
hier namhafte Profis am 


Soundtrack beteiligt waren. In- 
dessen wurden die Mängel der 
MIDI- und Effektabteilung lei- 
der nicht behoben. So klingen 
die zahlreichen digitalisierten 
Sounds immer noch sehr primi- 
tiv. 

Bei der Grafik verhält es sich 
ähnlich. Neben einem tollen 
Intro hält Return to Zork nun 
auch 3D-Animationen für Sie 
bereit. Wie schon bei der Gi- 
ga- Rätselkiste, The Zth Guest, 
kann man sich nur auf fest vor- 
geschriebenen Pfaden bewe- 
gen, da die Sequenzen vorbe- 
rechnet auf der CD gespeichert 
sind und nur noch abgespielt 
werden. Leider wurde 
auf einen SVGA-Modus 
verzichtet, der die 
Schauspieler und Vi- 
deoeinspielungen sicher- 
lich in ein besseres Licht 
gerückt hätte. 

Trotz der genannten 
Mängel ist Return to 
Zork ein ge- 
bührender MPC- 
Auftakt für die 
ehemaligen Text- 
Akrobaten. Es 
bleibt abzuwarten, 
ob man bei den 
Nachfolgern aus 
den gemachten 
Fehlern lernt. 


Tolle Grafiken hat auch die Thomas Brenner ■ 

Diskettenversion zu bieten. 
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CD-ROM 


Revell Backroad Raters 

Digital Tuning 


Nach dem beeindruckenden Auftakt der Motor Stars 
von Revell bringen die Modellbauprofis schon nach 
zwei Monaten eine Nachfolger-CD auf den Markt. 
Doch leider konnten nicht alle Schwachpunkte des 
Vorgängers behoben werden. 


M odellbauanleitungen 
im CD-ROM-Stil - 
nach ungläubigem 
Lächeln mußten auch Spötter 
beim Betrachten der Motor 
Stars eingestehen, daß dies 
der richtige Schritt zu einer 
neuen, zukunftsweisenden 
Technik ist. Wie es sich für ein 
Debüt gehört, hatte das Pre- 
mierewerk des Modellbaurie- 
sen Revell dennoch mehrere 
Schwachpunkte. Diese waren 



Augenfreuden! 
Animationen, 
wie sie nur 
von der CD- 
ROM kommen 
können. 


Im Tuning Shop be- 
kommen Sie die Teile 
für den obligatori- 
schen Burn Out! 




zwar weniger im Be- 
reich der Modellan- 
leitung, dafür aber 
umso markanter in 
der "sensationellen" 
Fahrsimulation zu finden. 
Langweilige Streckenführung 



und "Zuckeldorstellung" führte 
dazu, daß eingeschworene 
Modellbauer nur selten zu ei- 
nem Ausflug auf die digitale 
Rennstrecke überredet werden 
konnten. 

Van Turbo- 
ladern und 
Spoilern 

Bei der neuesten Veröffentli- 
chung der Build & Roce-Serie 
wurde fleißig an den genann- 
ten Schwächen gearbeitet. Zu- 
mindest was Grafik und 
Streckenführung anbelangt, 

Diesmal bietet Revell unterschiedlichste Fahr- haben sich die Programmierer 
strecken an. schon etwas mehr Mühe gege- 


ben. Ausfahrten durch herrli- 
che Wälder, über gefährliche 
Bergpässe und neben gepfleg- 
ten Badestränden stehen dies- 
mal auf dem Fahrplan zur 
Rennstrecke. Alles schön und 
gut. Doch in Sachen Handling 
und Zuckeln haben sich leider 
keine Innovationen breitge- 
macht. So kann man das 3D- 
Racing wieder nur als netten 
Versuch, aber keineswegs als 
vollwertige Fahrsimulation be- 
zeichnen. 

Besser sieht es da schon in der 
Modellbau-Abteilung aus. 

Nach bewährtem Konzept ste- 
hen Explosionszeichnung, Step 
by Step-Anleitung und viele 
Tips zum Finishing für den 
Hobby-Bastler zur Verfügung. 
Mit von der Partie sind diesmal 
die amerikanischen Klassiker: 
Malibu SS PRO, Hemi Cuda, 
Boss 302 Mustang und eine 
67er Chevelle. Beim Anblick 
der getunten Schlitten wird es 
wohl jedem Manta-Monni die 
Tränen in die Augen treiben. 
Für absolute Fanatiker bietet 
sich sogar noch die Möglich- 
keit, das ein oder andere Po- 
wer-Utensil in die Boliden ein- 
bauen zu lassen. Spoiler, Turbo 
Chorger und Nitro-Einsprit- 
zung: Macho-Herz, was willst 
Du mehr? 

Thomas Brenner ■ 
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Alone in the Dark 


r 3BM 1 07 


Düster 



Kein Adventure hielt uns in der 
Vorweihnachtszeit des letzten Jahres 
so in seinem Bann wie Alone in the 
Dark. Kurz vor dem Erscheinen des 
zweiten Teils gibt es jetzt die CD- 
Version. 


D ie ersten 
Previews 
für Alone 
in the Dark 2 
sind schon ge- 
schrieben, aber 
erst jetzt konnte 
man sich bei In- 
fogrames dazu 
entschließen, den ersten Teil 
auf CD-ROM zu bringen. Zu- 
mindest äußerlich mutet das 
Spiel als stark verändert an. 

Die Packung wurde neu gestal- 
tet und erinnert nur durch den 
Titel an die über ein Jahr alte 
Diskettenversion. Die CD ent- 
hält aber ohne jegliche Verän- 
derung die bekannte Grusel- 
story: Der Maler Jeremy Hart- 
wood ist vor einigen Tagen ge- 
storben und Sie als Detektiv 
(oder wahlweise Detektivin) 
müssen sein mysteriöses Able- 
ben näher untersuchen. Schau- 
platz des ungewöhnlichen 3D- 
Adventures ist die Villa Derce- 
to, in deren Räume sich Fallen, 
Monster und Gespenster nur so 
häufen. Spielerisch und gra- 
fisch hat sich wie erwähnt nichts 
in der CD- Version verändert. 


SP 
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Für CD-ROM-Laufwerke mit 
Audio-Ausgang wird aller- 
dings Sound direkt von der CD 
geboten. Ein weiterer Vorteil 
zur Diskettenversion ist die be- 
seitigte Kopierschutzabfrage - 
man kann also nach dem Ein- 
legen gleich loslegen. Als zu- 
sätzlicher Bonus für die Käufer 
der CD befindet sich noch ein 
kleines Spiel, Jack in the Dark, 
auf der Silberscheibe, das be- 
reits auf verschiedenen Messen 
zu sehen war. Bei Jack in the 
Dark helfen Sie einem kleinen 
Mädchen am Halloween- 
Abend aus einem verhexten 
Spielwarengeschäft zu entkom- 
men. Eine nette Gruselge- 
schichte, die Ihnen hilft, die 
Zeit bis Alone in the Dark 2 zu 
überbrücken. 

Thomas Borovskis ■ 
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■ Zusatzspiel: 
Jack in the 
Dark 


CD-ADVANTAGE 


PREIS It. Hersteller 


| ca. DM IBP,- \ 

| befriedigend | 



^Ja, ich 
will PLAY TIME 

testen! Eine Ausgabe ko- 
stenlos! Wenn ich mich eine 
Woche nach Erhalt der Aus- 
gabe nicht melde, bekomme 
ich PLAY TIME im Abonnement 
für nur DM 69,-/ Jahr! 


Name, Vername 


PLZ, #rt 


Tei.-Nr. {für evtl. Rückfragen) 


1 .Unterschrift {Ich bestätige mit dieser Unterschrif;. daß ich das 
I8,ledensjahr vollendet habe.) 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung 
dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90 327 Nürnberg. Ich bin damit 
einverstanden, daß die Post bei einer Airessänderung dem 
Verlag meine neue Anschnft mitteilt. 


Datum 


Datum 2 .Unterschrift {Ich bestätige mit dieser 
Unterschrift, daß ich das 18, Lebensjahr veilendet trabe,) 


CL 















SPECIAL 

Messebericht: Computer '93 

Deutsche Hersteller auf d 


Für drei Tage stand das Kölner Messegelände ganz 
im Zeichen der Computerunterhaltung: Unter dem 
Dach der Computer '93 waren vom 5. bis einschließ- 
lich 7. November gleich drei Computermessen ver- 
eint. Die Zusammenlegung der "World ol Games", 
"World of Commodore" und "Amiga '93" erwies sich 
als Publikumsmagnet. ■ von Thomas Borovskis 


em Ruf, eine überaus 
"Amiga"lastige Ausstel- 
lung zu sein - was unter 
PC-Benutzern ja einen durchaus 
negativen Beigeschmock haben 
kann wurde die Computer 
'93 Golt sei Dank nicht gerecht. 
Auf nahezu 200 Ständen zeig- 
ten die Aussteller elwas für jede 
Geschmacksrichtung. Von Se- 
gas Konsolenspielen über Soft- 
und Hardware für die diversen 


Amiga-Boutypen bis hin zum 
PC wurde ein repräsentativer 
Querschnitt der aktuellen 
Markttrends gezeigt. Als durch- 
aus richtungsweisend für die 
Unterhaltungsbranche kann die 
Standverteilung angesehen 
werden: Auf über der Hälfte 
der gesamten Ausstellungs- 
fläche wurden neueste Produkte 
für IBM PCs und Kompatible 
vorgestellt. 


Tee und heiße 
Suppe 

Während am Freitag in erster 
Linie das Fachpublikum vertre- 
ten war, stand der Messehalle 
am Samstag und Sonntag ein 
wahrer Besucheransturm ins 
Haus. Schon früh am Morgen 
hildeten sich lange Schlangen 
vor den Eingangstoren, die im 
Verlauf des Vormittags nicht et- 


wo kürzer, sondern immer län- 
ger wurden. Der Veranstalter 
wußte sich um die Mittagszeit 
nur noch mit einem zu behelfen: 
An die Wartenden wurde Tee 
und heiße Suppe verteilt. Wer 
es dann doch noch in die Mes- 
sehalle schaffte, wurde für die 
Wartezeit aber entschädigt. Am 
Stand von Softgold stellte Lucas- 
Arts sein neuestes CD-ROM- 
Spiel Rebel Assault vor. Rasante 
Flüge durch zerklüftete Schluch- 
ten und Actionsequenzen in Au- 
tomatenquolität mochten Rebel 
Assault zu einem der Mes- 
sehöhepunkte. Electronic Arts 
zeigte mit FIFA-Soccer ein be- 
eindruckendes neues Fußball- 
spiel. Das Spiel des Monats die- 
ser PC Games-Ausgabe konnte 
bei Softgold bestaunt werden. 
Vor ollem die deutschen Herstel- 




versionen von 
Spielen vor- 
führen lassen 
oder mit den Re- 
dakteuren per- 
sönlich ins Ge- 
spräch kommen. 



Großen Andrang gab es nicht nur an den Eingangstoren der 
Messehalle, sondern auch an den Toren des Computec-Stan- 
des. Während andere Zeitschriftenverlage nur sporadisch 
vertreten waren, präsentierte der Computec-Verlag stündlich 
in live-moderierten Shows einen Querschnitt seiner Compu- 
tertitel. PC 
Games-Leser 
konnten sich die 
neuesten Vorab- 



Bei Softgold/Rushware war die Hölle los. Rush- 
ware! Rushware! schallte es durch die Halle. 



FIFA International Soccer war eine Attraktion 
in Köln. Leider nur auf dem Mega Drive. 







A320 Airbus 


em Vormarsch 



Max Design hatte zusammen mit NEO Software 
einen Stand auf der Kölner Messe. 


ler und Hersteller aus dem 
deutschsprachigen Raum zeig- 
ten Marktpräsenz: Bei NEO 
Software aus Österreich zogen 
das Ganoven spiel Der Clou und 
die CD-ROM- Version von Wha 
le's Voyage neugierige Blicke 
auf sich. Starbyte präsentierte 
Bazooka Sue und eine aufpo- 
lierte Version von Rings of Me- 
dusa, während Blue Byte mit 
Battle Isle 2 und Die Siedler 
zwei absolute Strategie-Knüller 


vorstellte. Weitere interessante 
Titel waren Ikarions neue Wirt- 
schaftssimulation Zeppelin und 
der langerwartete Mad TV- 
Nachfolger Mad News, das 
diesmal nicht die Fernseh- son- 
dern die Zeitschriftenbranche 
gehörig auf die Schippe nimmt. 
Software 2000 zeigte mit 
"Winnetou" Musikuntermalung 
das Karl May-Adventure Schatz 
im Silbersee. 



Der Riese schwenkt ein S 2„ 


Eine be- 
sondere 

Überraschung war die 
unübersehbare Präsenz 
des Computerriesen IBM. 
Zusammen mit dem 
Spielehersteller MicroPro- 
se zeigte der Erfinder des 
PC ein völlig neues Ge- 
sicht: Der immer mehr an Bedeutung zulegende Computeren- 
tertainment-Markt wurde von IBM endlich als zukunftsträchtig 
erkannt. Neben dem Vorstellen des neuen 32 Bit- Betriebssystem 
OS/2 2.1 als universelle Multitasking-Plattform für business- 
orientierte Anwendungsprogramme sollte auch das Vorurteil 
beseitigt werden, OS/2 wäre als Plattform für Spiele ungeeig- 
net. IBM bewies in verschiedenen Präsentationen tatsächlich 
das Gegenteil: Sogar sehr hardwarenah programmierte Micro- 
Prose-Spiele wie F-l 5 Strike Eagle III liefen offensichtlich ein- 
wandfrei auf der Präsentationsleinwand. Außerdem, so kün- 
digten IBM und MicroProse an, sei die Entwicklung von "ech- 
ten" OS/2-Spielen schon soweit fortgeschritten, daß die Be- 
nutzer bald mit dem Erscheinen der ersten Produkte rechnen 
könnten. Als Paradebeispiel kündigte Uwe Fürstenberg, der 
deutsche Produkt-Manager von MicroProse, eine OS/2-Umset- 
zung der Rennsimulation MicroProse Formula 1 Grand Prix an. 


A320 Edition A320 Airbus USA 

Europa pc 3.5 Edition pc 3,5 



Der A320 Flugsimulator wurde von 
Rainer Bopf, einem aktiven Piloten 
und ranghohen Offizier der 
Deutschen Luftwaffe, in einer 
Gesamtentwicklungszeit von drei 
Jahren programmiert. Die 
Simulation A320, die in Zusammen 
arbeit mit den Firmen Deutsche 
Lufthansa, Deutsche Airbus und 
Jeppesen entwickelt wurde, legt 
den Schwerpunkt auf Flugphysik, 
navigatorisches und fliegerisches 
Können. Parallel hierzu gestattet 
der A320 Flugsimulator dem An- 
wender das Erlernen der Fähig- 
keiten mittels eines Trainings- 
Moduls, um später dem versierten 
Piloten die Möglichkeit zu geben, 
seinen Aufstieg in der Piloten- 
Hierarchie der Lufthansa A320- 
Flottezu simulieren. 

Preis A320 Airbus Edition 
Europa: DM 69,- 


Die USA Edition ist ein 
eigenständiges Programm und 
setzt nicht die Europa Edition 
voraus. Mit über 240 neuen 
Flughäfen und 700 Navigations- 
hilfen innerhalb des Gebietes der 
West- und Nordostküste der USA 
stellt der Umgang mit dem A320 
Simulator neue Heraus- 
forderungen. Hierbei sind erstmalig 
auch Flughäfen enthalten, die nur 
unter Sichtflugbedingungen 
angeflogen werden können. 

Preis A320 Airbus Edition 
USA: DM 69,- 


Für nur je 


Die Programme beinhalten: 

• y 1 umfangreiches Handbuch mit 
Einführung in Navigation, Bedienung des 
A320-Simulators sowie Wissenswertem 
über die Ausbildung zum Piloten 

• 2 (Edition USA), bzw. 4 (Edition Europa) 
High-Altitud£ Enroute Charts des 
Einsatzgebietes des A320 Flugsimulators 

• über 80 Flughafen-Charts sowie 120 ILS- 
Approach Charts 

• 1 A320 Cockpit-Poster 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 

j Hiermit möchte ich folgende Flugsimuiation(en) bestellen: 

fl A320 Airbus - Edition USA DM 69,- ; für PC 3,5" 


*1 


n A320 Airbus - Edition Europa DM 69,-; für PC 3,5" 

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


If 

i 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


i 


PLZ, Wohnort 


Tel. -Nr.: (für evtl. Rückfragen) 


»tellbedingungen: 

Schneiden und an nachstehende Adresse schicken. 
BesÄ*«eff3&n kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5.- DM Unkostenbeitrag 
intand/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr DM 7,50) 
über: Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Nürnberg. 

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr) kann auch telefonisch 
unter 091 1 - 45 74 00 oder per Fax unter 091 1 - 64 26 33 3bestellt werden. 


Coupon a 



HARDWARE 


Marktübersicht Grafikkarten 


Spaß, 


Ich will 

Spätestens seit Spielen wie The 7th Guest oder Syn- 
dicate sollte jedem klar sein, daß eine leistungsfähi- 
ge Grafikkarte bei SVGA-Auflösungen so wichtig ist 
wie eine scharfe Nockenwelle bei einem Rennwagen: 
Die meisten Anwender vergessen beim Kauf eines 
neuen PCs, daß nicht nur die CPU, sondern gerade 
die Grafikkarte über die Performance entscheidet. 


E igentlich haben Grafikkar- 
ten vieles mit Autos ge- 
meinsam: Es gibt eine rie- 
sige Auswahl verschiedener 
Modelle, die prinzipiell alle 
das gleiche tun, sich aber in 
wichtigen Aspekten unterschei- 
den. In der folgenden Marktü- 
bersicht geben wir einen 
Überblick über die wichtigsten 
Modelle im Bereich von 200 
bis 1 000 Mark. Und was be- 
sonders wichtig ist: Welche 
Karte bietet die meiste Power 
für Spiele wie Privateer oder 
Strike Commander? 

Diesel ader 
Benziner? 

Ganz entscheidend für die Ge- 
schwindigkeit einer Grafikkar- 
te ist das Bussystem, über das 
die CPU mit der Grafikkarte 
kommuniziert. In den älteren 
Rechnern ist überwiegend ein 
ISA-Bus vorhanden, der Daten 
nur mit 8 MHz und 1 6 Bit ver- 
arbeitet - eine moderner 
486er-Prozessor wird hier- 
durch gnadenlos ausgebremst. 
Immer mehr Rechner kommen 


daher mit einem Local-Bus 
nach VESA-Standard (VLB) auf 
den Markt, der mit mindestens 
33 MHz und 32 Bit arbeitet 
und dadurch wesentlich höhe- 
re Leistungen ermöglicht. 

Wenn Ihr Rechner also über 
ein Local-Bus-Motherboard 
verfügt, sollten Sie einem der 
vorhandenen VLBSteckplätze 
eine entsprechende Grafikkar- 
te spendieren. Um bei unserem 
automobilen Vergleich zu blei- 
ben: Der (VLB-)Benziner geht - 
unabhängig von Hersteller und 
Modell - immer besser ab als 
die entsprechende (ISA-)Die- 
sel- Variante. Und während 
Diesel immerhin billiger als 
Benzin ist, gibt es kaum ein 
Argument für den ISA-Bus. 
Beim Local-Bus müssen Sie le- 
diglich aufpassen, die richtige 
Benzinsorte zu erwischen: Of- 
fiziell sind nur Normalbenzin 
(33 MHz Bustakt) und Super 
(40 MHz) vorgesehen, denn 
nicht jede Grafikkarte verträgt 
das von schnellen Systemen 
angebotene Super Plus (50 
MHz). Im Zweifelsfall sollten 


Sie sich vor (!) dem Kauf zusi- 
chern lassen, daß die ge- 
wünschte Grafikkarte mit Ihrem 
50 MHz-Motherboard funktio- 
niert. 

Auflösungen 

Die Unterschiede zwischen den 
einzelnen Grafikkarten in 
puncto Auflösung und Farbtie- 
fe zeigen sich nur unter Win- 
dows - unter DOS sind zumin- 
dest in diesem Punkt alle Kar- 
ten gleich. Die Auflösung gibt 
dabei die Anzahl der Pixel an, 
die die Karte in horizontaler 
bzw. vertikaler Richtung anzei- 
gen kann, die Farbtiefe ent- 
scheidet über die Anzahl der 
gleichzeitig darstellbaren Far- 
ben: Bei 8 Bit Farbtiefe sind 
das 256 Farben, bei 1 6 Bit (^ 
HiColor) 65.536 Farben und 
bei 24 Bit (= TrueColor) satte 
16,7 Millionen Farben. 
Während für viele Standard- 
anwendungen wie Textverar- 
beitung 8 Bit mehr als ausrei- 
chen, dürfen es für Multimedia 
oder Bildverarbeitung schon 
1 6 oder 24 Bit Farbtiefe sein. 


Die für Spiele unter DOS wich- 
tigen Modi von 320 x 200 und 
640 x 480 Punkten mit 256 
Farben beherrschen ohnehin 
alle modernen Grafikkarten. 
Unter Windows sind es in der 
Regel 640 x 480 Punkte mit 
maximal 16,7 Millionen, 800 
x 600 Punkte mit bis zu 
65.536 und 1024x 768 Punk- 
te mit bis zu 256 Farben, die 
fast alle erhältlichen Karten 
bieten. Etwas düster sieht es 
hier lediglich bei einer Karte 
aus: Als einziges Produkt im 
Test unterstützt die ELSA Win- 
ner 1 000 mit 1 MByte Video- 
RAM die Auflösung von 800 x 
600 bei 65.536 Farben gar 
nicht und 1 6,7 Millionen Far- 
ben nur bei 640 x 400 statt 
640 x 480 - schade, handelt 
es sich hier doch um ein an- 
sonsten interessantes Board. 

Alles, was über die oben ge- 
nannten Auflösungen hinaus- 
geht, braucht mehr als das ei- 
ne Megabyte Videospeicher, 
das man heute auf den preis- 
werteren Karten findet. Stan- 
dardmäßig bieten die ATI Gra- 
phics Ultra Pro, die Number 9 
Level 1 2 sowie die beiden 
P9000 Karten zwei Megabyte, 
so daß auch 800 x 600 in 
TrueColor und 1 024 x 768 in 
HiColor möglich sind. Empfeh- 
lenswert sind zwei Megabyte 
Video-RAM auch bei der Cel- 
sius sowie der Graphite. Auf 
2 MByte aufrüsten lassen sich 
zwar auch die Mirage, die 
Winner 1 000 und die miro 
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Crystal, aber hier gewinnt man 
keine sinnvollen Modi hinzu, 
die diese Investition rechtferti- 
gen würden. 

Große Unterschiede gibt es in 
der Geschwindigkeit, mit der 
die verschiedenen Auflösungen 
bewältigt werden: Dies hängt 
nicht nur vom verwendeten 
Grafikchip (dazu gleich mehr) 
ab, sondern auch vom RAM, 
das der Hersteller der Grafik- 
karte verwendet hat: Preiswer- 
tes DRAM ist zwar bei niedri- 
gen Auflösungen und Farbtie- 
fen noch ausreichend, unter 
"Vollast" jedoch kann nur 
schnelles VRAM mithalten. 
Technischer Hintergrund: In 
VRAM kann die CPU gleich- 
zeitig Daten schreiben, 
während die Grafikkarte auf 
der anderen Seite die Daten 
ausliest und an den Monitor 
schickt. Bei DRAM müssen sich 
CPU und Grafikkarte abwech- 
seln - und das kostet Zeit. 

X urtra-Lader 

Nachdem die PC-Weit lange 
Jahre mit VGA-Karten auf Ba- 
sis des ET3000 und ET4000 
von Tseng glücklich war, än- 
derte sich dieser Zustand 
schlagartig mit dem Erscheinen 
von Windows: Plötzlich sollten 
hohe Auflösungen mit vielen 
Farben dargestellt werden, 
und das bitte ohne spürbare 
Verzögerungen. Um diesen 
Anforderungen gerecht zu 
werden, entwickelten findige 


Köpfe die ersten Grafikbe- 
schleuniger - den Turbo-Lader 
für die Grafikkarte. Diese 
Chips, es handelt sich hier um 
spezialisierte Prozessoren, sit- 
zen auf der Grafikkarte und 
übernehmen bestimmte Aufga- 
ben wie das Zeichnen von Lini- 
en oder das Verschieben von 
Blöcken. Für die CPU bedeutet 
das: Statt jeden einzelnen 
Punkt einer Linie "zu Fuß" zu 
zeichnen, wird diese Aufgabe 
an den Grafikchip delegiert, 
der das ruck-zuck erledigt. Für 
Spiele-Freaks ganz wichtig: 
Damit der Turbo anspringt, 
braucht es einen speziellen 
Treiber, der nur für Windows 
verfügbar ist. Zu gut deutsch: 
Beim Spielen bringen die 
Wunderchips rein gar nichts. 

Auf den heute gängigen Gra- 
fikkarten kommt nur eine 
handvoll verschiedener Grafik- 
chips zum Einsatz, die sich in 
ihrer Leistung und ihrem Preis 
erheblich unterscheiden: Im 
Preisbereich um 300 Mark fin- 
det man meist Karten mit dem 
GD5426 von Cirrus Logic, 
dem Vorgängermodell 5422 
oder dem Nachfolger 5428. 

Bei bis zu 256 Farben bringen 
diese preiswerten Karten auch 
durchaus gute Geschwindig- 
keiten, bei 1 6 oder gar 24 Bit 
sackt die Performance jedoch 
schlagartig ab. Leistungsmäßig 
auf ähnlichem Niveau liegen 
Grafikkarten mit dem 
90C31 /90C33 von Western 
Digital, wobei bei vielen Far- 





ben der 90C33 auf der Para- 
dise Accelerotor VL Plus noch 
leichte Vorteile gegenüber den 
5426-Karten verbuchen kann, 
während der ältere 90C31 in 
TrueColor in puncto Geschwin- 
digkeit kaum mehr bietet als 
ein Fahrrad mit Hilfsmotor ... 

Untere 

Mittelklasse 

Die untere Mittelklasse markie- 
ren Karten mit dem 86C801 
bzw. 86C805 von S3 und dem 
vielgelobten ET4000/W32 
von Tseng Labs. Unter Win- 
dows überbieten die 
ET4000/W32-Karten das Lei- 
stungsniveau der 5426-Karten 
nur knapp, während die 80x- 
Produkte doch schon ein gutes 
Stück schneller sind, was bei 
256 Farben auch ohne Bench- 
mark-Programm auffällt. Nach 
unseren Erfahrungen hat in 
dieser Klasse dabei die Mirage 
von Spea gegenüber der miro 
8S die Nase meist etwas vorn. 

Wer bereit ist, 600 Mark und 
mehr anzulegen, kann zwi- 
schen verschiedenen High- 
End-Karten wählen, bei denen 
weniger der Chip, als die 
RAM-Ausstaitung und das 
übrige Drumherum über den 
Preis entscheidet: Während die 
bisher erwähnten Karten mit 1 
MByte Videa-RAM bestückt 
sind, kommen viele der teure- 
ren Produkte gleich mit 2 
MByte, was höhere Auflösun- 
gen und Farbtiefen ermöglicht. 


In puncto Geschwindigkeit 
bringen diese Karten vor allem 
bei 1 6 und 24 Bit enorme Vor- 
teile: Schon die noch relativ 
preiswerte W inner 1 000 von 
Elsa ist im True-Color-Modus 
beinahe doppelt so schnell wie 
typische 805-Karten. Mit dem 
gleichen Chip bestückt, wegen 
der besseren Ausstattung aber 
auch ein gutes Stück teurer ist 
die Number 9 Level 1 2. Auch 
die ATI Graphics Ultra Pro ist 
in diesem Preissegment eine 
interessante Alternative, wobei 
rein leistungsmäßig die mit IITs 
AGX-01 5-Chip bestückten 
Karten Orchid Celsius und 
Hercules Graphite noch mehr 
Power für's Geld bringen - 
wohlbemerkt: unter Windows. 

Mit Preisen um 1000 Mark lie- 
gen die P9000-Karten, im Test 
durch die Orchid P9000 und 
die Viper von Diamond vertre- 
ten, am oberen Ende der Ska- 
la, Dafür wird auch bei 24 Bit 
unter Windows eine Leistung 
geboten, die von anderen Pro- 
dukten nur im Einzelfall er- 
reicht wird. Positiv aufgefallen 
ist hier die Viper, die dank lau- 
fend aktualisierter Treiber nicht 
nur deutlich schneller, sondern 
auch zuverlässiger arbeitet als 
die meisten anderen P9000- 
Karten. 

Ohne 

Turbo-Boost 

Unter DOS - und das zählt 
beim Spielen - sieht die Situati- 
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on jedoch ganz anders aus. 
Wenn Sie einen Blick auf die 
DOS-Benchmarks werfen, so 
werden Sie feststellen, daß hier 
vor allem die Art des System- 
bus ausschlaggebend ist: Lo- 
cal-Bus-Karten sind im Durch- 
schnitt rund doppelt so schnell 
wie ihre Verwandten im ISA- 
Format. Da hier der Turbo-La- 
der nicht zum Einsatz kommt, 
ist die DOS-Performance vom 
verwendeten Grafikchip beina- 
he unabhängig. 

Etwas schwach unter DOS sind 
ironischerweise gerade die 
Karten, die unter Windows zur 
Spitzengruppe zählen: Die 
Celsius sowie die Graphite lie- 
gen unter DOS gerade noch 
im erträglichen Rahmen, die 
Karten mit P9000-Chip sind je- 
doch durch die Bank gravie- 
rend langsamer als alle ande- 
ren VLB-Karten. Überdurch- 
schnittlich schnell sind unter 
DOS die Graphics Ultra Pro 
von ATI, die Genoa 8500VL, 
die Paradise Accelerotor VL 
Plus sowie erwartungsgemäß 
die beiden ET4000/W32-Kar- 
ten. Im Bereich der ISA-Karten 
sind die Unterschiede minimal; 
erwähnenswert scheinen uns 
nur die teilweise kräftigen Bild- 
störungen beim Scrollen unter 
Syndicate in der SVGA-Auflö- 
sung: Während VLB-Karten 
hier überwiegend ein butter- 
weiches Scrolling bieten, stot- 
tern die ISA-Karten wie ein 
Motor mit falsch eingestellter 
Zündung. 

Dn the road 
again 

Zwar gibt es für Grafikkarten 
kein Tempolimit - freie Fahrt für 
freie User -, doch auch hier ist 
die reine Endgeschwindigkeit 
nicht das entscheidende 
Kaufargument: Der Komfort 


spielt ebenfalls eine Rolle und 
sollte auf jeden Fall in Ihre 
Kaufentscheidung einfließen! 
Was für Autos Federung und 
Innenausstattung sind, sind bei 
Grafikkarten Bildwiederholfre- 
quenzen und Bedienungskom- 
fort. Besonders die Ergonomie, 
die sich im wesentlichen in ho- 
hen Bildwiederholfrequenzen 
niederschlägt, sollte man nicht 
vernachlässigen: Die Bildwie- 
derholfrequenz gibt an, wie oft 
in der Sekunde das Bild aufge- 
baut wird. 60 Hz und weniger 
werden dabei als stark flim- 
mernd wahrgenommen, was - 
fast wie eine harte Federung - 
auf Dauer in Kopfschmerzen 
endet und - im Gegensatz zu 
der harten Federung - rein gar 
nichts mit Sportlichkeit zu tun 
hat. 70 oder 72 Hz sind als 
unteres Limit anzusehen, mehr 
kann auch nicht schaden, so- 
fern Ihr Monitor mitspielt. Im 
Zweifelsfalle sollte das Moni- 
tor-Handbuch oder der Händ- 
ler um Rat gefragt werden. 

Gemeinerweise sinkt nun die 
Bildwiederholfrequenz bei den 
meisten Karten mit zunehmen- 
der Auflösung und vor allem 
bei höherer Farbtiefe, so daß 
man beim Kauf genau aufpas- 
sen muß. Wachsam sollten Sie 
auch sein, wenn im Zusam- 
menhang mit der Bildwieder- 
holfrequenz ein kleines "i" 
oder die Bezeichnung "interla- 
ced" auftaucht: Hier handelt es 
sich um einen technischen 
Trick, mit dem ein zwar stabi- 
les, aber stark flimmerndes Bild 
erzeugt wird - für das dauer- 
hafte Arbeiten eignen sich die- 
se Modi unter keinen Umstän- 
den. 

In der Praxis bieten heute alle 
Karten bei den wichtigsten 
Auflösungen 70 Hz oder mehr. 
Kritisch sind bei Low-Cost-Pro- 



dukten die Auflösungen von 
640 x 480 bei 1 6,7 Millionen 
Farben und 800 x 600 bei 
65.536 Farben: Hier wird der 
Anwender häufig noch mit un- 
erträglichen 60 Hz malträtiert. 
Gerade bei allen Karten mit 
5426 ist dies auch gar nicht 
anders machbar, da der für 
die Bildwiederholfrequenz zu- 
ständige Baustein direkt auf 
dem Grafikchip untergebracht 
wurde - Pech gehabt. Positiv 
aufgefallen ist uns in diesem 
Bereich nur die Genoa 8500 
VL, die diese prinzipielle Be- 
schränkung zwar auch nicht 
überwinden kann, in allen an- 
deren Auflösungen aber we- 
nigstens das Optimum aus 
dem 5426 herausholt. 

Im Falle der S3-Karten sind die 
Unterschiede groß, da ver- 
schiedene Anbieter auch ver- 
schiedene RAMDACs benut- 
zen, die zu verschiedenen Bild- 
wiederholfrequenzen führen. 
Positiv fallen in diesem Bereich 
vor allem die miro Crystal 8S 
und die Winner 1 000 auf - 
scheinbar legen deutsche Her- 
steller größeren Wert auf Ergo- 
nomie als die US-Konkurrenz. 
Ein schwaches Bild geben in 
diesem Punkt die 
ET 4000/ W 3 2 - Karten ab, die - 
ganz wie die 5426-Boards - in 
den beiden kritischen Auflö- 
sungen gerade 60 mal in der 
Sekunde das Bild aufbauen. 
Durchweg sehr gut ist die Er- 
gonomie im Bereich der teure- 
ren Karten, denn hier werden 
praktisch immer 70 Hz und 
mehr geboten. Aus dem Rah- 
men fällt hier lediglich die 
Orchid Celsius, die in einigen 
Auflösungen nur 60 Hz er- 
reicht. Der Hersteller hat je- 
doch schon Einsicht gezeigt: 

Zur Systems wurde eine neue 
Celsius vorgestellt, die dem 
Flackern ein Ende bereitet. 


Dafür hat Orchid bereits jetzt 
bei der P9000-Karte die Nase 
vorn: Ähnlich wie bei der Her- 
cules Graphite kann man hier 
in den meisten Modi mit90 Hz 
oder mehr rechnen. Fazit: 

Auch wenn ein höherer Preis 
nur bei hohen Farbtiefen eine 
größere Geschwindigkeit be- 
deutet, so doch in jedem Fall 
eine gravierend bessere Ergo- 
nomie. Und daran sollten Sie 
Ihren Augen zuliebe besser 
nicht sparen. 

Zuverlässigkeit 

Schon mal bei 200 km/h auf 
der Autobahn einen Reifen 
verloren? Gut, die meisten 
"PC-Unfälle" sind weniger dra- 
matisch, aber eine schnelle 
Grafikkarte, die ständig ab- 
stürzt, macht auch wenig Freu- 
de. Die Betriebssicherheit sollte 
beim Kauf also auch berück- 
sichtigt werden. Grundsätzlich 
gilt: Je neuer ein Produkt ist, 
desto größer ist die Wahr- 
scheinlichkeit, daß der Herstel- 
ler noch Fehler übersehen hat, 
mit denen der Kunde dann 
erstmal leben muß. Immerhin 
hat man den Trost, daß in den 
meisten Fällen ein kostenloses 
Software-Update angeboten 
wird - davon können BMW- 
Motronic-Geschädigte nur 
träumen. 

Insgesamt läßt sich sagen, daß 
alle Karten im Test relativ pro- 
blemlos in Betrieb zu nehmen 
waren. Alle von uns getesteten 
Spiele taten problemlos ihren 
Dienst, von Performance-Pro- 
blemen bei aufwendigem 
Scrollen in Verbindung mit 
langsamen ISA-Karten einmal 
abgesehen. Ernsthafte Proble- 
me gab es in Einzelfällen vor 
allem mit den Windows-Trei- 
bern, die bei einigen Produk- 
ten noch fehlerhaft sind: Unan- 




genehm aufgefallen ist hier die 
Everest mit Tsengs 
ET4000/W32, wo manche 
Auflösungen wegen fehlender 
Treiber gar nicht erst nutzbar 
waren. Auch die Orchid 
P9000 litt, wie viele andere 
P9000-Karten auch, noch un- 
ter Kinderkrankheiten. Daß es 
sich hier um ein reines Soft- 
ware-Problem handelt, das 
man wohl früher oder später in 
den Griff bekommen wird, be- 
weisen die Dynamite und die 
Viper, die jeweils die gleichen 
Chips wie die genannten "Pro- 
blemkarten" nutzen und ein- 
wandfrei arbeiten. 

Die Windows-Software zum 
Wechseln der Auflösung funk- 
tioniert bei allen getesteten 
Karten wenigstens zufrieden- 
stellend. Allgemein läßt sich 
sagen, daß in diesem Punkt 
teurere Karten auch bessere 
Utilities mit sich bringen, die 
mehr Komfort bieten. Beson- 
ders positiv fielen die ATI Gra- 
phics Ultra Pro und die Num- 
ber 9 Level 1 2 auf, die jeweils 
eine umfangreiche Ausstattung 
guter lools bieten. 

Dokumentation 

Was manch ein Hersteller sei- 
nen Produkten als Dokumenta- 
tion mit auf den Weg gibt, 
spottet jeder Beschreibung: 
Englische Mini-Handbücher mit 


mäßiger Druckqualität und 
fehlenden Informationen sind 
eher die Regel als die Ausnah- 
me. Besonders unangenehm 
sind hier die Vobis Accelerotor 
und die Everest aufgefallen, 
die mit 20-seitigen Pamphleten 
in englischer Sprache geliefert 
werden. Auch bei Hercules hat 
man an der Dokumentation 
gespart, die damit leider ganz 
und gar nicht der hohen Qua- 
lität der Karten entspricht. Gute 
und vor allem auch deutsch- 
sprachige Handbücher liefern 
Spea, Miro und ELSA zu ihren 
Produkten. Ansonsten findet 
man in der Regel ausreichende 
bis gute Handbücher, die je- 
doch in den meisten Fällen nur 
in Englisch vorliegen. 

Fazit 

Wer seinen Rechner überwie- 
gend zum Spielen nutzt und 
nur selten unter Windows ar- 
beitet, kann sich die Investition 
für eine neue Grafikkarte meist 
sparen, solange der heimische 
PC nur einen ISA-Bus besitzt: 
Die Grafikkarten mit diesem 
Bus bringen nur unter Win- 
dows durch Einsatz des Grafik- 
chips eine Beschleunigung. 

Wer hingegen ein Local-Bus- 
System mit einer alten Grafik- 
karte benutzt, wird mit einer 
neuen VLB-Grafikkarte wahre 
Geschwindigkeitswunder erle- 
ben. 


Checkliste 


Wenn Sie die Anschaffung einer neuen Grafikkarte planen , 

sollten Sie folgende Punkte besonders beachten : 

- Verfügt die Karte über ein ISA- oder ein Local-Bus-Interface? 

- Ist die Karte auch unter DOS beim Spielen schnell genug? 

- Welcher Geschwindigkeitsgewinn ergibt sich unter Windows 
bei 256 bzw. 16,7 Millionen Farben? 

- Bringt die Karte in allen benutzten Auflösungen mindestens 
70 Hz Bildwiederholfrequenz? 

- Sind die mitgelieferten Treiber ausgereift oder gibt es noch 
häufig Abstürze? 

- Bietet der Hersteller in Deutschland ausreichenden Support? 

- Kann der vorhandene Monitor auch die hohen Auflösungen 
der Karte noch darstellen? 

- Gibt es die entsprechenden Treiber für andere Betriebssyste- 
me wie OS/2 (sofern Sie nicht nur unter DOS und Windows 
arbeiten)? 


Unter Windows bei nur 256 
Farben und 800 x 600 Punk- 
ten bringen alle getesteten Pro- 
dukte gute bis sehr gute Ergeb- 
nisse, so daß man mit rund 
300 Mark in den meisten Fäl- 
len gut dabei ist. Höhere Auf- 
lösungen und Farbtiefen erfor- 
dern auch mehr Aufwand, so 
daß man hierfür 600 Mark 
und mehr anlegen muß. Wer 
den PC vor allem zum Spielen 
einsetzt, sollte in diesem Preis- 
segment vom Kauf einer Karte 
mit Weitek P9000 oder IIT 
AGX-01 5 besser absehen. So 
schnell diese Karten unter 
Windows auch sein mögen - 
unter DOS liegen sie auf dem 
gleichen Level wie die einfach- 
sten Windows-Beschleuniger 
für unter 300 Mark. 

Einen guten Kompromiß zwi- 
schen DOS- und Windows- 
Performance bieten im unteren 
Preissegment die Genoa 
8500 VL oder die (etwas exoti- 
sche) Paradise Accelerator VL 
Plus, zwei unspektakuläre, 
preiswerte und flotte Produkte 
vom Schlage eines Golf GTI. 
Auch Karten mit dem 
ET4000/W32 - hochgezüchte- 
ten japanischen 1 6V-VTEC- 


Motoren gleich - sind in die- 
sem Bereich empfehlenswert, 
sofern die Software, wie in un- 
serem Test nur bei der Dynami- 
te von Hercules, stabil läuft. 

Für rund 800 Mark erhält man 
mit der ATI Graphics Ultra Pro 
den Mercedes unter den Gra- 
fikkarten, der sowohl unter 
DOS wie unter Windows 
schnell und zuverlässig arbeitet 
und dabei auch durchweg gute 
Bildwiederholfrequenzen bie- 
tet. Um Mißverständnissen vor- 
zubeugen: Alle anderen Pro- 
dukte in unserem Test mögen 
für den reinen Windows-Ein- 
satz gut oder gar sehr gut ge- 
eignet sein, bringen für Spiele 
unter DOS aber keinen Vorteil, 
der die Ausgabe rechtfertigen 
würde. 

Ein Tip noch zum Abschluß: 
Wenn Sie nicht gleich noch ei- 
nen neuen Monitor anschaffen 
wollen, sollten Sie darauf ach- 
ten, daß die vorhandene Röhre 
genug Leistungsreserven bietet, 
um die Auflösungen und Bild- 
wiederholfrequenzen Ihrer 
Traum-Grafikkarte darstellen 
zu können. 

Richard Vogler ■ 
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Unter ‘Windows in TrucCklqr fehlte der Everest noch der nötige Treikei . 
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Hinweise zu den Benchmarks 


Auch wenn die Geschwindigkeit ein wichtiges Kriterium ist, sollte man die üblicherweise benutzten Benchmarks nicht überbewerten: 
Typischerweise beschränken sich diese Tests auf die reine Grafikausgabe, die Leistungsfähigkeit des Gesamtsystems wird nicht aus- 
reichend gewürdigt. Wenn also eine Karte laut Benchmark doppelt so schnell wie eine andere ist, kann sich dieser Vorteil in der Pra- 
xis auf einen Vorsprung von vielleicht 25 % reduzieren. 

Unter DOS benutzten wir VGASpeed und 3D-Bench zum Testen. VGASpeed zeigt dabei stärkere Schwankungen in den Ergebnis- 
sen, da mit maximaler Geschwindigkeit Grafikdaten ausgegeben werden. 3D-ßench hingegen erzeugt eine Animation, die auch die 
CPU des Rechners ordentlich fordert, so daß hier die Ergebnisse dichter beieinander liegen. Darüber hinaus spielten wir auf jeder 
Karte kurz die folgenden Spiele an: Strike Commander, F-15, Syndicate, ßetrayal at Krondor, The 7th Guest, Comanche, Tornado, 
Ultima Underworld II, X-Wing und Prince of Persia. 

Unter Windows benutzten wir insgesamt drei verschiedene Benchmark-Programme sowie mehrere Applikationen. Da insgesamt kein 
einzelner dieser Tests ein realistisches Gesamtbild ergibt, haben wir ein gewichtetes Gesamtergebnis (siehe "Gesamt-Performance 
unter Windows") abgedruckt, das ein recht gutes Bild von der wirklichen Geschwindigkeit der jeweiligen Karte unter Windows lie- 
fert. Bedenken Sie jedoch, daß aufgrund von Treiber-Updates gerade bei anderen Systemkonfigurationen die Geschwindigkeit in 
der Praxis erheblich schwanken kann. 


Produkt 

Vobis Accelerator 

Sigma legend 24LX 

V7 Vega (ISA) 

Paradise Accelerator 24 

V7 Mirage (ISA) 

Hersteller/Muster von 
JPN 

Vobis 

Sigma 

SPEA 

Western Digital 

SPEA 

empi VK 

199,00 

249,00 

325,00 

249,00 

494,00 

Straßenpreis 

199,00 

227,00 

230,00 

239,00 

305,00 

Grafikchip 

GD5422 

GD 5426 

GD 5426 

WD90C31A 

S3 86(801 

Bus 

ISA 

ISA 

ISA 

ISA 

ISA 

RAM ( Standard /Maximal) 

1 MB DRAM 

1 MB DRAM 

1 MB DRAM 

1 MB DRAM 

1/2 MB DRAM 

Feature-Connector 

Pfostenleiste 

Pfostenle’iste 

Pfostenleiste 

Pfostenleisle 

Pfostenleiste 

Bild wieder hoff requenien 
bei 4 oder 8/16/24 Bit 
640x480 

72/72/60 

120/60/60 

72/60/60 

72/60/60 

85/85/60 

800 x 600 

72/60/- 

100/60/- 

72/60/- 

72/56/- 

90/60/- 

1024 x 768 

72/-/- 

72/-/- 

72/-/- 

72/-/- 

75/-/- 

1280 x 1024 

43i/-/- 

-/-/- 

43i/— /— 

43/-/- 

60/“/- 

Hotline 

P 

USA 

ja 

nein 

ia 

Mailbox 


USA 

i a 

ja 

|a 

Garantiedauer (in Jahren) 

1 

5 

3 

3 

3 

Produkt 

Dynomite VL 

miro Crystal 8$ (VLB) 

V7 Mirage (VLB) 

WiinnerlOOO (VLB) 

#9GXE Lev. 12 (VLB) 

Hersteller/ Muster von 

Hercules 

miro 

SPEA 

ELSA 

Number Nine 

empf. VK 

410,00 

495,00 

529,00 

917,00(1 MB) 

1.189,00 

Straßenpreis 

299,00 

369,00 

327,00 

660,00 (1 MB)/ 850,00 (2 MB) 

890,00 

Grafikchip 

Er4000/W32 

S3 86C805 

53 86C805 

S3 86(928 

S3 86(928 

Bus 

VLB 

VLB 

VLB 

VLB 

VLB 

RAM (Standard /Maximal) 

1MB DRAM 

1/2 MB DRAM 

1/2 MB DRAM 

1/2 MB VRAM 

1MB DRAM & 2 MB VRAM 

Feature-Cannectar 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

- 

Bildwiederholfrequenzen 
bei 4 oder 8/16/24 Bit 






640x480 

90/90/60 

75/BB/73 

85/85/73 

73/-/(67) 

76/76/76 

800 x 600 

90/60/- 

77/73/- 

90/60/- 

100/-/- 

76/76/- 

1024x768 

72/-/- 

74/-/- 

75/-/- 

100/-/- 

76/76/- 

1280 x 1024 

43i/— /— 

60/-/- 

60/-/- 

61/-/- 

76/-/- 

Hotline 

ja 

ja 

io 

io 

ja 

Maflbox 

io 

io 

i a 

ja 

(in Planung) 

Garantiedauer (in Jahren) 

2 

2 

3 

3 

5 
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nitro (rystal 8S (ISA) 

Winner 1000 (ISA) 

Paradise Accelerator VL Plus 

Genoa 8500VL 

V7 Vega (VLB) 

Everest 

miro 

ELSA 

Western Digitol 

Genoa 

SPEA 

Eagle Mountain / 

495,00 

7B9,00 (1 MB] 

2B5,00 

269,* (1 MB), 299,* (mit Sockel) 

375,00 

379,00 

369,00 

599,00 (1 MB)/ 799,00 (2 MB) 

267,00 

259,00 

250,00 

379,00 

53 B6CB01 

53 86(928 

WD 90(33 

GD 5426 

GD 5426 

ET4000/W32 

ISA 

ISA 

VLB 

VLB 

VLB 

VLB VLB 

1/2 MB DRAM 

1/2 MB VRAM 

1/2 MB DRAM 

1/2 MB DRAM 

1 MB DRAM 

1 MB DRAM 

Pfastenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfastenleiste 


75/88/73 

73/-/I67) 

60/60/60 

114/91/60 

72/72/60 

72/72/- 

77/73/- 

100/-/- 

72/60/- 

90/60/- 

72/60/- 

72/56/- 

74/-/- 

100/-/- 

72/-/- 

72/(43i)/- 

72/-/- 

70/-/- 

60/-/- 

61/-/- 

43«/-/- 

431/-/- 

43i/-/- 

-/-/- 

i« 

io 

nein 

i° 

io 

i fl 

i« 

in 

ja 

i" 

i« 

ia 

2 

3 

3 

2 

3 

1 


ATI Graphics UltroProVL 

(elsius VLB 

Graphite VL/Pro 

Orchid P9000/VL 

Viper 

ATI 

Orchid 

Hercules 

Orchid 

Diamond / (omputer 2000 

995,00 

649,00 (1 MB), 799,00 (2MB) 

990,00 (2 MB) 

999,00 

1.084,00 

790,00 

759,00 (2MB) 

79B,00 (2 MB) 

999,00 

820,00 

moch 32 (6B800XX, Rev. 2) 

IITAGX015 

IITAGX015 

Weitek P9000 

Weitek P9000 

VLB 

VLB 

VLB 

VLB 

VLB 

2 MB VRAM 

1/2 MB VRAM 

I/2MB VRAM 

1 MB DRAM & 2 MB VRAM 

256 KB DRAM /2 MB VRAM 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

Pfostenleiste 

- 

- 


72/72/72 

90/90/70 

120/90/70 (100) 

90/90/90 

72/72/72 

76/76/70 

90/65/(60) 

120/72(90/(72) 

90/90/90 

72/72/72 

76/72/- 

76/(450/— 

B0(90)/(80)/- 

90/90/- 

80/80/- 

74/-/- 

56/-/- 

45i/— /— 

74/-/- 

74/—/— 

ia 

io 

ia 

io 

USA 

i" 

io 

ifl 

i» 

USA 

5 

4 

2 

4 

5 





VORSCHAU 



Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 12. Januar 
im Zeitschriften- 
handel! 



Terminator Rampage 

Da das heiß ersehnte Doom 
von ID-Software noch ein 
Weilchen auf sich warten 
läßt, können sich alle Ac- 
tion-Fans schon einmal auf 
Terminator Rampage freuen, 
das noch vor dem Weih- 
nachtsfest erhältlich sein soll. 
Action par excellence wird in diesem Science Fiction-Spektakel 
geboten, das zeigte schon die hervorragende Demoversion. Ei- 
nen ausführlichen Test lesen Sie in der nächsten Ausgabe der PC 
Games. 



Anstoss 

Bislang wurde der Titelkampf 
nie knapp. Bundesliga Mana- 
ger Pro. ließ keine Zweifel auf- 
kommen, daß alle Konkurren- 
ten gegen den Abstieg zu 
kämpfen haben. Mit Anstoss 
erscheint nun aber ein Mana- 
gerprogramm, das sich nicht 
einmal mit dem zweiten Platz 
zufriedengeben will. Ob der 
bisherige Titelträger seine Spit- 
zenposition behaupten kann, 
erfahren Sie in der Februar- 
Ausgabe der PC Games. 



B-Wing 

Bei Imperial Pursuit überlebten die Rebellen den Verrat und die 
Angriffe durch die imperialen Streitkräfte. Doch nach dem erfolg- 
reichen Angriff der Rebellen auf ein imperiales Raumschiff-Dock 
ist Darth Vader besessen von der Idee einer Vernichtung der Re- 
bellion. B-Wing, die zweite Missionsdiskette zu X-Wing, liefert 
26 neue Missionen und Spannung für mehrere Spielstunden. 
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